Programa de Transformacion de la Calidad Educativa

Libro de
distribucion
gratuita

CUADERNO DE ACTIVIDADES

El  Ministerio de Educaciéon Nacional,
a través de su Programa de Transformacion
de la Calidad Educativa, quiere apoyar tu
proceso de aprendizaje y formacion dentro
de una perspectiva integral, para que
seas un ciudadano comprometido con el
mejoramiento de tu region y del pais. Como
parte de este programa, te ofrecemos una
valiosa herramienta que te permitira descubrir
el valor de la palabra, a través de la lectura
y de la expresion de tus ideas para conocer
y comprender el entorno que te rodea:
el libro Competencias Comunicativas.

distribucion &
9580 5137 gratuita |
4
i
" NN " NN
L NN L NN
. “, Libertad y Orden ggolj[goam:ﬂl; . “_ Libertad y Orden
educa_C|0n Mini.s,terio d'e educa_C|0n Mini.s’terio d'e
de calidad Cucacion Naciona de calidad Cucacion Naciona

EL CAMINO PARA LA PROSPERIDAD



CUADERNO DE ACTIVIDADES

GRUPO EDITORIAL
educanr




Maria Fernanda Campo Saavedra
Ministra de Educacion Nacional

Mauricio Perfetti del Corral

Viceministro de Educacién Preescolar, Basica y
Media

Ménica Lépez Castro
Directora de Calidad para la Educacién
Preescolar, Basica y Media

Heublyn Castro Valderrama

Subdirectora de Referentes y Evaluacion de la
Calidad Educativa

Heublyn Castro Valderrama
Coordinadora del Proyecto

Maria Fernanda Dueias
Yonar Eduardo Figueroa
Omar Hernandez Salgado
Edgar Mauricio Martinez
Diego Fernando Pulecio
Equipo Técnico

Equipo editorial de Educar Editores S.A.

Gerencia editorial: Patricia Camacho Londofio
Direccion editorial: Martha Esperanza Rangel G.
Autor: Jaime Jiménez Carpio

Licenciado en Filologia e Idiomas, Universidad
Nacional de Colombia. Especialista en Ensefianza
de Lenguas Extranjeras, Universidad Pedagdgica
Nacional. Diplomado en Ensefianza del Espanol,
Universidad Javeriana

Editor: Esteban Forero Guevara

Revision de estilo, equidad de género
y adecuacion a las diferencias: Ludwing Cepeda A.

Revisién técnica: Ana Maria Rocha Tamayo
Diagramacién: Fabian Alba P.
Diseio de caratula: Fabian Alba P.

Documentacién grafica: Jorge Rodriguez S., Archivo
Educar

Hustracion: Oscar Soacha, Oscar Hernandez, Julian
Velasquez

Produccién: Carlos Lopez Otalora

© 2012 Educar Editores S.A.
ISBN libro: 978-958-05-1370-4
Edicion especial para el Ministerio de Educacién Nacional

Impreso en Colombia - Printed in Colombia.
Impreso por: PRINTER COLOMBIANA S.A.

Prohibida la reproduccion total o parcial, el registro o la transmisién por cualquier medio de recuperacion
de informacién, sin permiso previo del Ministerio de Educacion Nacional.



PRESENTACION

Este Cuaderno de actividades, complementa los
procesos de ensenanza y aprendizaje propuestos
en el libro Competencias Comunicativas 4 y tiene
como proposito fortalecer en los nifios y en las
nifas, la comprensién lectora y la produccion
textual.

Este Cuaderno de actividades se organiza en las
mismas cuatro unidades presentadas en el libro del
estudiante, por esta razén, sus actividades estan
relacionadas con los temas que alli se trabajan.

En cada unidad se presentan las siguientes secciones:

Comprension lectora

Tiene como finalidad fortalecer el desarrollo del
proceso lector en los nifios y en las nifas, a partir
de amenas lecturas de diversos tipos de textos:
informativos, instructivos, liricos y narrativos
(cuentos, fabulas, poesias, mitos, leyendas, entre
otros) y de variadas actividades de interpretacion
y comprension de dichas lecturas.

En la seccion Desarrollo mis competencias
lectoras, se trabajan actividades de los niveles:

/ Literal <
v/ Inferencial ¥

v/ Critico intertextual

Produccion textual

Integralmente se fortalece el desarrollo del pro-
ceso escritor en los nifios y en las nifias, a partir

de actividades que se proponen: comprender,
interpretar, reescribir o elaborar un texto (perio-
distico, instructivo, informativo, lirico o narrativo)
imaginar, describir y dibujar personajes, situa-
ciones, lugares o tiempos; escribir anécdotas;
elaborar caricaturas y tiras comicas, entre otras.

Ortografia

Su objetivo principal es fortalecer en los nifos y
en las nifas, los aspectos de la lengua como la
semantica, la ortografia, la sintaxis, la morfologia
y la gramatica. Los conceptos relacionados con
estos aspectos se resaltan en un recuadro, para
que sean de facil recordacion.

En esta seccion se sugieren actividades como:
identificar oraciones, parrafos, ideas principales
y secundarias, sujetos, predicados, conectores,
acciones o verbos, en una lectura; buscar signi-
ficados de palabras y contextualizarlos; aplicar
el uso de diferentes normas o reglas ortograficas,
entre otros.

Pasatiempos

Busca fortalecer, en los nifos y en las nifas,
el proceso de aprendizaje de diferentes temas
propios del lenguaje mediante actividades G-
dicas como observar diferencias en imagenes;
leer e interpretar imagenes; resolver laberintos,
crucigramas y sopas de letras y muchas otras
agradables actividades.
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Fiesta en el arca de Noé

G
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n dia, dos cuervos llevaron un sobre blanco a cada uno de los animales de
la Tierra.

W.

En cada sobre habia una invitacién para que fueran a la playa y asistieran a
la botadura del arca de Noé. Sin tardar, todos los animales acudieron a la orilla del
mar para tomar parte en la fiesta.

Habia alli pasteles y helados; los animales se paseaban lentamente por la playa,
saludandose con un temblequeo de sus bigotes o con un batir de alas. Luego, los

animales siguieron a Noé a bordo de su arca para

021unt09 o2

dar un paseo por el mar.

La fiesta siguié en el barco, y rieron mucho y
comieron lo que quisieron, y cantaron a coro e
hicieron mil diabluras. [...] Se organiz6é un gran
concurso de saltos de altura. Desde el raton al
rinoceronte, todos se pusieron a saltar mas y

mejor. Los pajaros y las mariposas hicieron un

poco de trampa batiendo sus alas. La pulga salté

tan alto que llegd a tocar el ojo del sol, y fue muy

aplaudida por esa proeza.

El sol guiné el ojo, fruncié el cefio, puesto que le picaba mucho, y no
pudo retener una lagrima. Lloro, llor6. .. y se puso a llover.

Ante aquel diluvio, todo el mundo corrié a buscar cobijo en
el interior del arca.|...]

La fiesta sigui6 en la gran sala. Sentada en el lomo del ledn,

una ratita se puso a contar una historia increible: hacia

algunos dias habia visto a un hombre que le habia parecido
tan grande como las mas altas montanas.

—Es verdad —asinti6 la hormiga—, era enorme, yo no podia
ver donde terminaban
sus botas.

Unidad1 5



—Qué tonteria —respondio el elefante—, yo también lo vi, y no llegaba a
medir ni una cuarta parte de mi trompa.

Los animales empezaron entonces a gritar y agitarse. LLos unos se
pusieron de parte de la ratita, los otros de parte del elefante, y la disputa
empezaba a agriarse cuando la serpiente dio un silbido muy fuerte para

lograr silencio.

—Todos nuestros amigos tienen razén —dijo la serpiente— Cuando

me arrastro por el suelo, veo al cazador tan grande como se lo parece

a la ratita. Pero cuando estoy descansando arriba en un arbol, lo

veo muy pequeno. |[...]

Tanto los animales grandes como los pequefios comprobaron
esto y todo terminé con grandes risas.

Cansados por el dia tan movido, se durmieron apretados
los unos contra los otros.

Durante dfas y mas dias, la lluvia no dejé de caer. |...] Los animales
corrieron hacia Noé para reprocharle amargamente haberlos llevado

tan lejos. Noé, sin enfadarse, les respondio:

—Sino hubieran subido a esta arca, hubieran muerto todos, ahogados por

el diluvio. Alegrémonos de seguir con vida, y pongamonos
a buscar ahora mismo una tierra.

No habia ninguna tierra a la vista, y los animales empezaron
a preguntarse si Noé era un buen capitan. ¢No sera mejor
confiarle el barco a la foca? Los animales decidieron
apoderarse del arca.

Las palomas, blancas, dulces y pacificas, no aprobaron este
amotinamiento. Sin que la vieran, una de ellas alz6 el vuelo
en busca de tierra firme.|...]

A la llegada de la noche, el aguila vio volver a la paloma. En
su pico llevaba una rama de olivo y una tarjeta postal de la
isla verde y llena de flores que acababa de descubrir.

iQué alegria en el barco! Todos los animales gritaban, refan,
saltaban y daban volteretas. El elefante bes6 delicadamente
a Noé con la punta de su trompa, y el camale6n se puso de
todos los colores del arco iris.
Fin
Adaptado de Fiesta en el arca de Noé, Etienne Delessert, Pomaire,
Barcelona, 1980.
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VOCABULARIO~
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A bordo: en el interior de
una embarcacion.

Amotinamiento: accion y
efecto de turbar y alzar la
multitud.

Botadura: echar al agua
un bote.

Diluvio: inundacion de la
tierra o de una parte de
ella, precedida de abundan-
tes lluvias.

Temblequeo: temblor leve
y continuo.



Actividades

1. Escribe otro titulo para el cuento:

2. Marca ¢ en la palabra que significa lo mismo que la subrayada en cada enunciado.
* Todo el mundo corrié a buscar cobijo.

O cobija O proteccién O consuelo

* ...fue muy aplaudida su proeza.

O hazafa O rasgo O valentia

3. Escribe el nombre de animales que podrian estar de acuerdo con la ratita o el elefante.
Escribe qué pudo haber dicho cada uno de ellos con respecto al tamano de las personas.
Sigue el ejemplo.

La hormiga: “...era enorme, yo no podia ver donde terminaban sus botas”.

4. ¢Cudl crees que sea el mensaje del cuento? 2Con qué personaje te identificas?
Explica tus razones.

Unidad 1



5. Escribe el nombre de las partes de un arca.

6. Pide a tus padres que lean el libro Génesis de la Biblia, capitulos 6, 7 y 8, cuyo tema
es del arca de Noé. Luego, solicitales que te relaten la historia.

7. Con base en la descripcién del personaje, escribe las caracteristicas y las cualidades
que, segun el texto, tiene Noé.

aracteristicas fisicas
1 Noé
Cualidades

8. Busca en la sopa de letras el nombre de catorce animales que aparecen en la historia.

G/ X|A|G|I|MR|OHE|A
M AILITIU|GIAN|Z TIH
C/lAIM|A|/L|E|OIN|Y|N|J
U K|R|/P/UILIGIAIRIA|A
E|ILILII|/MR|G|C|A|F M
R|S|E/R|P|I|E|/N|T|E|O
VIF|O|C/A|O|E|Z O|L|L
O|D|N|S F|W|S|B/N|E|A
TIAX|O|R|A|T A|P|H|P
E|T/IN|OR|E|C|O/N|I|R

8 Competencias comunicativas 4



9. Selecciona uno de los animales, consulta y elabora la siguiente ficha. Dibuja o pega la
imagen del animal.

Nombre:
Hébl’[a’[

Alimentacion:

Caracteristicas:

* Luego, escribe la descripcién de dicho animal.

10.Imagina cémo seré la isla donde la paloma trajo la ramita de olivo y la tarjeta postal.
Elabora una tarjeta en la que describas de manera detallada aquella isla.

11.Retnete con dos companeros. Discutan acerca de la actitud de los animales al querer
nombrar a la foca como capitana del barco. Analiza:

* La actitud que tuvo Noé ante el reproche de los animales.
* Los motivos que tuvieron los animales para tomar esa decisién.

* las caracteristicas que vieron en la foca para querer nombrarla
capitana.

* Quién de los personajes trabajaba por la convivencia en el arca
y quién no.

Unidad1 9



Caso Gaspar

burrido de recorrer la ciudad con su valija a cuestas para vender —por lo

menos— doce manteles diarios, harto de gastar suelas, cansado de usar los

pies, Gaspar decidi6é caminar sobre las manos. Desde ese momento, todos los
feriados del mes se los pas6 encerrado en el altillo de su casa, practicando posturas
frente al espejo. Al principio, le costd bastante esfuerzo mantenerse en equilibrio con
las piernas para arriba, pero al cabo de reiteradas pruebas el buen muchacho logré
marchar del revés con asombrosa habilidad. Una vez conseguido esto, dedico todo su
empefo para desplazarse sosteniendo la valija con cualquiera de sus pies descalzos.
Pronto pudo hacerlo y su destreza lo alento.

—iDesde hoy, basta de zapatos! ;Saldré a vender mis manteles caminando sobre las
manos! —exclamoé Gaspar una mafiana, mientras desayunaba. Y, dicho y hecho, se dispuso
a iniciar esa jornada de trabajo andando sobre las manos. Su vecina barria la vereda
cuando lo vio salir. Gaspar la saludo al pasar, quitandose caballerosamente la galera:

—Buenos dias, dofia Ramona. ¢Qué tal los canarios?
Pero como la sefiora permanecié boquiabierta, el
muchacho volvié a colocarse la galera y doblo la
esquina. Para no fatigarse, colgaba un rato de su
pie izquierdo y otro del derecho la valija con los
manteles, mientras hacfa complicadas contorsiones
a fin de alcanzar los timbres de las casas sin ponerse
de pie. [...]

“Me rechazan porque soy el primero que se atreve a
cambiar la costumbre de marchar sobre las piernas...
Si supieran qué distinto se ve el mundo de esta
manera, me imitarfan... Paciencia... Ya impondré la
moda de caminar sobre las manos...” pensé Gaspar,
y se apresté a cruzar una amplia avenida.

Nunca lo hubiera hecho: ya era el mediodia... los
autos circulaban casi pegados unos contra otros.
Cientos de personas transitaban apuradas de aqui
para alla.

—iCuidado! jUn loco suelto! —gritaron a coro al ver

a Gaspat. [..]

—cLoco yo? Bah, opiniones... —Pero la gente se
aglomero de inmediato a su alrededor v los vehiculos
g y

10 Competencias comunicativas 4



lo aturdieron con sus bocinazos, tratando de
deshacer el atascamiento que habia provocado
con su singular manera de caminar. En un
instante, tres vigilantes lo rodearon.

—Esta detenido —aseguré uno de ellos,
tomandolo de las rodillas, mientras los otros
dos se comunicaban por radioteléfono con el
Departamento Central de Policfa. {Pobre Gaspat!
Un camioén celular lo condujo a la comisaria mas
proxima, y alli fue interrogado por innumerables
policias:

—cPor qué camina con las manos? jEs muy

sospechoso! ¢Qué oculta en esos guantes?
iConfiese! (Hable!

A pesar de que no sabia qué hacer para salir de
esa dificil situacion, el muchacho mantenia la
calma y —jsorprendentel— continuaba haciendo

equilibrio sobre sus manos ante la furiosa mirada de tantos vigilantes. Finalmente se

le ocurrié preguntar:

—:Esta prohibido caminar sobre las manos?

Eljefe de policia tragd saliva y le repiti6 la pregunta al comisario nimero 1, el comisario
namero 1 se la transmitié al namero 2, el nimero 2 al numero 3, el namero
3 al numero 4... En un momento, todo el Departamento Central de Policia
se preguntaba: JESTA PROHIBIDO CAMINAR SOBRE LAS MANOS? y

por mas que buscaron en pilas de libros durante varias horas,
esa prohibicién no aparecié. No, sefior. {No existia ninguna
ley que prohibiera marchar sobre las manos ni tampoco otra
que obligara a usar exclusivamente los pies!

Asi fue como Gaspar recobr6 la libertad de hacer lo que se
le antojara, siempre que no molestara a los demas con su
conducta. Radiante, volvi6 a salir a la calle andando sobre
las manos. Y por la calle debe encontrarse en este momento,
con sus guantes, su galera y su valija, ofreciendo manteles a
domicilio... {Y caminando sobre las manos!

Elsa Borneman
http:/ /www.edicionesdelsur.com/cuentojuven_39.htm

Altillo: habitacién situada
en la parte mas alta de

la casa y, por lo general,
aislada.

Galera: sombrero de copa
redondeada, o alta y cilin-
drica, y alas abarquilladas.
Valija: maleta.

Vereda: acera de una calle
0 plaza.

Unidad1 TN



Actividades

1. Numera de 1 a 5 los hechos de acuerdo con el orden que presenta el cuento.

En la comisaria, Gaspar pregunté si era delito caminar con las manos.

Gaspar recobré su libertad y continué con su trabajo caminando sobre las manos.

Gaspar fue detenido por la policia.

Gaspar paré el trénsito, pues la gente se aglomeré para observar su manera de
caminar.

Gaspar decidié caminar sobre las manos.

2. A partir de las palabras del recuadro, escribe en el espacio las palabras que completan
correctamente las oraciones.

al tiempo que con la intencion de con el objetivo de
. no fatigarse, colgaba un rato de su pie izquierdo y otro del
derecho la valija con los manteles, hacia complicadas contorsiones

alcanzar los timbres de las casas sin ponerse de pie.

3. Une la palabra de la izquierda con el sinénimo correspondiente.

Aglomero Original
Singular Animado
[nnumerables Agrupo
Radiante Numerosos

12 Competencias comunicativas 4



4. Consulta y responde en tu cuaderno. 2Qué es una ley2 2Crees que son necesarias las
leyes en una sociedad? Justifica tus respuestas.

5. Subraya en el cuento las expresiones que determinan el paso del tiempo. Luego, responde.

w.
- ;Cuanto tiempo crees que entreno Gaspar para poder manipular los objeto
con los pies?

- iCuanto tiempo calculas que permanecio Gaspar en el Departamento Central de
Policia? jPor qué?

«iCuanto tiempo crees que duraron los acontecimientos que se cuentan en la

narracion? jPor qué?

6. Escribe una sintesis o resumen del argumento del cuento Caso Gaspar. Puedes iniciar
asf: Un dia, un hombre decidié caminar con las manos, pues...

7. Pregunta a tus padres si conocen la historia de una persona que haya tenido un com-
portamiento particular que les haya llamado la atencién, asi como el de Gaspar.

* Comparte con tus compafieros la historia que te contaron tus padres. Elijan aquella
que mds les haya gustado.

Unidad 1 13



8. Elabora un cuento, juntos con tus compafieros, que tenga como tema el valor de la
tolerancia y el respeto por los demds. Sigue el plan:
* Lee los siguientes textos y discute cudl es el sentido de ellos.

Tolerancia. Respeto o consideracion hacia las opiniones o practicas de los demas, aunque

sean diferentes a las nuestras.

“No comparto lo que dices, pero defenderé hasta la muerte tu derecho a decirlo”
Voltaire

* Completa el gréfico con los elementos de tu narracién.

Personajes

Argumento

* Los personajes que acompanardn al personaje que dibujaste se comportan de la

siguiente manera:
m Se ponen en el lugar de los otros para tratar de entender su manera de actuar.

» Dan a los demds la oportunidad de expresarse.
» Ven en la diversidad una sefial de riqueza y amplitud del mundo, en lugar de
motivos de desconfianza.

e Escribe tu cuento.
9. Narra a tus padres el cuento que elaboraste con tus companeros. Cuéntales la diferencia
entre los personaijes del texto Caso Gaspar y los de tu cuento.

14 Competencias comunicativas 4



La pintura

® ;Conoces alguna obra de arte de un pintor famoso? Aqui te presentamos una
bella obra plastica de uno de los pintores mas famosos de la humanidad. Después
elaboraras tu propia obra.

Van Gogh, La noche estrellada (Museo de Arte Moderno, Nueva York)
73,5x92 cm.

nos cipreses en forma de llamas escalando hasta lo mas alto del cielo, las

estrellas iluminando sus esferas ondulantes que vibran con resplandor a

esta oscura noche, el brillo dorado feroz de la luna apoderandose de todo,
y el tranquilo y dormido pueblo solamente superado por su iglesia, forman uno de
los mas poderosos y célebres cuadros de Van Gogh.

El gran arte en la pintura, Salvat Editores, Barcelona, 1987.

Unidad 1
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Taller de colores

Materiales: * Hojas de papel acuarela (25 x 17,5 cm) © acuarelas * 2 pinceles: uno
grueso y otro delgado * 2 recipientes con agua * trapo

. Prepara varios colores con las acuarelas.  © Moja el papel con agua, usando un pincel.

>

oh 48

Carga el pincel con cualquier color y posalo . Lava y seca el pincel. Repite a gusto, hasta
- levemente sobre el papel mojado. . llenar la hoja. Deja secar.

16 Competencias comunicativas 4



La coma

Zinedine Zidane

arsella, 1972. Futbolista francés, campeén mundial

y europeo con la seleccion de Francia, considerado

como uno de los mejores jugadores del mundo.

Zizon, apodo por el que también se le conoce, posey6 unas

cualidades futbolisticas sobresalientes y un palmarés en el

que ningun titulo falta, ya que ademas de ganarlo todo con

la seleccion francesa, Zidane consiguid, en la categoria de

_\clubes, ser campeon de Liga de la Supercopa de Europa y
- de la Copa Intercontinental.

Dentro del terreno de juego, Zinedine Zidane era
un mediocampista ofensivo al que le gustaba
desenvolverse con libertad para organizar la ofensiva
de su equipo; su exquisita calidad técnica, un fisico
potente y una privilegiada visiéon de juego hacian
de él un futbolista creativo, imprevisible y con
enormes recursos: podia regatear, driblar, hacer
paredes, lanzar pases geniales o romper una defensa
por velocidad; ademas, su precision en el disparo, que ejecutaba
con ambas piernas, le convertian en un peligro constante para los
porteros rivales, quienes temian especialmente sus lanzamientos
de falta directa. [...]

En junio de 1998, Zidane fue pieza fundamental para que Francia

se adjudicase el Mundial en el que hacifa de anfitriona, conduciendo

con brillantez el juego de ataque y, sobre todo, marcando los dos

primeros goles en la final frente a Brasil; un éxito que, unido a su

excelente trayectoria con la Juventus, le hizo merecedor ese afio
al prestigioso Balén de Oro.

. Zidane se retir6 del fatbol profesional al término del Mundial de

Alemania (2006), en el que fue nombrado mejor jugador a pesar
de ser expulsado en la final.

Tomado de: http:/ /www .biografiasyvidas.com/biografia/z/zidane.htm

Unidad 1
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El uso de la coma (,)

Recuerda la funcién que tenia la coma en la siguiente oracién:

..podia regatear, driblar, hacer paredes, lanzar pases geniales
o romper una defensa por velocidad...

La coma se usa para separar los distintos elementos de una enumeracién. En este
caso, esté separando los recursos que usaba el creativo futbolista para ser una figura
inigualable: regatear, driblar, hacer paredes, romper una defensa...

Veamos otro uso que tfiene la coma.

La coma explicativa

La coma explicativa se usa cuando se introducen aclaraciones o explicaciones den-
tro de una oracién.

Por ejemplo:

Zizou, apodo por el que también se le conoce, poseyé
unas cualidades futbolisticas sobresalientes...

Recorre el laberinto que se encuentra en la cancha de futbol. Une la oracién, las
comas y la aclaraciéon o explicacién, segun el texto Zinedine Zidane. Observa el
ejemplo.

Zidane le convertian e
sobre todo

consiguié un peligro cons-
tante para los

porteros rivale

o unido a su
Su precisién

N - excelente marcando los
P ‘ trayectoria con dos primeros
la Juventus goles en la final

frente a Brasil.

Explicacion
uolorIR|oY

conduciendo
con brillantez
el juego de
ataque y

en la categoria le hizo mere-

de clubes cedor ese afio
al prestigioso
Balon de Oro

ser campedn

de Liga de la

Supercopa de
Europa.

un éxito que ejecutaba
que con ambas
piernas
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Descubre tres conejitos completos y coloréalos.

;Cudl de los tres gatos de abajo debe subir al muro de arriba para que la
secuencia continte? Sefalalo.
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Todos estos nifios y nifas intercambiaron un elemento de su disfraz.
Descubrelo, escribelo y explicalo en la casilla correspondiente.
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La violeta amarilla

uentan que el gran Pillan, dios de las montafias, deseaba construir una casa
toda de oro. Recorri6 sus dominios. Pero por mas que buscé y busco, solo
pudo hallar unos cuantos trozos de oro, tan pocos y tan pequefios que no le
alcanzaban.
El gran Pillan podia abrir las montafias con sus relampagos y arrancarles el oro que
escondfan. Pero solo deseaba tomar lo que le ofrecian. Y, aunque estaba agotado, el gran
Pillan continué su basqueda y llegd a un sitio donde los vientos soplaban azotandole
el rostro.

Allf encontré a Lil, el pefiasco. A sulado estaban Domo, su esposa, y Nafiai, su hermana.
—Nosotros te daremos todo el oro que necesitas —dijo Lil.

—:No te importa que me lo lleve? —quiso saber el Pillan.

—Claro que no —respondié Lil-. El oro adorna y embellece, pero no da felicidad.

Y asi el gran Pillan construyo6 su casa, toda de oro. Y cuando la terminé y contemplo
su obra, record6 a Lil.

—:Qué puedo hacer para compensar su generosidad? —pensé—. Algo mejor que el oro
merecen Lil, Domo y Nafiai [...]

Entonces fue y le dijo a Lil:

—Quiero regalarte algo mas valioso que el oro, porque posee el mas preciado de los
tesoros: la vida. Por eso, te entrego la Pilun-Dewu, la violeta amarilla. Sus pétalos del color
del sol brillaran para recordarte el oro que gentilmente me obsequiaste.

Desde entonces, las violetas amarillas crecen en los Andes patagonicos. Sus
hojas verdes parecen orejitas de raton, y entre ellas brillan sus flores doradas.
Soportan el frio intenso y los vientos

mas fuertes, porque nacieron

del agradecimiento del dios RV/e]e:\:{I]H.\:{[e)
——

de la montafa que les otorgd

Acticuentos, Serie Mitos y atencion en algo espiritual o
Leyendas, Latinbooks, Editora material.
Sudamer, Monte";‘;g;' Preciado: precioso, excelen-

te y de mucha estimacion.

Sobrenatural: que excede
los términos de la naturaleza.

Z peplun

x
-
A
—

—y
N
S
—y
-

o}

4 v

uolvuiL
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Actividades

1. En el texto, un sinénimo de la palabra “compensar” es:

o remediar O retribuir o corregir o reparar

2. Subraya en la entrada del diccionario el significado contextualizado de la palabra “dominio”.

Dominio. 1. Poder que alguien tiene de disponer y usar de lo suyo. 2. Poder que se
ejerce sobre una u otras personas. 3. Territorio sujeto a un Estado.

3. Consulta y escribe el nombre de las partes de una flor.

4. A partir de la expresién “Pero solo deseaba tomar lo que le ofrecian”, se puede deducir
que la actitud del gran Pillan era:

O generosa O justa O noble O honesta

* Justifica tu respuesta.
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5. Enla oracién “Sus hojas verdes parecian orejitas de ratén”, se quiere dar a entender que:

O Las hojas de la flor cumplian la misma funcién que las orejas de un ratén.
O La forma de las orejas de un ratdn se parecia a las hojas de la violeta amarilla.

O Las hojas de la flor y las orejas de un ratén tienen los mismos colores.

6. Dibuja cémo te imaginas a Domo y a Nafai, la esposa y hermana de Lil, el pefasco.

7. Piensa en una persona que sea especial para ti. Luego, escribe el nombre de un obse-
quio que le quieras dar, el cual debe cumplir con la siguiente condicién: que “embe-
llezca sus dias e ilumine sus noches”:

8. Relnete con dos compafieros. Discute acerca del pensamiento de Lil. “El oro adorna
y embellece, pero no da felicidad”.

* Comenta con ellos en qué situaciones de la vida se puede aplicar esto.
9. Explica por qué el texto. La violeta amarilla es un mito. Justifica tu respuesta.

10.Consulta y explica con tus palabras, por qué surgen los mitos.

Unidad 2
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11.Encierra las palabras que tengan relacién con la palabra brillar.

amanecer
resplandecer
) opaco
brillar
A incandescente
caluroso iluminar

12.Encierra la respuesta correcta. En el enunciado “Sus pétalos del color del sol brillaran
para recordarte el oro que gentilmente me obsequiaste”, las palabras subrayadas se
refieren a:

El sol La flor El oro

13.Marca con un ¢ la respuesta correcta.

* La oracién “Y aunque estaba agotado, el gran Pilldn continué su busqueda y llegé a
un sitio donde los vientos soplaban azotdndole el rostro”, significa que:

o Pilldn era muy fuerte y tenia muchas capacidades fisicas para resistir.
o Pillan tenia la necesidad urgente de obtener el oro para construir su casa.
o El camino que lo llevaba para obtener el oro era muy largo y peligroso.

* Con la expresion “El gran Pillan podia abrir las montafias con sus reldmpagos”..., se
infiere que:

O Pillan tenia poderes extraordinarios.
O Pillan solia causar desastres.
O Las montanas no obedecian a Pillén.

14. Sefala con una X los personajes que aparecen en el mito La violeta amarilla.
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15. Con base en la lectura del mito, completa la ficha.

Nombre del mito:

{ Epoca en la que ocurrieron los hechos:

Lugar donde ocurrieron los hechos. Dibujalo.

16. En la narracién Pillédn es considerado:

O un héroe O una montana O un dios O un sabio

17. Menciona dos de los hechos fantdsticos que se narran en el mito.

18. El mito La violeta amarilla explica:
a. La manera como se obtiene el oro.
b. El origen de una flor.
¢. La forma como se recompensa un corazén bondadoso.

19.8Te gusté el mito? ______ éPor qué?

20.Relnete con dos companeros. Preglntales a ellos si le tienen mie-
do a algtn fenémeno de la naturaleza, por ejemplo: los reldm-
pagos, las tormentas, los huracanes, los terremotos, entre otros.

* Escribe qué consejos les darfas para que dejen de temerle a
ese fenédmeno natural.
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La leyenda del Maichak

ace mucho tiempo, cuando los hombres vivian siglos y siglos, en la falda del
cerro Auyan-tepuy vivié un hombre llamado Maichak. Maichak no sabia
hacer nada. No sabia cazar, ni pescar, ni tejer cestas, ni hacer sebucanes.

Salfa de pesca o de caceria sin llevar ni arco, ni flechas, ni anzuelo, ni redes. Siempre
volvia con las manos vacias y sus cufiados se burlaban de él.

Un dfa, en que no habia pescado nada, como de costumbre, se sentd

muy triste a la orilla del rio. Un pequefio hombre salié del agua y le

pregunto por el motivo de su tristeza. Maichak le cont6 que él no
sabia hacer nada. El hombre le dio una taparita y le dijo:

—Cuando pongas en ella agua del rio, el rio se secara y podras
recoger todos los peces que quieras. Pero ten mucho cuidado,
llénala solo hasta la mitad, porque si la llenas toda se derramara
el agua y se inundara la tierra. Y no se la ensefies a nadie, porque
la perderas.
Maichak hizo lo que le mandé el hombre del rio y por fin pescé muchos
peces. Cuando regresé al pueblo, todos los hombres y mujeres, su suegra,
su suegro y sus cufiados, se decfan unos a otros:

—:Coémo habra podido ese tonto coger tantos peces?

Un dfa, cuando Maichak estaba en la parcela, los cufiados le registraron
su bolsa y encontraron la taparita. La llevaron al rio para beber y cuando
tomaron agua, se asustaron mucho al ver que el rio se secaba.

—jAsi es como pesca Maichak! —dijeron—. Ahora ya sabemos el
secreto.
Volvieron a llenar la taparita, pero como no sabian usarla, la
llenaron hasta el tope. Entonces, el agua se derramé e inundé
la tierra. La corriente se llevo la taparita, y un gran pez se la trago.
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Maichak se puso muy triste. Durante meses y meses busco la taparita pero no la
encontrd. Sin la taparita, no podia pescar un solo pez. Iba a cazar y pescar, pero
siempre volvia con las manos vacias.

Un dfa, cuando estaba cazando, se encontré con un cachicamo que cargaba una
bl b

maraca en la patica y cantaba una canciéon: “Yo toco la maraca del baquiro salvaje...

Yo toco, yo toco”. Inmediatamente aparecio a todo galope una manada de baquiros

b b

pero como Maichak no tenfa con qué cazarlos, regresé a su casa con las manos vacias.

Maichak decidi6 conseguir la maraca del cachicamo para poder cazar baquiros. Cuando
el cachicamo sacé la patica de la cueva para sonar la maraca, Maichak pegé un brinco
y se la quitd. El cachicamo le reclama al hombre, pero ¢l le explicé al animal que
necesitaba cazar baquiros con ella.

—Esta bien —dijo el cachicamo—. Ya la tienes. Pero te voy a dar un consejo. Tenias una
taparita y la perdiste. No vayas a perder la maraca. Si tocas la maraca mas de tres veces,
los baquiros vendran y te la quitaran.

Desde ese dia, Maichak siempre regresaba a su casa con muchos baquiros. Sus cunados
estaban asombrados y empezaron a vigilarlo. Por fin los cunados descubrieron la
maraca, pero como no sabian usarla llegd una manada de baquiros y se la quitaron.

Paso dfas y dias buscandola. Una tarde, cuando ya estaba cansado de buscar, encontro
un araguato que se estaba peinando. A medida que el araguato se peinaba, iban
apareciendo muchas aves que se posaban alrededor de él. Maichak le rogé al araguato
que lo ayudara, este lo hizo, pero le sucedié lo mismo
que con la taparita y la maraca.

Cuando Maichak regresé del conuco y vio que su peine VOCABULARIO
también habia desaparecido, se puso muy triste y muy —
bravo con sus cufiados. Araguato: mono americano
de pelaje aleonado y gran
barba.

Baquiro: especie de cerdo
salvaje de exquisita carne.
Cachicamo: armadillo.
Sebucan: especie de
colador hecho de hojas de
palma.

Taparita: pequefia olla
hecha del fruto del taparo,
seco y ahuecado.

—:Por qué siempre tienen que quitarme y perderme mis
cosas? —dijo— Pues quédense aqui. Son unos necios.
Ahora me iré y no viviré mas con ustedes.

Después de muchas lunas, regresé a su pueblo. Conté a
su familia sobre los sitios que habia visitado y también
les ensefi6 lo que habia aprendido. Aprendio a cazar, a
pescar y a tejer sebucanes.

Adaptado de Cuentos, mitos y leyendas para nifios de América
Latina, Aique Grupo Editor, 2002.
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Actividades

1. Completa el parrafo con las palabras del recuadro.
pues ademas sin embargo

* “Cuando pongas en ella agua del rio, el rio se secard y podrds recoger todos los

peces que quieras. , ten mucho cuidado, llénala solo has-
ta la mitad, si la llenas toda, se derramard el agua y se
inundard la tierra. , no se la ensenes a nadie...”

2. Lee y enumera cada recuadro.

D Maichak no sabia hacer nada y sus cuiiados se burlaban de él.

Maichak reclama a sus cuiiados por robarse todo lo que le han dado los seres de
la selva.

Un dia Maichak se encontré con un hombre pequefio que salia del rio y le regalé
una taparita para que pudiera pescar.

D Maichak pescéd y cuando regresé al pueblo, la gente, sorprendida, lo observaba.

Un dia de caza Maichak se encuentra con un cachicamo, que le ensefia cémo
cazar bdquiros salvajes.

D Otro dia, Maichak vio un araguato y este le dio el secreto para cazar aves.
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3. Pide a tus abuelos que te narren una leyenda de la region de donde nacieron. Luego,
cuéntasela a tus companeros en La hora del espanto, organizada por tu docente.

4. Sefala con un ¢ la imagen que muestre la medida que debia tener el agua en la
taparita para que Maichak pudiera pescar.

O O O

5. Relnete con un compaiiero y realiza las siguientes actividades en
tu cuaderno:
* 2Qué ensefanza crees que le quiso dar el hombre pequefio a
Maichak con la instruccién del uso de la taparita?
* Escribe un listado de ensefanzas que crees aprendié Maichak al
conocer al hombre pequefio, al cachicamo y al araguato.

* Teniendo en cuenta el comportamiento que tuvo la familia de Maichak con él en el
relato y lo que sucedié después de muchas lunas cuando regresé a su pueblo, 2qué
ensefanza de vida nos deja el protagonista?

6. Marca con una X. En La leyenda de Maichak, el viaje de muchas lunas del protagonista
le permitié, principalmente:

O Conocer nuevos lugares.

O Aprender nuevas técnicas de caza y pesca.
O Aprender aquello que no sabia hacer.

7. Subraya la opcién correcta.
A partir de los hechos narrados en los mitos La violeta amarilla y La leyenda de Mai-
chak, se puede concluir que:
a.los indigenas preferian crear sus narraciones y no tener en cuenta la explicacién
religiosa para ciertos acontecimientos.
b.Los argumentos de la ciencia no son suficientes para explicar determinados he-
chos.
c. Desde tiempos inmemoriales, el ser humano necesita explicar los fenémenos que
no comprende.
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8. Completa el siguiente cuadro.

La leyenda de Maichak

. . Tradiciones, creen-
Hechos o situacio-

Personajes ) Hechos reales | Hechos fantasticos | cias y costumbres
nes que se explican
que da a conocer

9. Lee los siguientes fragmentos y escribe debajo de cada uno si se trata de un mito o una
leyenda. Justifica tu respuesta.

Esta historia se relata con la intencién de que los hombres aprendan los misterios
de la selva, para que sean atentos y para que los nifilos no abandonen la aldea, pues
pueden estar en peligro si encuentran a pie-torcido, Chuya Chaki, como también se
nombra en la lengua quechua. Se cuenta que hay hombres de tanta astucia y coraje
que han derrotado las malas artes de Chuya Chaki, seduciéndolo con regalos de
tabaco, que a él le gusta mucho.

Este relato cuenta la historia de Bachué, quien una manana salié de las aguas de la
laguna de Iguaque con un nifio de tres afios de la mano. Cuando el nifio alcanz6 la
plenitud masculina se desposé con Bachué, comenzando de este modo la historia
del linaje humano.
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Las senales

Las sefales transmiten mensajes especificos y su finalidad es comunicar a la mayor
cantidad de personas posible. Las sefales estédn disefiadas de tal manera que la
imagen que representa, su color y su forma, brinda la informacién correspondiente
sin importar el idioma que hable quien la observa.

En los parques naturales, al igual que en otros sitios pdblicos, se pone una serie de
senales de dos tipos:

* Informativas: para orientar a los visitantes.

Las sefales que brindan informacién pueden tener forma triangular, circular o
cuadrada. Los colores pueden ser: rojo, blanco o azul y blanco. En los ejemplos
nos indica que se debe tener precaucién en la carretera, pues por ella transita
ganado o animales silvestres. En Australia es comUn encontrar avisos con la ima-
gen de un canguro o en otros paises con la imagen de una rana para protegerlas
durante su migracién anual a los territorios de cria.

* De prohibicién: para proteger el ambiente y evitar peligros.
Las sefiales de prohibicién tienen por objeto indicar sobre algunas conductas
o acciones que no son permitidas, pues no contribuyen a la convivencia. Estas
sefiales tienen forma circular y en ellas se emplean los colores blanco y rojo, atra-
vesadas por una franja diagonal. En las ciclorrutas o en algunos parques no se
pueden llevar las mascotas sueltas, como en el ejemplo que se muestra.

Unidad 2
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Actividades

Senales para una granja

Vamos a crear sefiales para una granja ecoldgica a donde van nifios y nifias de colegio a
conocer diferentes clases de animales.

Materiales

* 2/8 de cartulina blanca * Lapiz negro * Regla * Compis * Papel iris de colores diferentes
* Tijeras * Pegante ¢ Palos anchos de paleta * Opcional: papel calcante

.

T — . T ——

: 1. Imagina cuales animales puede haber en - 3. En la cartulina dibuja o calca la silueta

- la granja y busca imagenes de ellos en : del cuerpo del animal. No hagas detalles
- libros, revistas o internet. innecesarios (por ejemplo en este caso,
- 2. Escoge una imagen que muestre al © las patas y un ala).

- animal, preferiblemente de perfil © 4. Recortala.

Paso D

.
.

.

.
.

.

- 5. Con el compas, traza dos circunferencias 7. Pegala silueta del animal en el centro del

- de 12 cm de didmetro: una en el papeliris circulo.

verde y otra en la cartulina blanca. : 8. Pega un palo de paleta detras de la
. 6. Pega el papel iris y la cartulina; deja secar cartulina. Ya tienes tu primera sefial.

y luego recorta por la circunferencia.

- Puedes cambiar el formato de la sefial por un triangulo, cuadrado, rectangulo, tal como
- aparece en la pagina anterior.

- Para que los colores sean parte de este ejercicio de sefalizacion, puedes usar el color verde
- para aves; el color azul, para animales acuaticos; y el color rojo, para animales peligrosos.
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Usodelabylav

Animales héroes

1 delfin es definitivamente uno de mis animales preferidos. Y también

creo que es uno de los ejemplos mas grandes que debemos seguir: por

su inteligencia, su corazon, su forma de jugar y disfrutar la vida, y por su
compasion.
El lunes pasado, un cachalote pigmeo y su cria se encontraban varados en una
playa de Nueva Zelanda. Al parecer, estaban proximas a morir cuando un delfin
nariz de botella llegd a su rescate. El delfin respondi6 a su llamada desesperada y
se comunico con la madre y la cria para guiarlos a través de un canal hacia el mar
abierto. El conservacionista neozelandés, Malcom Smith, comenté que el delfin
salvo a las ballenas de una muerte segura, ya que ni ellas mismas ni ellos podian
hacer nada por ayudatrlas. Después de que estuvieron a salvo, el delfin regresé a la
playa a jugar con los humanos como suele hacerlo.

Aparentemente no es la primera vez que los delfines se comunican y conviven
con las ballenas. Se sabe de varios casos donde las ballenas y los delfines viajan
juntos, ademas de la reputacion del delfin de ayudar a los humanos cuando se
encuentran en peligro.

Sin duda creo que el delfin es una de las criaturas mas fascinantes que existen y
pienso que todos podriamos aprender de esa forma de ser: alegre, dispuesta, ladica,
inteligente y, sobre todo, compasiva. Esa forma de darle importancia a las cosas
que verdaderamente importan. Les deseo un gran fin de semana.

(Adaptacion) Maria José Coutino

Unidad 2

33



¢Sabes por qué nos confundimos en el uso de la b y la ve

Por la similitud de estos sonidos, en la mayor parte del territorio americano. Esto hace que
sea una de las principales dificultades ortogrdficas del espafol actual. Por esa razén, te
daremos algunas reglas Utiles para que aprendas més sobre la ortografia de las palabras

en las cuales uses estas letras.

Fijate de nuevo en las palabras resaltadas en la lectura Animales héroes:
..un cachalote pigmeo y su cria [...] estaban préximas a morir...
Después de que estuvieron a salvo...
..podriamos aprender de esa forma de ser: alegre [..]y, sobre todo, compasiva.

¢ Se escriben con b las conjugaciones verbales que terminen en -aba, -abas, -dbamos,
-aban vy las formas verbales del verbo ir: iba, ibas, ibamos, iban. Son ejemplo: las

palabras estaban y encontraba.

* Se escriben con v las formas verbales con este sonido cuyo infinitivo no lo contenga,
como andar, estar y tener y sus derivados. Por ejemplo: estuvieron.

* Se escriben con v los adjetivos que terminan en -ave, -avo, -eva, -eve, -evo, -iva e
-ivo, menos los derivados de la palabra silaba. Por ejemplo, compasiva.

Actividades

Resuelve el siguiente crucigrama. Ten en cuenta las reglas ortogréficas anteriores acerca

delusodelabylawv.

g
v

4 +

ap

ch
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Horizontales

a.

Cuando era bebé yo no me
de ropa solo. (verbo

cambiar)

. Se dice de una cosa que estd recién

hecha, comprada o que se escucha por
primera vez.

En la navidad pasada, yo me
con las vitrinas
mejor decoradas (verbo entretener).

Verticales

d.

Cuando era nifio, yo - al
jardin infantil. (verbo ir)

. En mi infancia yo que

ir a que me vacunaran. (verbo tener)

Asi se le dice a un animal fiero o feroz.

. Se dice de una persona, de una ten-

dencia o actitud para comprender.



MfPasatiemposg o

1. Descubre a qué parte de esta selva pertenece cada uno de los detalles de
la parte inferior.
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Encuentra diez diferencias entre este variado grupo de personas y sus
sombras.
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oaquin, un nifio travieso,
un dfa se despertd
con una idea genial:

“Hoy voy a ser un inventor”.

“Con algunos cachivaches
y regalos de mi tia

armaré diez animales

que me hagan compafia”.

Trabajando en su taller
pasé noche y dia enteros.
Y al final de tanto esfuerzo
pudimos ver los primeros:

Un hipop6tamo armé
con un rallador de queso
y aunque come todo el dia
jamas aumenta de peso.

El zoo de Joaquin

Un plumero y dos ramitas
forman ese bicho feo.

Y no es que esté despeinado,

es que tiene poco aseo.

Muy manso es este ledn
que se llama Teodoro.
En esta selva es el rey
con su melena de oro.

Con reloj y una bocina
se mont6 un despertador
que canta por la mafiana
cual gallo madrugador.

€ peplun

Y
3
)
S
S
S8
a
S
Ny
g
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De una lampara y dos ruedas
nacio el conejo Bartolo.
Suele tener malhumor,

por eso esta siempre solo.

El pajaro Virulana

es redondo y livianito,

y cuando vuela de noche
no se ve porque es negrito.

De elefante tiene mucho,
con su corneta por trompa.
Suena fuerte cuando canta,
ini te digo cuando roncal

Al terminar su trabajo
quedd contento Joaquin,
diez amigos nuevos tiene
habitando en su jardin.

Y su suefio de inventar
asi quedo satisfecho.
Ahora viven todos juntos.

iTodos bajo el mismo techo! VOCABULARIO.-
/

Adaptacion de El zoo de Joaquin,

Pablo Bernasconi, Kalandraka Ediciones, 2006. Bicho: animal pequefio.

Persona de caracter o
costumbres raras.

Cachivaches: vasija,
utensilio, trebejo; cosa rota
0 arrinconada por inutil.

Genial: sobresaliente,

magnifico, estupendo; que
revela genio creador.
Inventar: hallar o descubrir
algo nuevo o desconocido.
Imaginar o crear un artista
una cosa. Fingir hechos
falsos.

Malhumor: disposicion o
actitud irritable.
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Actividades

1. A partir de la expresion “Muy manso es este ledn”..., encierra la palabra que reempla-
za al término subrayado.

Dulce Suave Docil Salvaje

2. De acuerdo con la expresién ... pudimos ver los primeros”, la palabra subrayada hace
referencia a:

O los dias O el esfuerzo O los animales

3. Subraya la respuesta correcta. Del verso ..."con su melena de oro”, se puede deducir
que la melena del ledn:

* valia mucho dinero. * era brillante y de color amarillo.

II/

4. Los signos de admiracién que aparecen en la expresién “trabajd, y ide qué manera
indican:

O Fatiga O Alegria O Admiracién

5. En tu cuaderno, clasifica los elementos que usé Joaquin para armar sus animales.

Cachivaches Regalos de la tia

6. Consulta y responde en tu cuaderno.
* 2Qué son animales mamiferos?
* Dibuja minimo tres animales mamiferos, diferentes a los que se nombran en la lectura.

* 2Qué sentimientos o emociones te produce la lectura del poema? 2Por qué?
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7. Dile a tus padres que te lean o reciten una poesia o algin fragmento de ella.

8. Comenta, junto con ellos, acerca de los sentimientos y sensaciones que les suscita esta
close de textos. Luego, comparte tus ideas sobre el tema que trata y escribelo.

9. Colorea, del mismo color, las palabras del poema El zoo de Joaquin que tienen una

terminacién igual o semejante.

10. La pendltima estrofa del poema dice:

“Al terminar su trabaj
quedo contento Joaquin,

diez amigos nuevos tiene
habitando en su jardin”.

e 2Qué sentido tienen esos versos?

11.Lee la siguiente rima de la escritora Maria Elena Walsh. Luego, numérala para que
conserve la rima y el ritmo.

D Un canario que ladra si esta triste,

y toma sol de noche,

que come cartulina en vez de alpiste,
estoy casi seguro que no existe.

que se pasea en coche

EEEE
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12. Completa la ficha.

« Imagenes que te vinieron a la memoria.

« Sentido de los versos.

« ;le recordaron alguna situacion?

13.Escribe sobre la linea una palabra que termine igual al nombre del elemento que aparece
en cada imagen.

14. Junto con tus companeros, completa estos versos con palabras que rimen.

Al comienzo de esta era

el cielo con su gran luna

15. En el texto que creaste, identifica los elementos de un poema. Escribelos en este recuadro.
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El campesino, la alondra y sus polluelos

o confies mas que en ti mismo: es una maxima muy sabia. Vas a ver el
' ejemplo que nos dio La Fontaine. '

Cuando verdean los trigos, hacen su nido en ellos las alondras: es la estacion
en que todos sienten el aguijon de los amores; los monstruos marinos en el fondo del
océano; los tigres en las selvas; las alondras en los campos. Una de estas habia dejado
pasar la mitad de la primavera, sin gustar los amorosos placeres; pero resolviose a
seguir los impulsos de la naturaleza. Quiso ser madre.

Construyo un nido de prisa y corriendo, puso sus huevecillos, cobijolos, y nacieron los
polluelos en un periquete: todo iba bien. Estaban ya granadas y maduras las mieses
en aquellos contornos, antes que las crias tuvieran fuerzas para volar; y recelosa la

alondra, al separarse de sus hijuelos en busca del sustento, recomendoles mucho que
B

estuvieran siempre alerta y en continua atalaya. s
—Si viene el duefio del campo con su hijo, como vendra, oid bien, y segun lo que|diga,

haremos.

Asi que dejo la alondra a su familia, lleg6 el duefio del campo con su hijo.

—Ya estan sazonados estos trigos, dijo: id a buscar a los
amigos, y encargadles que tome cada cual su hoz y
vengan a ayudarnos al despuntar el dia.

Vuelve la alondra y encuentra alarmadisima a
su gente menuda.

—Ha dicho que mafana, al rayar el alba,
vengan sus amigos a ayudatle.

% —Sino hadicho mis que eso, contesto la
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madre, no urge todavia dejar el nido. Mafiana
es cuando hay que atender bien lo que digan.
iVayal No os aflijais: aqui os traigo la racion.
Y después de bien comidos, duérmense
todos, la madre y los hijuelos.

Amanece el siguiente dia, y no acuden los f,"\.ll -
segadores. Echa a volar la alondra, y el “‘U';F‘
duefio del campo viene a hacer su visita
acostumbrada.

—Estos trigos, iba diciendo, no debieran
estar ya en pie. Mal obran nuestros amigos,
y aun obra peor quien fia en tales perezosos.
Hijo, ve a buscar a nuestros parientes, y diles
que vengan a ayudarnos.

jAhora si que cunde la alarma en el nido!

—Ha llamado a sus parientes, madre! Llego
el momento...

—No, hijos mios; dormid en paz: no nos
movamos aun. Razén tuvo la alondra,
porque nadie acudio.

Por tercera vez viene el labrador a ver los
trigos.

!,Z

—Qué mal hacemos en confiar en los demas! —exclama—.
¢Qué mejores amigos y parientes que nNOSOtros mismos?
Tenlo presente, hijo, ssabes qué hay que hacer? Coger
nosotros y nuestros mozos las hoces mafiana mismo: esto
es lo mas seguro y también lo mas pronto; comencemos
desde luego, y se acabara la siega cuando se pueda.

Atalaya: observacion,
vigilancia.

Maxima: sentencia o doc-
trina buena para dirigir las
acciones morales.// Idea,
norma o designio a que se
ajusta la manera de obrar.

Mies: cereal de cuya semi-
lla se hace el pan.

Periquete: brevisimo espa-
cio de tiempo.

Siega: cortar mieses o hier-
bas con la hoz, la guadania
0 cualquier maquina.

Cuando lo sabe la alondra:
—Ya no hay tiempo que perder —dice— vamonos, hijos mios,
y revoloteando como pueden, toman las de Villadiego.

Fabulas de La Fontaine. Traduccion de Teodoro Llorente.

Editorial Renacimiento,
Meéxico, 1963.
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Actividades

1. Escribe las palabras con las que se refiere el autor a los polluelos de la alondra.

cria...

2. Subraya la respuesta correcta. En la expresion “Una de estas habia dejado pasar la mitad
de la primavera sin gustar los amorosos placeres”, la palabra estas hacen referencia a:

* las selvas * |as alondras * |as flores * |os amorosos placeres

3. Marca con ¢ la imagen que muestra el momento del dia al que se hace referencia a
través de las siguientes expresiones: “al despuntar el dia y al rayar el alba”.

4. Organiza las palabras para formar correctamente oraciones.

La alondra dejoba pasar la todavia obra peor quien se fia de tales
primavera sin aparearse perezosos.
Mal obran nuestros amigos y luego, resolvié seguir los impulsos de

, ., la naturaleza y ser madre.
La alondra les llevé la racién

de comida a los polluelos vy, sin embargo, se fueron todos a dormir.

5. Escribe el significado de las siguientes expresiones:

* No urge todavia dejar el nido:

* iAhora si que cunde la alarma en el nido!:

* ...toman las de Villadiego:
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6. Escribe frente a cada oracién o expresién el personaje que la dijo.
* Ha dicho que mafana, al rayar el alba, vengan sus amigos a ayudarle.

* iQué mal hacemos en confiar en los demds!

* Ya no hay tiempo que perder...

7. Senala la funcién que cumplen las comas subrayadas en la siguiente oracién:
“Si viene el duefio del campo con su hijo, como vendrd, oid bien, y segin lo que diga,
haremos”, las comas subrayadas tienen la funcién de:

a.Enumerar una serie de acciones.
b. Explicar o aclarar una situacién.
c. Separar la palabra con la que nos dirigimos a alguien.

8. Numera de 1 a 3 los hechos segin ocurrieron en la narracién.

9. El autor de la fébula es:

O Esopo O El granjero O La Fontaine O La alondra

10.Comenta con tus companeros.
» ¢Coémo consideras la decision final tomada por el hombre?

 2Crees que la alondra fue irresponsable al dejar pasar el tiem-
po antes de volar del nido con sus polluelos?

11.Teniendo en cuenta el orden de la narracién, escribe un final que
no cambie el mensaje o moraleja de la historia.
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12.Junto con dos companeros, observa las siguientes imdgenes. Escribe el nombre de
cada fabula.

13.Encierra en un circulo, segin la clave, las caracteristicas de los personajes de la fébula
La liebre y la tortuga.

Con rojo — Defectos o vicios Con verde — Virtudes
tranquila petulante paciente engreida
despreciativa constante sabia

14. Escribe la moraleja que te dejé una de las fabulas anteriores.

|

N

* Responde oralmente: ¢has vivido o escuchado una situacién que haya tenido que
ver con la ensefianza que te dejé la moraleja?

15.Sefala la imagen del ave que representa al personaije principal de la fébula El campe-
sino, la alondra y sus polluelos.
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16.Completa el cuadro con las caracteristicas de los personajes de la fébula El campesino,

la alondra y sus polluelos. Anota al frente si son defectos o virtudes.

Personajes

Caracteristicas

17.Escribe la moraleja de la fabula que leiste.

Moraleja:

18.Dibuja imagenes de una alondra y unos polluelos, en donde ella les da un consejo

relacionado con la huida del nido.
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19. Lee la siguiente fabula:

El zorrillo y el gato de monte

n gato de monte salié un dia de caza recorriendo enormes distancias. A lo lejos

divis6 una rata y tras ella corrié a atraparla, con tan mala suerte que cay6 en
una trampa. Pasaron horas sin que nadie lo auxiliara y cansado de implorar ayuda
sus maullidos se diezmaban. Cuando crefa que su suerte estaba echada, aparecié un
zorrillo a prudente distancia y el gato angustiado rogd para que lo liberara. El zorrillo
extrafiado pregunté: sacaso mi olor no te desagrada? jNo!, {No! Ni mas faltaba, no
siento que huelas a nada. El zorrillo, halagado con sus palabras, lo ayudé a salir y tan
pronto estuvo libre, se alejo presuroso, no sin antes criticar al zorrillo diciéndole que
apestaba. Asi pago el truhan a quien con generosidad lo ayudara.

David Francisco Camargo Hernandez, Fibulas, mitos y demds expresiones contemporineas, Dafra,
Bogota, 2004.

20.Relnete con un companero. Escribe el guién de la fabula El zorrillo y el gato de monte
para ser representado frente a tus compafieros.

Gato de monte: he recorrido enormes distancias...

Zorillo:

Gato de monte:

Zorillo:

Gato de monte:

21.Escribe a continuacién algunas de las caracteristicas de los personaies.
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El totem

® ,Es posible encontrar en nuestras culturas indigenas tétems protectores? Si es
cierto, pinta el tétem y escribe lo que representa.

Un tétem es un objeto adoptado
como simbolo para representar
ciertas cualidades. Algunas
tribus norteamericanas hicieron
tétems, como los que observas

en las fotos, que estaban hechos
generalmente en madera de cedro,
por la gran resistencia de este material.
Sus formas de animales representaban
caracteristicas, procedencia, linaje,
etc., de un determinado clan. En
algunas culturas se toma como
emblema de la tribu o del individuo.

En la parte superior, muchos tétems
muestran uno, dos o tres personajes
que declaran el rango o “estatus” del

jefe de la localidad.

Como se menciond antes, las
representaciones de animales son parte
importante de cada escultura, pues
las virtudes de estos animales —como
el oso, el halcén, el pez, el bisonte o
bufalo y el tejon— reflejaban fuerzas

sobrenaturales y atributos espirituales.
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Actividades

Vas a crear un tétem que represente tus principales valores o los de tu familia

Materiales: * Papel y lapiz * palitos de pincho de madera * /2 esfera de icopor de 10 cm de

diametro * pegante de madera ° plastilina de diferentes colores * clips desarmados

Opcional: vinilos y pincel

- 1. Haz una lista de los valores que tienes
© como persona o que posea tu familia. :
Escoge tres valores e identifica cada uno
con un animal. Por ejemplo: el halcén se -
podtia identificar conla astucia y el deseo -

de la perfeccion.

: 2. Conla ayuda de un adulto, clava un palito
- de pincho en el centro de la esfera de :

icopot.

. 5. Conun clip u otro palito, traza los rasgos

del animal.

6. Retira la plastilina sobrante con el clip y
con tus dedos dale forma ala figura. Usa :
plastilina de diferente color, para definir

mas el animal que estés trabajando.
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3. Amasa una porcién de plastilina para

modelar la figura del primer animal.

4. Pega la plastilina alrededor del palito

R

7. Sobre esta primera forma construye la

segunda con otro animal y, sobre esta, la
tercera. Recuerda trabajar las formas en
todas sus caras.

. Cuando termines tu totem, pinta con

vinilo la esfera usada como base y el palo
de pincho (si sobresale sobre las figuras).



Busca y colorea en la escena los objetos sueltos que se encuentran debajo

% /)))\\‘"’a‘§ --
L

a7y z-a 'é'ik:‘
-;I/. J
@m‘m’ G (nﬁ
o I @vﬂ)“" isr

N

_-h_

@3 \
Eorrea

Unidad 3 51



2. Estas dos fotos fueron tomadas el mismo dia, pero en la segunda, la jirafa &

Josefa ya se habia ido de la fiesta. ;Puedes encontrar a Josefa en la primera
foto?
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La rana Lucy y el grillo Guillermo

v péplufl

Los sefiores gusanos se pasaban el dia comiendo hojas, asi que les costaba trabajo caminar.
Las sefioras abejas recogfan incansables, comida para su colmena.

Abejas: zumbido de abejas. Desplazamiento con pasos cortos (movimientos rapidos y nerviosos.)
Realizan algnna accion de recoger y levar.

Los pesados escarabajos, que son los barrenderos, limpiaban sin descanso toda la tierra.
Escarabajos: desplazamiento en cuadrupedia (manos y pies en el suelo.), movimientos lentos y
pesados. Accion de limpiar.

Delicadas y hermosas mariposas iban de flor en flor.

™
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Mariposas: balanceo de todo el cuerpo, las manos acomparian los movimientos que han de ser lentos.
Sonoros grillos alegraban al resto de los animalitos de aquella zona.

Grillos: Frotdandose las manos, tronco y rodillas flexionados, se mueven a la vex que imitan el
sonido del grillo Guillermo.

Habitaba en aquel lugar, una rana muy charlatana que se llamaba Lucy.

(Aparece Lucy saltando, cruza el escenario y vuelve.)

Por amigo tenfa a un estirado grillo muy serio llamado Guillermo.

Se encuentran los amigos y se saludan

Guillermo: {Buenos dias!, sefiorita Lucy.

Lucy: {Buenos dfas!, Guillermo.

Guillermo: Hermoso dia, ¢no cree?

Lucy: Si que es un bonito dia. Todos los animales se van de paseo. Es muy divertido
ver a tantos niflos y nifias. ;Por qué no vamos nosotros también?

Guillermo: Me parece una buena idea, jvamos!

Comienzan a caminar, Guillermo muny estirado con aspecto ridiculo, y Lucy a su ladbo.

Gusano: Miren a esos dos; el largo parece que se ha tragado un palo.

Todos los animales se rien y lo imitan estirandose.

Abeja: Y que me dicen de la pequefiaja, jcomo rebotal
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Todos los animales se rien y lo imitan agachdndose y estirandose.

Guillermo y Lucy no hacen caso de las burlas y siguen su camino. VOCABULAR|O/

Todos llegan al destino.
Animales: jQué divertido es este lugar! jQué grandel.... Charlatana: persona que
Todos juegan desplazdandose segiin su personaye. habla mucho y sin sustancia.

Aparece el saltamontes Federico, todos callan y le observan. Mutis: Expresion que en el

Federico: {Eh, amigos! Se me ha enredado un hilo en una [§ texto o en la representacion
teatrales, indica que uno

0 varios personajes deben
retirarse de la escena.

pierna y no puedo saltar, ;qme pueden ayudar?
Mariposa: Estamos muy ocupados jugando,
Los animalitos siguen jugando e ignorando al saltamontes.

Liucy y Guillermo llegan hasta donde esta el saltamontes.

Lucy: Mira Guillermo ese pobre saltamontes, parece muy triste.

Guillermo: ;Qué le ocurre sefior saltamontes?

Federico: {Miren! Se me ha enredado este hilo a las patas y no puedo saltar, he pedido
ayuda a los animales pero solo quieren jugatr.

Lucy: {Pobrecito! No te preocupes amigo saltamontes nosotros te ayudaremos. ¢Verdad
Guillermo?

Guillermo: Por supuesto Lucy.

Realizan la accion de desenredar al saltamontes. Con esfuerzo lo van logrando. Cuando terminan el
saltamontes da saltos de alegria.

Federico: {Libre! {Libre! {Puedo saltar! Gracias amigos.

Entra un ninto con un bote en la mano.

Nifio: jCuantos bichitos! Los cogeré a todos y los meteré en este bote.

Todos aterrados. ..

Grillo: jQue alguien nos ayude! Cri, cti....

Federico: No se preocupen amigos, yo lo engafiaré haciéndome el herido y lo alejaré de aqui.
Federico se hace el cojo.

Nifo: Que bien, cogeré primero a ese saltamontes herido, sera muy facil.

Federico aleja al nifio haciendo mutis /os dos.

Lucy: :Ven amigos lo que es la generosidad? Ustedes no quisieron ayudarlo y él se pone
en peligro por todos nosotros.

Escarabajo: Tienes razén amiga Lucy, hemos sido muy egoistas.

Gusano: Nunca mas nos burlaremos de nadie y ayudaremos al que lo necesita.

Aparece Federico.
Todos: Viva el saltamontes Federico! {Viva nuestro amigol

Todos fueron desde entonces muy amigos, compartiendo y ayudandose.

Alberto Pérez Sanchez y alumnos colegio Amelia Vega , Adaptado de www.gaztetxo.com

84 Competencias comunicativas 4



Actividades

1. Relaciona cada palabra con el significado que se le da en el guidn teatral.

1. Pequenaja a. Que porsurareza o extravagancia puede producir risa

2. Cuadrupedia b, Actitud de companerismoy solidaridad para evitar un
mal colectivo

) Ignora oy ;

3 gnorar €. Posicién corporal para caminar en cuatro patas
4, Ridiculo d.  No saber algo 0 no tener noticia de ello

5.  Generosidad e. Persona graciosa y de corta estatura

2. Colorea las palabras del recuadro que se relacionen con el sentido de la siguiente
expresién: éVen amigos lo que es la generosidad? Ustedes no quisieron ayudarlo y él
se pone en peligro por todos nosotros.

tolerancia solidaridad humildad €g01smo

soberbia amistad indiferencia empatia

3. En el texto, las frases inclinadas (cursivas) indican:
a.Didlogos de los personajes c. Error de impresién

b. Acotaciones o descripciéon de acciones d. La voz del autor

4. lee y escribe frente a cada enunciado, V si es verdadero o F si es falso.
a.El guidn teatral es considerado un texto narrativo, porque cuenta hechos reales o
imaginarios.
b.Las obras de teatro también son textos informativos, porque narran con veracidad
situaciones cotidianas.
c. El guidn teatral se puede relacionar con un cuento o una fdbula, porque hay presen-
cia de humanos, animales u objetos.

d. El anterior texto puede ser un cuento de terror, porque la historia se desarrolla en un
ambiente de suspenso con situaciones escalofriantes.
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5. 2¢Has asistido a una obra de teatro? ¢Cudl? Si no lo has hecho, pregunta a tus padres
si lo han hecho. Solicitales que te digan el nombre y el tema que traté.

6. Responde las preguntas.
* 2En qué lugar se desarrolla la historia que se cuenta en La rana Lucy y el grillo Guiller-
mo?¢

* 2Cémo sabemos cuando habla un personaje de la historia?

e ¢Cudl es la forma de saber a quién se dirige cada personaje?

* Comenta tus respuestas con tus compafieros y companeras.

7. Marca con un ¢ el enunciado correcto. Las palabras en letra negrilla tienen como
funcién:

O Indicar las intervenciones de los personaies.

O Opinar sobre lo que dicen los personajes.

O Sugerir sobre el escenario o el tiempo.

O Informar sobre los sentimientos o actitudes de los personaijes.

O Hacer anotaciones sobre vestuario o maquillaje.

8. Relnete con dos companieros. Escribe el didlogo entre el saltamontes y el nifio.
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9. Completa el cuadro a partir del texto.

La rana Lucy y el grillo Guillermo

Personajes

Lugar (escenario)

Acotaciones

10.La intencién del autor de la obra es:
a.Dar instrucciones para hacer algo.
b. Divulgar una notficia.
c. Escribir una historia para ser representada.

11.Narra o escribe una descripcién de como seria el escenario donde se representaria la
obra La rana Lucy y el grillo Guillermo.

Unidad 4 57



58

La historia del viento de agosto

n realidad el viento tiene pocos juguetes; las hojas caidas, los papeles inutiles

y tal vez algunos otros. Por esto tiene tan poca practica en jugar y, cuando

resuelve hacetlo, se le va un poquito las manos y calcula mal los resultados.
De ahi vienen los huracanes, los ciclones, el simtin y tantas otras catastrofes, que no
son otra cosa que juegos excesivos del viento. Bl empieza la cosa suavemente, con
extremo cuidado, y termina produciendo esos terribles fenémenos porque de pronto
olvida su fuerza y se entrega al placer de su juego asustando a los pobres hombres.
Claro que el viento tiene algunas diversiones nada peligrosas, pero no son muy variadas:
hacer chirriar las veletas en las altas torres; golpear las puertas y ventanas mal cerradas;
azotar el rostro de las gentes y descomponerles el vestido; llevarse los sombreros;
silbar en las cuerdas; sonar en las galerias y otras nifierfas por el estilo. De todas estas
diversiones solo hay una que verdaderamente lo entusiasma y lo llena de orgullo: es
agitar y desplegar las banderas. Vosotros podéis explicaros facilmente este agrado que
siente el viento, porque verdaderamente no hay nada tan bello y emocionante como
una hermosa bandera que ondula en las manos inquietas del aire.

A pesar de todo, al llegar agosto, el viento estaba cansado de no tener realmente un juguete
propio. Asi las cosas, hubo una vez un nifio que al llegar este mes, consigui6 tres cafias
delgadas, varios pliegos de papel de colores, algunos trapos del desecho y un ovillo de
cuerda. Con estos materiales se dio el nifio a trabajar y logré hacer nada menos que el
primer verdadero juguete del viento: la cometa.

En cuanto el nifio salié al prado con la cometa
en la mano, el viento, que lo vio desde
el cielo, comprendié que aquella
cosa multicolor que resaltaba sobre
el verdor de la hierba era un juguete
para ¢l e inmediatamente se lanzo a
arrebatarsela de la mano. Con grande
esfuerzo logré el nifio mantener
agarrada la cometa para librarla de los
dedos antojadizos del viento hasta que
todo estuviera listo para soltarla. Por
fin la cometa comenzo sus balanceos

en el aire y era un verdadero juego
lleno de azares el que se desarrollaba
entre el nifio y la brisa. De pronto este
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soltaba la cometa, y a pesar de los esfuerzos del muchacho,
el juguete comenzaba a dar cabeceos y a venirse al suelo. Por
medio de rapidos tirones de la cuerda lograba detenerlo y
entonces se antojaba de él el viento y casi se lo arrebataba del
todo. Era imposible saber cual de los dos era mas feliz en el
juego. El nifio gritaba y saltaba de gozo, nada le importaba
que la cuerda tensa le quemara las manos, y el viento estaba
en sus glorias, zumbaba en los flecos, agitaba los trapos de
la cola y se olvidé de las semillas, de los pobres pajaros y de
los aviones para estarse horas y horas llevando la cometa de
aqui para alla sobre el cielo limpio de agosto.

Ahora ya sabéis por qué al llegar este mes esta tan contento el
viento y se atropella en las esquinas, levanta las hojas muertas
y azota las gentes. Es porque sabe que todos los nifios estan
en sus casas con tijeras, papeles y goma, fabricando juguetes
a fin de que pueda divertirse y descansar el laborioso viento.

Oswaldo Diaz Diaz, Adaptacion de Cambam Bali. Instituto
Colombiano de Cultura, Bogota, 1973.

\"[e]ef .\ ]]) I.ARlO/
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Azares: sin rumbo ni orden.

Fendmenos: toda mani-
festacion de la materia o la
energia.

Galerias: pieza larga 'y
espaciosa. Corredor.

Ovillo: bola de hilo que
esta ubicado alrededor de
un eje.

Simun: viento abrasador
que suele soplar en los
desiertos de Africa y de
Arabia.

Zumbar: producir ruido o
sonido continuo.
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Actividades

1. En la imagen de la cometa, sefala la parte llamada flecos.

* Consulta el nombre de las ofras partes que forman la cometa y escribelos.

2. En tu cuaderno, dibuja los juguetes del viento. Imagina cudles serdn “algunos otros” a
los cuales se referird el autor.

3. En la expresion ..."comprendié que aquella cosa multicolor que resaltaba sobre el
verdor de la hierba era un juguete para él”... las palabras subrayadas se refieren, en
su orden, a:

a. El viento — La cometa b. La cometa — El viento c.La cometa — El nifo

4. Explica las siguientes expresiones:
a....”una hermosa bandera que ondula en las manos inquietas del aire”.

b. ...”librarla de los dedos antojadizos del viento”...

5. Escribe otro titulo para este cuento:

6. A partir del texto, completa el esquema sobre algunos fenémenos.

Consecuencias peligrosas

Causas

Consecuencias inofensivas

+  Descomponer el vestido
— de la gente.

7. Relnete con dos comparieros. Responde las siguientes preguntas:

» SPor qué el viento tiene tan poca préctica en jugar? &Cudles son las labores del
viento?

» 2Por qué se considera la cometa como el primer juguete verdadero del viento?

8. 2Alguna vez has volado cometa? 2Sabes cémo se fabrica? Explica.
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9. La intencién del autor al escribir el cuento La historia del viento de agosto fue:
a.Ensefiar a hacer una cometa.
b.Explicar la situacién de insatisfaccion que tenia el viento por su vida.
c. Argumentar la causa de las catéstrofes por la fuerza del viento.
d. Narrar una historia.

10.Senala con ¢ las caracteristicas que tiene el cuento propuesto para la clase.
O Plantea un futuro posible.

O Presentan fendmenos y personajes que no son reales.

O Narra un hecho cotidiano, pero de manera asombrosa.

O No se especifican las caracteristicas de todos los personajes.

O Existe un ambiente de suspenso y situaciones escalofriantes.

O Se especifica exactamente el tiempo y el lugar donde ocurren los hechos.

O Existen hadas, principes, ogros y duendes en la narracién.

11.Responde: ¢A qué tipo de cuento corresponde, La historia del viento de agosto y Caso
Gaspar? Justifica tu respuesta.

12.Completa el siguiente esquema con titulos de cuentos que conozcas.

De ciencia ficcion

:

) Cuentos )

!

De terror

Fantasticos Maravillosos
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13. Lee la siguiente teoria acerca de los cuentos fantésticos.

—

En este tipo de cuento se narra generalmente un conflicto o problema que necesita ser

resuelto. Este conflicto puede manifestarse entre dos personajes o entre un personaje

y una situacion que debe resolver. En estos cuentos la situaciéon no queda resuelta,
pues el lector duda acerca de la resolucion del conflicto y de lo que sucedio.

* Elige un cuento que hayas leido o uno de tu libro de lenguaje y completa este
cuadro.

Titulo del cuento:

¢ Qué tipo de conflicto o problema
necesita ser resuelto?

¢ Entre quiénes se manifiesta
el conflicto?

¢La situacion queda resuelta?

¢ Existe alguna duda, por parte del
lector, sobre la resolucion del conflicto
y lo que sucedi6?

14.Relnete con dos companeros y elaboren una lista de todos los
cuentos que recuerdes de tu infancia. Comenta en clase sobre
el argumento de uno de ellos. Escucha a tus companeros.

15.A partir del siguiente texto, describe el personaje, escribe el tipo
de cuento y dibuja el espacio donde se podria desarrollar la historia.

_—__ N
“Pues no estabamos en la alcoba de la planta baja donde nos habiamos acostado la
noche anterior, sino en el dormitorio de Ludovico, bajo las cornisas y las cortinas
polvorientas y las sabanas empapadas de sangre todavia caliente de su cama maldita”.

* Tipo de cuento:

* Descripcién:
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Escribe los nombres de cada uno de estos amigos fijandote atentamente en
sus camisetas.
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2. Descubre a qué parte de la foto, de estas divertidas figuras, pertenecen
los detalles de los cuadros.
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