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Presentacion
Querido estudiante,

Es el inicio de un nuevo ano escolar y el Ministerio de Educacion Nacional, con su
Programa de Transformacion de la Calidad Educativa, quiere acompanarte con
este maravilloso libro, para que cada dia se convierta en una oportunidad de
aprendizajes significativos para tu vida. A lo largo de sus paginas podras disfrutar
del placer de conocer otros mundos y realidades por medio de la lectura,
reconocer y continuar con el desarrollo de tus competencias para que fortalezcas
tu expresion oral, escrita y la comprension de lo que lees y observas en tu entorno.

Estamos seguros que éste es un recurso importante que, junto con tu esfuerzo, las
explicaciones de tu profesor, la ayuda de tus compaferos y el apoyo de tus
padres, contribuira a fortalecer tus aprendizajes para crear y expresar las ideas,
emociones y sensaciones acerca de lo que te rodea.

Este libro es un objeto valioso para ti en el presente y en el futuro lo sera para
alguno de tus companeros, que en este momento se encuentran en otro grado
escolar. Por ello es indispensable que lo cuides y conserves como el mas preciado
tesoro, ya que no solo sera tu companero de viaje por el conocimiento, sino que
acompanara a otros estudiantes mas adelante. Por favor, no lo rayes, rompas o
escribas en él; disfratalo y compartelo con otros que también quieran aprender
como tu cosas nuevas y diferentes.

iBienvenido a un nuevo afo escolar!
Con aprecio,

Bilanofintang |

MARIA FERNANDA CAMPO SAAVEDRA
Ministra de Educacion Nacional



CONOCE TU LIBRO

Tu libro Competencias comunicativas del Grupo Editorial Educar te posibilita el desarrollo de tus habilidades
para leer y comprender, hablar y escribir cada vez mejor. El libro estd conformado por cuatro unidades.

En todas las unidades encontrards:

—> Aprendo a leer y a
escribir, Me gusta leer y escribir, Comprendo la rea-
lidad y Expreso sentimientos son los ejes integradores
de cada unidad.

ejercicios para que desarrolles la coor-
dinacién visomotora y la motricidad fina.

seccio- —*
nes que estimulan tu atencién y memoria para aprender
a leer y a escribir. Incluye prdcticas de lectura y escritura
para que mejores tu comunicacion.

En las unidades 3 y 4 encontrards:

—> seccién que te ofrece lecturas
de interés para que desarrolles actividades de diferentes
niveles de comprensién:

Literal Inferencial %  Critico intertextual 3

enmarcado dentro del saber y ¢—
saber hacer integra los estdndares propuestos para tu
grado en:
Literatura
Comprensién e interpretaciéon textual
Produccién textual
Medios de comunicacién y otros sistemas simbélicos

Etica de la comunicacion

—) seccién que fe permite afianzar el proceso
de aprendizaje mediante actividades lGdicas y creativas
que abarcan diferentes dreas del conocimiento.

presenta actividades variadas y sig- €
nificativas que te permiten integrar los conceptos apren-
didos y el nivel de competencia alcanzado.

esta seccién te permite fortalecer la apro-
piacién de normas ortogrdficas en la produccién textual.

te permite de- -
sarrollar las competencias comunicativas orales y escritas,
asi como el saber hacer.

es la revision de los conoci- ¢——
mientos y las competencias que has desarrollado durante
la unidad. Estd basada en los requerimientos planteados
en las Pruebas saber. Ademds incluye un Plan de mejo-
ramiento que fe brinda oportunidades individuales para
optimizar la calidad en tu proceso de aprendizaie.



UNIDAD 1 Aprendo a leer y a escribir.............. 6
Ejercicios grafomotores ............coooviiiviiiiiiiiiiiieee 7
VOCAl Qe 9
VOCAl O 11
VOCAl € e 12
VOCAl T 13
VOCAl Ui 15
ConsoNANtE M .....iiiiiiie e 19
CoNSONANTE P ovvviiiiiiiiiiiiiiiiieeeee 21
CONSONANIE S ..vvviiieiieieee e 23
Consonante | ... 25
ConsoNANTE b oiiieiiii e 27
Ejercicios grafomotores ............cooviiiiviiiieiiiie, 29
CoNSONANTE N c.ovvviiiiie e 31
Consonante d........ooooiiiiiiiiiii 33
CoNSONANTE € o.vvvviiiie e 35
Consonante f . ... 37
CoNSoNANTE G .oovvviiiiiiiiiiiiiii 39
Ejercicios grafomotores........c..cooovviiiiiiiiiieiiiiiee, 41
UNIDAD 2 Me gusta leer y escribir ................ 44
Ejercicios grafomotores ...........cocovviiiviiiiiieiiiieen, 45
Consonante b .....ooouviiiiiii 46
COoNSONANTE | 1ooiiiiiiiiiiiee e 48
COoNSONANTE I ..vviiiiiee e 50
Consonante h ... 52
CoNSONANTE A ..vviiiiieeiie e 54
Ejercicios grafomotores ..........cocoviiiiiiiiiiiiiiiien, 56
CONSONANTE Viu'iiiiiiicie e 57
CONSONANTE Y.ttt 59
CONSONANTE Z...iiiieieeiiee e 61
CONSONANTE X.ovviiiiiiee i 63
CoNSONANTE W .iiviiieiiie e 65
Ejercicios grafomotores .........ccccovvvviiiiiiiiiiiinnn 67
Combinacion ch........ooooiiiiiiiiie 68
Combinacion Il 70
CombiNaCioN M. ..o 72
Combinaciones ara, ere, iri, Or0, UrU ........ccccevvve. 74
CONSONANTE G wevvveeeeiiiiiiiiiii e 76
Combinaciénes gue, gui .........cccoevvivieeiieeeieieenn. 78
Ejercicios grafomotores ..........cccceeiiviiiiiiiiiieeene, 79
Combinacion pl .....oieioiiiiiiici 80
CombinaCioN Pr....ceeceiiiieeieiiiee e 82
Combinacion ¢l .....ooovieiiiiie 84
CombinaCion Cr ......viieieee e 86
Combinacion dr .....coooeeeiiiiiiee 88
CombinaCion tr......oeeeieicee e 90
Combinacion fl ... 92
Combinacion fr. ... 94
Combinacion gl ...oooeiiiiii 96
Combinacion gr ...ocooovviiiiiieeeeeeee 98
Combinacion bl ......oooooiiiiiii 100
Combinaciéon br.......ooooooiiiiii 102

Contenido

UNIDAD 3 Comprendo la realidad ............ 104
Comprension lectora: El nifio y el dngel .................. 105
Desarrollo mis competencias lectoras.................... 106
La NArracion .......oevieeiieiiiie e 108
.................................................. 109

Comprensién lectora: La nifia y el principe rana....... 110
Desarrollo mis competencias lectoras.................... 111
Bl CUBNTO ceiie e, 113
.................................................. 113

Comprension lectora: El leén y el jabali ................. 114
Desarrollo mis competencias lectoras.................... 115
La fAbula .. 117
.................................................. 117

Las expresiones de cortesia .........cccvvvvviieieeiiiiinnn... 119
.................................................. 119

El teléfono y la radio.........ccooveiiiviiiiiiiiiiiice 120
.................................................. 120

El lenguaije de los gestos...........oovviiieiiiiiiiiiiiieen. 122
.................................................. 122

Los simbolos y las sefales ..........ccccevviiiiiiiiieenn. 123
.................................................. 123

El sustantivo y sus clases ..........ccooevvvviieiieeiiiiinnn . 124
.................................................. 124

SiNGNIMOS Y ANTONIMOS <. 125
.................................................. 125

Ortografia. Uso de maydsculas ......oooovvivieeeeeieennnn. 126
.................................................. 126

Ortografia. Usos de la coma.........cooeevvivveieiiiiieenn. 127
.................................................. 127

CONEXION . ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 128
Expresion literaria oral y escrita.......eeeeeeiieeeeeiiieenn. 129
Valoro mi aprendizaje.......veveeeveveviveiiiiiieiiieieieeeeennns 130
Plan de mejoramiento.......cccoeeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeenn, 131
UNIDAD 4 Expreso sentimientos ................ 132
Comprensién lectora: La jirafa y el leoncito .......... 133
Desarrollo mis competencias lectoras ................... 134
La deSCripCion eeeeeeeeiiie et 136
.................................................. 136

Comprensién lectora: Retahila ............................... 137
Desarrollo mis competencias lectoras ................... 138
Rondas, adivinanzas y retahilas ............ccccoevvieene }38
Comprensién lectora: El ciempiés metepatas .......... 142
Desarrollo mis competencias lectoras .................. 143
LOS POEMAS oo 145
................................................. 146

Normas y acuerdos grupales ............ccccceiieeniiennn }i;
La television ....oooveeiiiiiiiiei i 148
................................................. 148

La publicidad .....ccvviiiiiie 150
................................................. 150

EIverbo oo 152
................................................. 152

Palabras relacionadas con nGmeros ordinales
y cardinales ......ooooviiiiiiiiii

(o1 1= (o 1 I
Expresién literaria oral y escrita
Valoro mi aprendizaje ......oeeeeveecciiiiiiieeeeieiiiiee.
Plan de mejoramiento .........ccceeevvivveeeeeeeecciiienen.

Bibliografia ......ccoooieiiiiiiii e




« Realizar trazos grafomotores que fortalecen la coordinacién visomotora
y la motricidad fina, previas al desarrollo de su proceso en la escritura.

Reconocer e identificar las vocales.

EA

Reconocer e identificar las consonantes: m, p, s, 1, t,n, d, c, fy g.

KX

Desarrollar la comprension e interpretacion textual a partir de la lectura y
produccion oral y escrita de palabras y frases sencillas con las letras traba-
jadas.

* Enriquecer su vocabulario, expresién y comunicacién a partir de la practica
de la lectura y la escritura.

» Relacionar el aprendizaje de los grafemas, palabras y frases sencillas con
su entorno para facilitar su comprension e interiorizacion.

 Desarrollar destrezas basicas para aprender a leer y a escribir a partir de
actividades que involucran: asociaciones, percepcién visual, habilidades
motrices, de creatividad, imaginacién y procesos de atencién y memoria.



@ Ejercicios grafomotores

1. Retine y continda los frazos.
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2. Retine y continda los trazos.
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Discriminacion visual y auditiva

N 8 Trazalavocala, A

Lee y escribe la vocal a, A.

Pty o=l
‘ ‘
« «
O d g
~oeh ~och
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1. Identifica y encierra con color e la vocal a
en cada palabra.

Arbol ardilla




anillo

mama

Aguila

2. Completa cada palabra con la vocal a.

S

e

mont N s

3. Colorea de «i¢ el recuadro donde estd la vocal a.

a

O

O

O

a

e

O
a
a

a
@)
O

O
e
a

a
a
O

O
U
a




Discriminacion visual y auditiva

Decora con escarcha
la vocal O.

-
RO

Lee y escribe la vocal o.

* Completa las siguientes palabras con la vocal o, O:

~veja

ch




Discriminacion visual y auditiva

elfon’r

Decora con escarcha

la vocal e, E.
o —»
4—\ ) p—
o—>
—
o —» o
'\, i —
o

Lee y escribe la vocal e, E.

GG

* |dentifica las palabras que inician con la vocal e
y unelas a la vocal modelo.

o

o

DQQDD

avion
Wﬁelefonfe
mesa
estrella
enano
dedo
escoba




Discriminacion visual y auditiva

Rellena con plastilina
la vocal i, I.

O 5 r

iguana

Lee y escribe la vocal i, 1.

1. Colorea el animal cuyo nombre comienza con .




2. Une con una linea de color las palabras que fengan
la vocal i,

3. Ayudale a Carlitos a encontrar los globos que tengan
la vocal i, coloréalos de el

/ s / \ / e
a i e u |
N N "\__‘__ / N N
/ - / - ./'.’ B .'/'.’-._.“.\‘-._ / -
| | O ol |
N N ‘\__‘__ AN / N
/ - / - ./'.’- TN hY / R 4 R
e i U ® |
N N "\__‘__ e \. .



Discriminacion visual y auditiva

Pinta con tempera
la vocal u.

2\

unicornio

Lee y escribe la vocal u, U,

1. Identfifica y encierra con tu color favorito la vocal u
en cada palabra.

nube una uno computador



2. Relaciona las palabras que ferminen con la misma vocal.

© ©
< <
< <

3. Colorea las uvas que tengan la vocal u.

u u

y U

4. Llee cada grupo de vocales y marca, con tu color
favorito, las que son iguales.

oau uio  oau eol
iue eol  uoa iue
Qo QoI Qui  oeu
eue | uee eue aqu
uoa | uoa Oau  QAuo

R ———




5. Colorea los dibujos cuyos nomires comienzan

con vocal.




' los trazos.

inda

"~

6. Refine y cont

18



Discriminacion visual y auditiva

Lee vy escribe.
...... \ LM m
ma Mo m mu me

1. Lee y adivina con tus companeros.

{Que es lo gque se repite
una vez cada minuto,

dos veces cada momento
Yy NuNca en cien anos?

(M ortal )




2. ldentifica la letfra m en cada palabra.
Enciérralas con color.

~
1
1
1
1
A

* Escribe la lefra m y lee cada palabra.

3. Lee y escribe las siguientes palabras:
0 o 0

4. Lee y escribe la siguiente frase:




Discriminacion visual y auditiva

papa

Lee y escribe.

1. Lee y diviértete jugando adivinanzas con tus
CoOmMpaneros.

Tengo 0jos y NO veo, me crié
ajo la tierra, me puedes comer
asadaq, frita 0 como quieras.

Tiene dientfes pero
no muerde éque es?



2. Relaciona cada palabra con su dibujo respectivo.
o

mMapda
©

pipda
©

Pepa
<

Pepe

3. Colorea los recuadros que contengan la lefra p.




Discriminacion visual y auditiva

.\S
N\

=
N

SQPO

Lee y escribe.

1. Identifica y subraya las silabas sa, se, si, SO 0 su
en las siguientes palalbras:

(& o (&
SACO silla pISO

semana Qseo Susi




2. Observa los dibujos, escribe sus nombres vy leelos.

3. Lee y diviértete,

Me parezco a la serpiente
y en la serpiente estoy

di, di... ésabes quien soy?
(S oJ)



Discriminacion visual y auditiva

luna

Lee y escribe.

1. Busca las palabras iguales y Unelas con una linea.

L] L ] o
Luna lulo loma

¢ loma ¢ Luna ¢ ulo




2. Lee y relaciona cada palabra con su correspondiente
imagen.

©

3. Busca y encierra en la sopa de letras ocho palabras
con |,

lima pila
Lola ala
Luld pelo
papel palo




Discriminacion visual y auditiva

pelota

Lee y escribe.

1. Forma palabras con las silabas que tengan el mismo
color. Escribelas.

[0) la
1 PO 1 pgle 1 te
Qe e
te [0)




2. Escucha las adivinanzas que lee tu profesor.
Adivina su respuesta, escribela y dibujala.

Dos companeras

van al compas '
con los pies delanfe
y l0s 0jos detras. |

SOV rojo, muy rojo
y cuando te pones
rojo se dice que
estds como €l.

3. Lee y diviertete,

Esta es dona Teresa

una senora muy elegante.
Le encanta tomar el té

con leche y pastas finas,
todas las tardes a las cinco,
sola o con sus amigas.




@ Ejercicios grafomotores

4. Refine y continda los trazos.

% ~
\ VIERN VERN 7
\\ // \ ’ N ’
\ /7 N 7 AN /7
y N 7 N 7
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v v




5. Retine y contfinda los frazos.




Discriminacion visual y auditiva

Lee v escribe.

N n nu NO nNA ne ni

N N
P AN i
. .
[ R TN
1 \\I ] \\I
I T
i N o
i M N

1. Colorea los animales cuyos nombres fengan la vocal n.

b

AT
caballo

B w




32

2. Escribe cada letra en la cuadricula que le corresponda.,

mani n |

enano | n. n |

-----------------------

mna | n |

imén 0 1 N

melon N

3. Tacha la palabra que estd mal escrita,
Escribe la palabra correcta.

fima pieno
fina pIaNO
PIMO lana
PINO lama

4. Lee y diviértete,
Blanca soy como la nieve.
Siempre estoy por las alturas.
Cuando lloro en la fierrq,
ya van diciendo que llueve.



Discriminacion visual y auditiva

B
@l

\

dinosaurio

Lee vy escribe.

1. Completa las palabras con las silabas da, de, di, do,
du, segun corresponda.

SOl de me

o] da ma




2. Lee cada palabra y representala mediante un dibujo.

’ . .

_____________________________________

_____________________________________

4. Lee y diviértete,

Dedos tiene dos,
piernas vy brazos no.

.

""""""""""""""""""""""""""""

"""""""""""""""""""""""""""""

________________________________________________

1 \ 1 \ 1
4 N\ 4 N\ 4
~ 7’ ~ 7’
~ ~
A A A
7 N\ /7 N\ /7 N\

4 \ 4 \ 4 \
4 \ 4 \ 4 \
1 \ 1 \ 1 \

1 I 1 1 1
\ 1 \ 1 \ 1
N\ 4 N\ 4 N\ 4

~ 7’ ~ 7’ ~ 7’

~ ~ ~

(Cudl es el animal
que siempre llega
al final?



Discriminacion visual y auditiva

casa cerezas

Lee y escribe.

Cc C

T~ Pl
, .
; " ’ .
] 1
' ]
E 6 9 .
\ \
’ ’
Moo Sl

Cda CO CU CaO CO Cu

ce Cl ce Cl




1. Lee y escribe las palalbras.,

2. Lee y escribe.

3. Lee y diviertete,

Subo llena, bajo vacia, si no
me apuro, la sopa se enfria.



Discriminacion visual y auditiva

Lee vy escribe.

ff fa fo fe fu i

ST FF

1. Completa las siguientes oraciones con las palabras
que se encuentran dentro de la foca:

% Felipe estd

% La es un
lindo animal.

% Le tomé una
a la foca.

® El estd

caliente.




2. Observa las imdagenes y resuelve el crucigrama.

3. Escribe otras palabras con la letra f,

Sofia familia

4. Lee y comenta con tus companeros.

En una sébana blanca,
dos agujeros hare que

coincidan con los 0jos,

y asi me disfrazare.
(Sabes decirme de que?
(oMmezotnod)




Discriminacion visual y auditiva

5

9@  go QU 9@ Qo QU

El gato se come la pelota de goma.




1. Observa las mariposas y colorea las silabas iguales.

9ga gu 9ga 9ga 9ga 90
Qo g Qo  Qu gu gad
Qa Q0 Qa 90 Qa Q0
Qo g gu  Qu Qo g

2. ldentfifica las figuras iguales y forma palabras.

@] (& @
COREINCY

3. Lee y diviertete,

El mago Gonzalo, saluda
a su amigo el gusano,
le da una goma en el lago.




@ Ejercicios grafomotores

1. Refine y continda los trazos.
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2. Retine y continda los trazos.
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3. Retine y continda los trazos.

P P N N .
- - F . - ~ -
. v . x 4 * .

[ [ ' ' ' ' .
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' ' ' ] v ’ *
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Unidad WiesgustaNeer

I escribir
ﬁ;‘wr'fﬁ" - f.: . * lr :
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4 &ﬁ _

Realizar trazos grafomotores que fortalecen la coordinacién visomotora y
la motricidad final.

Identificar, escribir y leer consonantes: b, j, r, h, i, v, vy, z, X, w.
Reconocer, escribir y leer combinaciones: ch, 11, rr, que, qui, gue, gui,
pl, pr, cl, cr, dr, tr, fl, fr, gl, gr, bl, br.

Desarrollar la comprensién e interpretacion textual a partir de la lectura
y la produccion oral y escrita de palabras y frases sencillas con las letras
y combinaciones aprendidas.

Enriquecer mi vocabulario, expresién y comunicacién a partir de la practica
de la lectura y la escritura.

Relacionar el aprendizaje de grafemas, palabras y frases sencillas con el
entorno, para facilitar su comprensiéon y recordacion.

Desarrollar destrezas bésicas para aprender a leer y a escribir, a partir de

actividades que involucran la asociacion, la imaginacién, la creatividad, la
atencién y la memoria.




@ Ejercicios grafomotores

* Retine y continda los trazos.

< = < = <
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Discriminacion visual y auditiva

palones

Lee y escribe.

1. Completa las palabras con ba, be, bi, bo o bu,
segun corresponda.

fa fa cicleta
e eno | lula
sca cu ION




2. Relaciona cada palabra con su respectiva imagen.
")

3. Lee y escribe.

4. Lee y diviértete,
Seis lobitos,
tiene la loba
que los esconde
debqgjo de la escoba.




Discriminacion visual y auditiva

jirafa

Lee vy escribe.

ja e Ju JO j

IENENEN

1. En cada vela encierra las silabas que sean iguales
a la de la llama.



2. Observa las imagenes y escribe sus nombres.

3. Lee y escribe.

La mama de Juliona teje un saco.

Nafalia dibuja el conejo de Juan.

4. Lee y diviértete,

La jirafa Rafaela
usa las gafas de su abuelq,
porque desde alld arribota

NO ve ni la jofa.




Discriminacion visual y auditiva

Lee vy escribe.

o e re 1o i ra I

—— ——
1 ' 1 \

' 1 ' 1

[P [P

1 10y

1 A 1 A

. A . A

1. Busca en la sopa de letfras palabras que empiecen
conraq, re, 1, roy ru.

r e o | | o) @) [

| r a | C d | e

o) o | g
S a
o)




2. Escoge la palabra correcta, escribela y colorea
las imdagenes.

mrama - rdama Mrosa - [0SA

rueda - ruedd raton - ratdn

3. Lee y diviertete,

Cu-cU, cantaba la rana,
Cu-cu, debajo del agua,
Cu-cu, paso un caballero,
Cu-cu, paso un marinero,
Cu-cu, vendiendo romero.




Discriminacion visual y auditiva

hipopdtamo

Lee y escribe.

~

= H

1. Escribe ha, he, hi, ho, hu, segun corresponda.

\

N\

ja ja Mo
. J - J
da elo bl
- J - J
eco CO te rna
- J - J
rido ra tfeles
L J - J




2. Escribe el nombre de cada imagen.

1|

3. Lee y escribe.

Hugo dibujo un helicoptero.

Mi tia Helena hace ricos helados.

4. Lee y diviertete.
El hipopdtamo Hipo
estd con hipo.
JQuien le quita el hipo
al hipopdtamo Hipo?




Discriminacion visual y auditiva

¢
¢
)
-
2
@)
D
O
D
D
=)

1. Redliza un dibujo para cada una de las siguientes
palabras:

L

arana NiINO montana




2. Escribe una frase que tenga dos de Ias siguientes
palabras:

3. Lee y escribe las siguientes frases:

4. Lee y diviertete.
La arana Ana tiene muchas manas
tejiendo todo el dia su telerana,
frabajando estd, no me extrana,
mejor |a visito por la manana.




@ Ejercicios grafomotores

* Retine y continda los trazos.

—> | | —e
I: :I
1 1
1 1




Discriminacion visual y auditiva

Wy

venado

Lee y escribe.

ve VO VA VU Vi

V4

1. Escribe una frase con fres de las siguientes palabras:

Manana Visita

Navidad

DAVO UvVas




2. Colorea las figuras donde se encuentra la letra v.

U

W Vv 4 k V
f
v U
U
Y Y, u Y Vv Y

3. Escribe las siguientes palalbras:

vecino \Y/[gle}
vaca voces
vela uva
visita ventana

4. Lee y diviértete.

Tengo una vaca lecherq,
NO €Ss Uuna vaca cualquieraq,
mMe da leche merengada,
iay! qué vaca tan salada,
toldn, tolon, toldn, toldn.

|
Vv
u




Discriminacion visual y auditiva

Vy

yo ye yu ya Vi

PAYASO

Lee y escribe.

N N
N N
N N/
v v
’ ’

’ ’

’ ’

L L

1. Escribe fres nombres que tengan la lefra .




2. Lee las palabras y relacionalas con la imagen
correspondiente. Observa el ejemplo.

. desayuna
U#O\

Yolanda -+~ duerme
cormne

juego futbol
YO giro el yoyo
COMO yucda

se cayo
Yayita come pasto
bebe agua

3. Lee y diviertete,
YO-yO me subo
yO-yO me bqjo;
si lo adivinas
eres muy sabio.



Discriminacion visual y auditiva

/

Lee vy escribe.

1. Completa las siguientes palabras con la letra z
y escribelas.

apofte ma  Orca

la o orrillo

apatos pere




2. Une las silabas que tienen el mismo color.
Descubre palabras con za y zo. Escribelas.

3. Lee y escribe.

4. Lee y diviértete,
Polbore zapatero ya no puede
frabagjar porque a sus zapatos
les dio por ailar.
LOS zQpatos nuevos NO quieren
andar la musica los hace bailar
sin parar.




Discriminacion visual y auditiva

faxi

Lee y escribe.

X XA XO Xu Xxe X

X

1. Busca en |la sopa de letfras seis palabras con x.
Encierralas.

e

X
e
U
S
a




2. Escoge cuatro palabras y escribe una corta hisforia.

< < <
o C ©
© © ©

3. Lee y diviértete,
Dos pdalitos que juntos
estan forman una letra
dificil de encontrar.
Adivina, adivinador quién soy. \/




Discriminacion visual y auditiva

......

1. Lee y colorea en cada rengldn las palabras iguales.

Walter | Washingfon |  Walter wayuu
Wendy Winy Wilmer Wendy
Kiwvi Kiwvi William Willy
Wilson Willington Wilson Wilmer
waylu Walter Wendy waylu




2. Lee y escribe las siguientes frases:

Wilson y Wendy juegan waterpolo.

Los indigenas wayuu viven en la Guaijira.

Willy juega waterpolo en Hawai,

3. Lee y diviertete.

En las playas de Hawdi
conoci a Willy, comia
kiwi y se tostaba bajo
el sol mientras jugaba
waterpolo.




@ Ejercicios grafomotores

* Retine y continda los trazos.




Discriminacion visual y auditiva

72NN

Pinocho

Lee y escribe.

cha chu chi che cho

1. Lee y escribe.

La lechuza caza por las noches.

El fecho de la choza es de pqgja.




2. Lee las palabras. En cada renglén, encierra la palabra

relacionada con la imagen.

chocolate| Chocd | chocolatina
buche cuchara coche
lechuga | lechona lechuza
ficha china chivo

—

3. Lee y diviertete.
Maria Chucena techaba su choza
y un fechador gue por ahi pasaba
le dijo: —Maria Chucena étu techas
tu choza o techas la gjena?
Ni tfecho mi choza ni techo la gjena
techo la choza de Maria Chucena.




Discriminacion visual y auditiva

llaves —

Lee v escribe.

llu llo li lla lle

1. Lee y escribe.

La galling, el gallo y sus pollitos pasean

en las mMananas.




2. Lee y completa las oraciones con la palabra
correspondiente,

% A Maria se le ha perdido

, su

cepillo
# La

gallina come maiz en el gallinero.
% Guillermo monta a

caballo

galletas % Carolina come

llaves en forma de

3. Lee y diviertete.
A mi burro le duele la cabezq;
y el médico le ha puesto
una gorrita gruesa.
A mi burro le duele la rodillg,
y el médico le manda
que se unte mantequillo,
que tome 10 pastillas
y jarabe de limon.




Discriminacion visual y auditiva

perros

Lee y escribe.

arrga erre irri OITo

urru

1. Lee y escribe.

Javier ahorrd dinero y compro

un perro.




2. Completa las siguientes palalbras con 1.
Leelas en voz alta.

ma  ano te  emoto
. v a o
te  eno pa
. 7 . v
pe  era de  efido

3. Inventa una historia.

4. Lee y diviértete.

Un perrito chiquitito
asustado se escondio.

El queria ser muy bravo
pero nunca lo logro.

De los carros le asustaba
la corneta y su motor

y las motos o espantaban
y femblaba de ferror.




Discriminacion visual y auditiva

Ard
Olo

11

MAriposa

Lee vy escribe.

1. Relaciona las palabras segun corresponda.

jardinero
panadero
pAgjaro

carpintero

ele
urd

madera
volar
flores

haring



2. Lee y escribe,

3. Lee y escribe otras palabras.

% Mariposa hermosa
Teresa

Pirata

Tetero

® B #H B

Torero
% Loro

4. Lee y escribe otras palabras que tengan are - ere.




Discriminacion visual y auditiva

queso

Lee y escribe.

g g a4 o gue gui

Que QUi

1. Lee y encierra las palabras que tienen la letra g.

El ser rey no estd mal
aungue comas regular.

Hoy ni siquiera he podido
comer mi gueso con bocadillo.

Pero manana hay banquete
iy serd... de rechupete!




2. Lee y responde,

Quindio es un departamento, el quinto

mes €s mayo Yy la quintfa vocal es u.

Dime, équé sabes tu?

3. Encierra las palabras que llevan gque - qui.

< < <
querida guion guerra

< < <
aqui piguete Quijote

© © ©

QuisO quien guitarra




Discriminacion visual y auditiva

Ue
Ul

guitarra

Lee vy escribe.

* Lee y escribe ofras palabras que tfengan gue y gui.

C C <




@ Ejercicios grafomotores

* Retine y continda los trazos.
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Discriminacion visual y auditiva

plyd__ .

Lee y escribe.

plo ple ol plo plu

1. Lee y escribe.

Pluto se sento en la plazao.

La pluma es plana.




2. Escribe el nombre de cada dibujo.

3. Organiza las lefras de cada dibujo y escribe
la palabra.

4. Lee y diviértete.
Alegre mananita de primaveraq,
baila el sol en el césped
de la pradera.

N {Qfﬂ:‘ ] all
}




Discriminacion visual y auditiva

profesora

Lee y escribe.

Peru pre oI pra oro

1. Lee y escribe la siguiente frase:

El principe se pasea por el prado,

con su prima Prudencia.




2. Escribe dos palabras con cada combinacion.

pra
pre
olf

pro

pru

3. Separa las siguientes palabras en letras.
Observa el ejiemplo.

& pradera: D-r-a-d-e-r-a

% primifivo:

* presidente:

% prudente:

% profesor:

4. Lee y diviertete.
Mi primo pPropuso
que probdramos agquel pastel,
yo lo probe primero
el lo probd después.




Discriminacion visual y auditiva

pbicicleta

Lee vy escribe.

clo cla cli clu

Cle

1. Lee vy escribe.

Los clientes de Clemencia vienen

por dos clarinetes.




2. Escribe un nombre para cada nino y nina.

Clemencia
Clara
Clodomiro

Cledbulo

3. Escribe las siguientes palalbras:

4. Lee y diviértete.,
Clavijo clavd un clavo a su hijo,
pero el clavo clavado por Clavijo
NO era el clavo calvo de su hijo.




Discriminacion visual y auditiva

escritorio

Lee y escribe.

cru cra CI cre Cro

1. Lee y escribe.

En el crucero comeremos croguetas

con crema.




2. Escoge la palabra que corresponda con el dibujo.

gruz

Cruz

fruz

froqueta

cronista

crogueta

croquis

loronquitis

cronico

cruzar

"4 crucero

frutero

3. Encierra en un Q las palabras que comiencen por Cr.

o o o
Cristina Cristobal clavel

Clara bicicleta




Discriminacion visual y auditiva

dragon

Lee y escribe.

dre dro dri dra dru

1. Lee vy escribe.

Mi madrina madruga manana para

ir al cine con Andrés.




2. Colorea los peces que tienen palabras con dr.

dril brazo
drengje drupa
orillante labrador

3. Lee y diviertete.
Cocodrilo come coco,
muy tranquilo,

POCO O POCO.
Y ya separd un poquito

para su cocodrilito.




Discriminacion visual y auditiva

fren

Lee y escribe.

fro fra ri fru fre

1. Lee vy escribe las frases:

Pepe me frajo un frompo.

Trinidad frabaja en TransMilenio.




2. Relaciona las manchitas que forman oraciones.

Escribelas.
El tren vende
legd fruchas
La
familia trituradora
Pastrana

3. Lee y diviertete.

Mi frencito de cartdon

no €s MAs grande que un ratén
y Si NO se le da cuerda

no sale de la estacion.

iuh, uh, uh, ay trencito!

iSi pudiera meterme en tu vagon!

frineo

con
retraso




Discriminacion visual y auditiva

flamenco

Lee vy escribe.

1. Lee y escribe.

I




2. Completa el crucigrama usando palabras con fl.

L]
L]

L]
L]

3. Lee y diviertete.
Flores blancas, flores rojas
sedantes son las flores,
las flores son las rosas.
Florecen en las noches
lindas son las flores.




Discriminacion visual y auditiva

Lee y escribe.

fra fre fri fro

fru

1. Lee y escribe.

A Freddy le gustan los frijoles.

Ayer comi fresas frescas.




2. Lee y colorea las palabras iguales.

( )

fresco tritura presa fresa frasco

fruta frota frito frutero

fritura | frescura | frontera | frontera |trompeta

frota frota frasco fiebre
fresco | frescura fresa fritura frutero
fruta frito fresco fresco
\_ Y,

3. Lee vy diviertete.

Come mucha fruta
fresca, tomala y disfruta,
puedes exprimirla

paAra hacerte zumo,
puedes compartirla

con mas de uno.




Discriminacion visual y auditiva

globos

Lee y escribe.

gla gle gl glo

glu

1. Lee vy escribe.

Gloria tiene globos de colores.

El gladiador visito los glaciales.




2. Lee y copia las palabras.

OIOIOIOIO
CIIICIDICICIOIE

OIOIOIOOIOI0

3. Lee y diviértete. Q O Q
Voy a inflar un globo rojo .
amarado a un cascabel,
pAra que suba sonando O o O
y un globo glotén amairillo _ |
para que sonria con él. |



Discriminacion visual y auditiva

grulla

Lee y escribe.

gra gre qri gro

gru

1. Lee y escribe.

La granadilla es una fruta dulce.

La pared tiene una grietfa.




2. Escoge las hojas de darbol, que llevan palabras con gr.
Escribelas.

grado grave
geranio grua
grano premio

3. Lee vy diviertete.
Era un gafo grande y gracioso
que hacia ro-ro
acurrucadito en su almohadon.
Cerraba los 0jos, se hacia el dormido.
Movia la cola, con aire aburrido.
Y daba un gritito antes de decir adios.




Discriminacion visual y auditiva

pueblo

Lee y escribe.

blo bla oli blu ble

1. Lee vy escribe.

Pablo hace muebles de roble.

La Alcaldia del pueblo es blanca.

100



2. Ordena las silabas y descubre las palabras.

DI IS

o) ) @] s

o) Lo J[om) () [Lee J (]

3. Lee y diviertete.
Le dije al publico de la republica
que el agua publica se va a acabar,
para que el publico de la republica
tome agua publica.

101




Discriminacion visual y auditiva

@

sombrero

Lee y escribe.

bre oru or| pro bra

1. Lee vy escribe.

Brendad hizo dulce de brevas.

Gabriela cultiva maiz.

102



2. Completa las oraciones con las palabras

de las nubes.
prillantes libreta Braulio cabra
&*® NizoO una broma.

% Bruno cogio el anillo de

% Enla tengo el nimero

del teléfono de mi sobrina.

% Lo subid al monte.

3. Lee y diviertete.

Habia una vez un bru, un brujito

de BulubU que a toda la poblacion
emlbrujaba sin ton ni son.

Pero un dia llegd el doctor
mManejando un cuatrimoftor

Ly saben lo que pasd?
NOOOOOOOO.

103
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Lo que lograré...

<

A

L

Comprendo

la realidad

Y

Identificar y producir narraciones teniendo en cuenta sus partes: inicio, desarrollo
y final.

Identificar las caracteristicas del cuento y de la fabula.
Leer, disfrutar y recrear textos literarios: cuentos y fabulas.
Utilizar expresiones de cortesia en mis conversaciones.

Reconocer las caracteristicas, funciones e intenciones comunicativas
de algunos medios de comunicacién: el teléfono y la radio.

Interpretar y utilizar lenguajes no verbales: los gestos y la mimica.

Interpretar el significado de algunos simbolos y sefiales.

Escribir y producir textos atendiendo a los aspectos gramaticales (clases
de sustantivos, anténimos y sinénimos) y a los aspectos ortograficos
(uso de mayusculas, mintsculas y la coma).



Estandar: Comprension e interpretacion textual

ComprenSién IeC'I'Ora Competencia: Semantica
El nino y el angel

Pedrito es un nifo de diez anos, muy travieso para su corta edad. Vive en un
pequeno pueblo, en la montana. Un dia, sin permiso de sus padres, decide
conocer el bosque y sin que nadie lo vea corre hacia él. Todo lo sorprende: el
vuelo de las palomas, los pajaros carpinteros, las ardillas, los conejos, los venados,
un aguila real. Maravillado escucha el ruido del agua que cae en una pequena
cascada y el rumor del viento que se cuela entre los arboles.

Es mediodia, el nifio siente hambre y como puede se sube a un manzano, corta
un fruto y se lo come desesperado. Apaga su sed en la caida del agua. La noche
lo envuelve, sorprendido ve como la luna camina entre los arboles. Escucha
inquieto el croar de las ranas y el canto de los buhos. Cansado se duerme en un
claro del bosque al pie de un arbol. El nino sobrevive tres dias y dos noches.

En el pueblo, sus padres y hermanos se encuentran muy angustiados, lo han
buscado por todas partes, sin éxito. Todos entran al bosque para tratar de loca-
lizarlo. Pasan sesenta y dos horas y sus esfuerzos por encontrarlo son inutiles.

Consideran que el nifio no pudo sobrevivir. Abandonan la bisqueda. Su fami-
lia no pierde la esperanza de encontrarlo. Al anochecer del tercer dia, Pedrito
comienza a desesperarse y grita angustiado:

—iMama, papa, vengan por mi, ayadenme por favor, quiero regresar a casal
Pasan unos instantes y una voz joven le dice:

105




—iNo llores, no te asustes, yo te llevaré a tu casa, pronto estaras con tu familia!
El personaje se acerca a Pedrito y sonriendo toma su mano, comienza a hablarle
y el nifio se va calmando. Después emprenden la marcha y pronto llegan a los

linderos del bosque.

—Pedrito, hasta aqui te acompafio, enfrente esta tu casa, siempre seremos amigos,
me dio mucho gusto conocerte y ayudarte. (Adios!

—:Coémo te llamas?, pregunta el nifio.
—iAhora me llamo Angel!

Pedrito regresa a su familia. Sus padres lo reciben con sorpresa y enorme alegtia.
Esa noche todos duermen tranquilos.

El domingo siguiente, la familia visita la iglesia. El nifio sorprendido le dice a su
padre: —FEse Angel de Piedra, que esta sonriendo y que tiene los brazos abiertos,
se parece mucho a la persona que me salvé. ;dDoénde podemos encontrarla? ;Somos
amigos y quiero que la conozcan! —jNo lo sé, hijo! Vamos a buscatla.

Los esfuerzos son inutiles nadie la conoce.

* Desarrollo mis competencias lectoras
x*

1. Comenta con tus compafieros y compaferas la ensefianza que nos deja
la historia de Pedrito. Busca una situacién de la vida diaria en la que se
pueda aplicar esta enseiianza y escribela.

O<><><>O<><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><>0<><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><>O<><>O<><>O<><>O<><><>O<><>O<><><><><><><><>O<><>O<><>O<><><>O<><>O<><>O<><><><><><><><><><><>OgD

MW@M%@MW@MOM%@MW@M%@M%
TEBOOORIHKIOHIOI OISO OISO OISO

%U00<><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><>O<><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><>O<><><><><><><><><><><>O<><>O<><><><><><><><><><><><><><><>O<><>O<><>O<><><><><><><><><><><><><><><>O<><>O<><>O<><><><><><><><>OOL
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k2. Busca en el texto las palabras que nombran los animales que asombra-
ron a Pedrito y escribelas.

% 3. Selecciona palabras del texto que se refieran a los lugares en donde
estuvo Pedrito, escribe una oracién con cada una de ellas.

4. Escribe un mensaje en el que motives a tus compaferos y compaferas
a poner en préctica la ensefanza que nos deja el texto. Haz un dibujo.

oDQ0OOOOOOOMOMMOMMOOO<>OOOOOOOOOOOOOMWMMOMMWMMWMMOMMM@MMWMMW

ommmmmmmmommm@mmmmmmm@@ﬁ

ﬁwwmmwmmommmommwmmwmmomm

Ooooooooooooooooooooo<>o<><>o<><>oo<><>o<><>o<><>oo<><>o<><>o<><><>o<><>o<><>o<>omme@wmme@wmmomme@wmme@wmme@j

O
Descriptor de desempeiio: + Identifica el mensaje o la ensefianza que deja un texto a partir de su lectura. 107




Estandar: Literatura
Competencia: Literaria

C

uando contamos a nuestros padres o amigos un hecho que nos ocu-
rrié en el colegio o en el parque estamos haciendo una narracion oral,
en la que los personajes, los lugares y la historia son reales.

La narracion

En los libros encontramos narraciones escritas basadas en hechos
reales y otras en hechos imaginarios.

Asi mismo, el personaje o los personajes que participan en una histo-
ria podrian ser reales o imaginarios: tus héroes favoritos, un nifio, un
anciano, un animal o un gran amigo, grandes dinosaurios, patitos feos,
cenicientas, brujas malvadas, astronautas, monstruos horrorosos o un
extraterrestre.

En cuanto a los lugares, estos pueden ser reales o imaginarios: un cas-
tillo, una nave espacial, la luna, Marte, la selva, tu cuarto, el colegio, etc.

Toda narracion, real o imaginaria, tiene un
inicio, en el que conocemos a los personajes
principales, sus caracteristicas y lugares; un
desarrollo, en el que sabemos las relaciones,
suefos o retos que tienen, y un final, que es la
conclusion de la narracion.




’/Qifafcﬁfigo) ﬂ@%u@ Sej’“‘.(....l...C.O....'OO'..OQ..O.....’.’..’Q

1. En pequefos grupos, creen una narraciéon a partir
de la imagen y represéntenla a los demds grupos.

2. Las siguientes imégenes corresponden al cuento El gigante egoista.
Obsérvalas, imagina y escribe de qué se trata.

3. Pidele a tu profesor que te cuen-
te la historia como es o consul-
tala y compara la historia que te
imaginaste con la real.

4. Observa las ilustraciones,
imagina una historia y
ndrrala en forma escrita
en tu cuaderno. Recuerda
tener en cuenta lo que
aprendiste acerca de
la narracién.

Descriptores de desempeno: + Identifica las caracteristicas y las partes de una narracion.
* Produce narraciones orales y escritas atendiendo a sus caracteristicas.
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Estandar: Comprension e interpretacion textual

ComprenSién IeC'I'O ra Competencia: Semantica

La nina y el principe rana

I I ace muchos afios vivia una princesa a quien le encantaban los objetos de
oro. Su juguete preferido era una bolita de oro.

En los dfas calurosos, le gustaba sentarse junto a un viejo pozo para jugar
con ella. Cierto dia, la bolita se le cay6 en el pozo profundo. Ella se lamento y
comenz6 a llorar. De repente, escuché una voz que le preguntaba qué le pasaba,
por qué lloraba. La princesa mir6 por todas partes, pero no vio a nadie. —Aqui
abajo —dijo la voz—. La princesa miré y vio una rana que salia del agua. —Ah,
ranita —dijo la princesa—. Estoy triste porque mi bolita de oro cayo en el pozo.
—Yo podria sacarla —dijo la rana—. Pero tendrias que darme algo a cambio.

La princesa le ofrecio petlas o joyas y hasta su corona de oro. La rana le dijo que
le ayudaria si le prometia ser su mejor amiga. Aunque la princesa pensaba que
aquello eran tonterias accedid. Enseguida, la rana se meti6 en el pozo y al poco
tiempo salio con la bolita de oro en la boca, la dej6 a los pies de la princesa. Ella
la recogié rapidamente y, sin siquiera darle las gracias, se fue corriendo al castillo.
La rana le grité que la esperara, pero la princesa no le prestd atencion.

Al dia siguiente, cuando estaba cenando con la familia real, escuché una voz que
decfa: —Princesa, abre la puerta. Llena de curiosidad, la princesa se levanto a abrir.
Sin embargo, al ver a la rana toda mojada, le cerro la puerta en las narices.

El rey comprendié que algo extrafio estaba ocurriendo y le pregunto, ella le dijo
que solo era una rana. Mientras la princesa le explicaba todo a su padre, la rana
seguia golpeando la puerta pidiendo que la dejara entrar y que no olvidara lo que
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le habia prometido en el pozo. Entonces le
dijo el rey: —Hija, si hiciste una promesa,
debes cumplirla. Déjala entrar—. A rega-

nadientes, la princesa abri6 la puerta. La

rana la sigui6 hasta la mesa y pidié que le

diera de comer de su plato. Una vez que

la rana se sinti6 satisfecha le dijo que la

llevara a dormir a su habitacion. Esto le

resultaba tan desagradable a la princesa que se echo a llorar. Entonces, el rey le
dijo que no estaba bien darle la espalda a alguien que le presto su ayuda.

Sin otra alternativa, la princesa recogio a la rana, la llevo a su habitacién y la puso
en un rincén. Al poco tiempo, la rana salt6 hasta el lado de la cama y le dijo que ella
también estaba cansada que la subiera a la cama o se lo dirfa a su padre. La princesa
no tuvo mas remedio que subitla y acomodarla en las mullidas almohadas.

Cuando la princesa se meti6 en la cama, comprobo sorprendida que la rana lloraba
en silencio. —iQué te pasa ahora? —pregunt6. —Yo simplemente deseaba que
fueras mi amiga —contest6 la rana—. Pero es obvio que tu nada quieres saber de
mi. Creo que lo mejor sera que regrese al pozo. Estas palabras ablandaron el corazén
de la princesa. Le dijo a la rana en un tono dulce: —No llores. Seré tu amiga. Para
demostrarle que era sincera, le dio un beso de buenas noches. De inmediato, la rana
se convirtié en un apuesto principe.

La princesa y el principe iniciaron una hermosa amistad. Al cabo de algunos afios,
se casaron y fueron muy felices.

Tomado de Erase una vez... Una coleccion de los mejores cuentos de hadas (Adaptacién) Tormont Publications.

* Desarrollo mis competencias lectoras

*1. Subraya las oraciones que expresan actitudes positivas hacia los demés.
a. La princesa le dio un beso de buenas noches.
b. Sin siquiera darle las gracias, se fue corriendo al castillo.
c. Yo simplemente deseaba que fuera mi amiga.
d. Aguella rana le resultaba muy desagradable a la princesa.
e. No estd bien darle la espalda a alguien que te presté su ayuda

en un momento de necesidad.
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Xk 3.

112

el texto.

EQQMOMOMMOMMOMWMOMWMWM

%%MOMOOOO%O%OO%OOMMOOD&

QDQOOOMOM%OOMO%OMOM%OOM

%OMWMWMOMWMWMOMWMOOOQ?

2. Escribe una palabra que podria reemplazar a cada palabra resaltada en

EOWMOM%@OWM@MOM%@OWWMWM

OO OO OO OO
WMOM%@OWWMWMOOD@

%@ome@wme@wmome@wme@wmome@wme&g

Recuerdas que en el cuento anterior, la princesa luego de recibir la bolita
de oro que le rescaté la ranita, se fue dejdndola sola. Escribe un didlogo
que creas que debieron tener la rana y la princesa cuando esta recibié
la bolita de oro y que muestre la manera correcta de comportarse.

O

Descriptor de desempefio: * Reconoce actitudes de los personajes de un cuento a partir
de la interpretacion de la historia.



Estandar: Literatura
Competencia: Literaria

]

El cuento

Una de las actividades mas entretenidas y enriquecedoras es leer o
escuchar cuentos, esas historias de héroes, princesas, seres fantasticos
que nos permiten imaginar otros mundos y aprender.

El cuento es una narracién generalmente corta en la que los personajes
son seres imaginarios.

’/Zgaf@fj‘g@ ((0/ q[u@ Sej’“‘!..l‘.l...Q0.0Q..OQ'...O0.000..O...’.D’.

1. Observa las siguientes imdgenes y escribe en tu cuaderno un cuento corto

a partir de ellas. Fijate en la forma de vestir del nifio. 2Quién podria ser?
¢Qué haré?

2. Con tus compaferos y profesor escojan un cuento tradicional
o maravilloso, léanlo y respondan las siguientes preguntas:

¢Quién era el personaje? 2Cémo era? 2¢Ddénde estaba?

2Qué le sucedibd? 2Cbémo termind toda la historia?

O
Descriptores de desempefio: * Escribe un cuento atendiendo a sus caracteristicas.

« Identifica las caracteristicas de un cuento.
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Estandar: Comprension e interpretacion textual

Comprensién IeC'I'OI’a Competencia: Semantica

El leon y el jabali

legado el sofocante verano, en que el calor produce sed, un leén y un jabali
fueron a beber a la misma fuente.

Discutieron sobre cual de los dos beberia primero y, al no llegar a conclusion
alguna, se trabaron en feroz combate.

Cansados, se detuvieron para tomar aliento y observaron una nube de rapaces
que aguardaba para devorar al derrotado. Ante tan grave peligro, pusieron fin
a su enemistad y dijeron:

—Vaya, qué tontos somos! Es mejor hacernos amigos que servir de comida
a buitres y cuervos.

Mas vale acabar con las peleas, pues, muy a menudo, el resultado es fatal para
ambas partes.

Sivivir en paz deseas pon limite a tus querellas.




‘Desarrollo mis competencias lectoras

1. Elige y marca las imdgenes que correspondan con los personajes de
la fébula de la pdgina 114.

¥ 2. Busca en la sopa de letras ocho palabras que se nombraron en la
fabula de la pagina 114.

EINTEIM| T |S| T A|D|E
PIEILIE|JA|S|A|M|C|R
LIPIE|L|I|GIR|O|A|E
PICIE|O|/E|A|E|E|N|B
AlUIE|CIA|L]|O|R|S|U
Z|E|IE|JOIM|L|E|E|A]I
A/R|IE|MIT|E|EIE|D|T
PIVIN|T|G|R|O|E|]O|R
EIOE|D|IO|E|E|E|S|E
EIS|IE|JA|SIU R|IRIA|S
EICIA|N|S|Z DIA|S|S
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3. Senala con una X las ideas que se pueden sacar del texto:
a. Elleén y el jabali no son amigos.
b. Los rapaces querian ayudar a los animales.
c. Al ponerse de acuerdo salvaron sus vidas.
d. El mensaje habla sobre la amistad.
e. Podemos aplicar este mensaje a nuestras vidas.

¥ 4. Encuentra semejanzas y diferencias entre el comportamiento de los
animales de la historia y el de otros cuentos o historias que has leido.
Escribelas.

MWWWWOMOMGMGWWWWW MOOMOMGWWWWWWOMOMGMGM@D@

Semejanzas... Diferencias...

OO0,
OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOD&

OO

§O

%

%
%OOOMOWWWWWWOMOMOMOWOOW? %@%WWOMOMGMGWWWWWW&

4 5. Comenten con sus compaferos y compaiieras sobre los animales que les
gustan a cada uno y qué harian si tuvieran uno. Escribe una anécdota
que te haya ocurrido con un animal que conoces.

oDDO<>O<>OOOO<>O<>OOOOOOOOOOOOOOOOO<>O<><><>O<><>O<>OOOOOOOOOOOOOOOOOWMMOMMWMMOMMWMMOMMWW

Animales

EQOMMOMMWMMOMMWMMOMMW
Mmmmm@mmmmm@mmmmmoﬁ

MMMOMMWMMOMMWMMOOOOOOOWMMOMMWMMOMMWMMOMMWMMO@OD&

O

116 Descriptor de desempeio: + Identifica palabras e ideas clave en un texto.



Estandar: Literatura
Competencia: Literaria o

La fabula

El texto que leiste en la pagina 114 es una fabula, es decir, un relato o
narracion en el que generalmente hay animales que actian como seres
humanos y que quieren ensefiarnos algo. Siempre termina en un corto
texto que se denomina: moraleja o ensefianza.

Cuando los animales toman caracteristicas humanas, como hablar, se
hace una personificacion.

lg,faje/ticoj {/0/ q]/ue/' Sej:Q..IQQQQQQQQ..QQ......Q0.0..........IO....Q

1. Lee y disfruta el siguiente ejemplo de fébula:

El asno vestido con piel de leén

njumento de Asnolandia se visti6 una vez con la piel 2

de un ledn que encontrd en el camino.

=
Los animales se asustaron y huyeron de su presencia, de

. .v.lr

Feliz de saberse temido y respetado, paseabase campante por los prados y montes.

suerte que el espanto se apoderd de toda la comarca.

Su amo, echandole de menos fue en su busca; mas al encontrar al le6n tan original
se asustd sobre manera, y no le quedé otro recurso que corret.

Poco tiempo después, al ver el amo las descomunales orejas que asomaban por de-
bajo de la piel del leén, se dio cuenta de la farsa; se le acerco y le quitd el disfraz.
Si el ignorante intenta mostrarse sabio,

pronto asoma las orejas el borrico.

Felix Marfa Samaniego.

2. Observa las imdgenes, consulta y escribe a qué fédbula corresponden los
siguientes personajes.
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3. Escribe una actitud, cualidad o defecto humano que se podria atribuir
a los siguientes animales:

El €S e, El ©S e,
El BS e El Y-S
El BS e | 3 BS e
El BS e La €S e,

4. Crea tu propia historia de animales, recuerda las fabulas que conoces.

oDQQOOOOOOOOOO00000000000000000OOOOOOOOOOOOOO0000000000000MOM%@WMWOMWWMWOMWWMWOM

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOQQD@

ODQO%%%OMO%OMWMMOMMWMMOM

OOOOOOOOOOOOOOOO0000OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOMMWMMOMMWMMOMMWMMOMMWMMO&
O

118 Descriptores de desempeio: + Identifica las caracteristicas de una fabula.
» Escribe una fabula atendiendo a sus caracteristicas.



Estandar: Etica de la comunicacion

Competencia: Comunicativa °

Las expresiones de cortesia

Las expresiones de cortesia son palabras o fra-
ses dirigidas a las personas para comunicarnos
con respeto. Por ejemplo: por favor, gracias, dis-
culpame, ;como estas?... Estas expresiones nos
permiten relacionarnos adecuadamente con las
demas personas para vivir en armonia.

lflgifafgtfi/‘}}@ {(0/ q!u@ Sé...‘..l............'...0..'....0.0....."..

1. Escribe una conversaciéon entre dos de tus amigos utilizando expresiones
de cortesia.

2. Observa la ilustracién y escribe qué opinas acerca de la situaciéon que
alli se presenta.

o
Descriptor de desempefio: + Practica las expresiones de cortesia en sus conversaciones. 119




Estandar: Medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos
Competencia: Comunicativa

O

El teléfono y la radio

' Hoy en dia el teléfono es parte de las comunicacio-

nes diarias de las personas; ademas de ser rapido,
efectivo y cada vez mas economico, las nuevas
tecnologias han contribuido a que el aparato
telefénico sea también un medio de entreteni-
miento y de almacenamiento de datos, pues en
algunos modelos se pueden programar citas y
otras actividades.

El teléfono es un medio de comunicaciéon que debemos utilizar en
forma breve, respetuosa y clara.

La radio es un medio

de comunicacién que

transmite mensajes que

nos mantienen informa-

dos, nos ensefian cosas y

nos divierten. Ademas su

campo de aplicacion es

muy amplio, incluida la comunicacion durante los rescates de emer-
gencia.

Los programas y las propagandas de radio que escuchamos se trans-
miten a través de una emisora. Estos programas son informativos,

culturales, musicales, deportivos, entre otros. ‘

praCtico Io que Sé'..........................................

1. Responde: 2cémo utilizan el teléfono en tu casa, lo hacen adecuada o ina-
decuadamente? 2Por qué? 2Qué cosas deben mejorar en este aspecto?



-

2. Con las personas de tu familia, consulta y R
escribe sobre las distintas formas que el ser P
humano utilizé para comunicarse antes de
la invencién del teléfono. Ten en cuenta las
imdgenes.

3. Sintoniza una emisora radial, escichala durante un tiempo, puede ser
una mafnana o una tarde. Haz una lista de los programas que escuchaste
en ella y explica de qué se trata cada uno de ellos.

4. Representen con dos companeros un comercial que hayan escuchado
en la radio y expliquen por qué les gusta.

o
Descriptores de desempenio: * Reconoce la importancia del teléfono y la radio como medios de comunicacion. 121

* Identifica la funciéon del teléfono y la radio.




Estandar: Medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos
Competencias: Comunicativa y semantica

O

El lenguaje de los gestos

' Los gestos son expresiones que comuni-

can nuestros estados de animo, destacan el
mensaje que estamos emitiendo o anticipan
parte de la respuesta que daremos.

Mediante los gestos comunicamos aproba-
cion, desaprobacién y nuestros sentimien-
tos, como alegria, tristeza o dolor.

Los gestos dan énfasis a lo que expresamos
con las palabras.

La mimica es el arte de expresar por medio de
gestos o ademanes.

Cuando nos expresamos sin emplear palabras
ni sonidos para imitar alguna persona o una
situacion concreta utilizamos esta forma de

comunicacion no verbal. '

,Qrac/t.ca/ !0/ q‘\“lue" Sé...................................O.......

1. Observa las siguientes imdgenes y escribe qué significa cada uno de
estos gestos.

2. Juega con algunos compaferos y compaferas a comunicarte mediante
solo gestos, es decir, utiliza el arte de la mimica.

122 Descriptores de desempeio: « Identifica diferentes tipos de gestos y su significacion.
* Reconoce la mimica como una forma de comunicacién no verbal.



Estandar: Medios de comunicacion y otros sistemas simb6licos
Competencias: Comunicativa y pragmatica

O

Los simbolos y las sefales
l Los simbolos y las sefiales son >
imagenes que comunican un men- | J '
saje aunque no esté escrito.
Un simbolo es una imagen que
se toma como representacion de
otra. Por ejemplo: el escudo, la

bandera y el himno nacional representan algunos aspectos de nues-
tra historia, por eso se llaman simbolos patrios.

Una seifial es una imagen que se coloca para recordar o informar sobre
algo, por ejemplo: las senales de transito. Estas se clasifican en:

—

’[Zlfaje/tfil/;o/‘ (/0/ ql/ueJ Sél.‘l...QQ..Q.Q.0.0.0...0.0.0.000.....09....

1. Observa las siguientes sefales y simbolos, consulta y escribe
en tu cuaderno el significado de cada una de ellas.

2. Elabora en tu cuaderno algunas sefales que puedan utilizar todas las
personas de tu colegio en diferentes momentos y que promuevan el
buen trato y las expresiones de cortesia.

Descriptores de desempefo: + Reconoce el significado de algunos simbolos y sefiales. 123
« Elabora sefiales en contextos cotidianos y con una intencion particular.




Estandar: Produccion textual
Competencia: Gramatical

O

El sustantivo y sus clases

Las palabras que sirven para nombrar personas,
animales, cosas y lugares se llaman sustantivos.
Por ejemplo:

» Daniel visita el zooldégico de Medellin. Alli
observa muchos arboles y animales: jirafas,

leones y elefantes. "_‘-\ % ¥ q
Los sustantivos que nombran personas, anima- *i’ﬂ 4 {i
les, lugares y objetos en general, sin distinguirlos [ =

de otros se llaman comunes. Micif
Por ejemplo: panadero, delfin, montafna, computador.

Los sustantivos que nombran a una persona, animal o lugar especifi-
co, para distinguirlos de otros se llaman propios. Por ejemplo: Andrés,
Bogota.

Los sustantivos propios siempre se escriben con letra inicial mayuscula.

lfgifajc/f!"/‘/@ (/qu‘/ueJ Sé...................................O......C

1. Selecciona un texto de una revista o un periédico, luego recorta y pega
algunos sustantivos propios y comunes que encuentres.

Sustantivos comunes Sustantivos propios

2. En tu cuaderno, escribe una corta historia en la que menciones algunos
objetos, lugares y personas de tu colegio. Sefala con color rojo los sus-
tantivos propios, y con color azul, los sustantivos comunes.

O
124 Descriptor de desempeio: + Identifica sustantivos propios y sustantivos comunes en un texto.



Estandar: Produccion textual

Competencia: Gramatical o

Sindnimos y antonimos

Los sinénimos son palabras que Los anténimos son palabras
significan igual que otras pala- que significan lo contrario de
bras, aunque se escriban distinto. otras. Por ejemplo:

Por ejemplo:

noche - dia

Q0000000022202 °02°02°0°0°00000000000FCPCPPPPOIILLILLILYN

1. Escribe sinénimos o anténimos para las siguientes imégenes:

2. Lee el siguiente texto e identifica y subraya de color azul las palabras
sinénimas, y de color rojo, las palabras anténimas.

uanito no quiere jugar porque aunque tiene un cuarto

gigante, con muchos munecos, ¢l vive muy melan-
colico y triste, pues no tiene con quién compartir.
Un dia ocurre algo maravilloso, que lo hace muy
teliz; esta dichoso pues sus mufiecos empiezan a
hablatle y a correr de un lado para otro. Sus carros
corren velozmente, los peluches van lentamente,
unos suben otros bajan, pero no... de pronto despierta y se da cuenta que todo
ha sido un suefio. Ahora despierto piensa en como hace de los juguetes amigos

#

T
-

que vengan a jugar con ¢l

O

Descriptor de desempenio: * Reconoce y emplea palabras sinénimas y anténimas.
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Ortografia

°
ooooooooooooo"

L2 A Estandar: Produccion textual

Competencia: Ortografica

Uso de mayusculas

Los nombres propios de personas, lugares, paises, empresas, etc., se
escriben con letra inicial mayuscula. Por ejemplo:

Valentina Choco Colombia Alpina

Al comenzar una frase y después de punto, siempre se escribe con le-
tra inicial mayuscula. Por ejemplo:

Maria fue a la fiesta. Pero Pedro no pudo ir.

’/Q,fafe/tfi/c/aj ((0/q‘/uejSej’...........................’.'........’..’.
1. Lee el siguiente texto:

“Tomas vivia en una caja de zapatos. La caja
era bastante amplia y confortable, pero... jde
allf no podia salir! Es que no habfa manera
de levantar la tapa. Pero un buen dia sucedié
algo extrafio. Unos afirman que fue obra de
los duendes de las sorpresas felices, Daniel
y Cristian. Otros dicen que fueron las hadas
Cristal y Margarita. Lo cierto es que dentro
de la caja apareci6 un lapiz magico. T s

Tomas después de un buen rato se decidi6 a dibujar, lo primero que se le cruzé por

la cabeza fue: una jpuertal Y, si la caja tenfa puerta, él podia salir. —jOohhhhhh!
—djjo entre feliz y asustado”.

Adaptado de Tomds y el lapiz magico, Ricardo Alcantara.
2. Clasifica las palabras destacadas del texto anterior, ast:

OOOOOOO OO OOO OO OO OO OO OO OO OO OO,

Palabras con letras mayusculas

OWM@MWMOMWMOMWMWM@%

§ % ¢ Palabras con letras mindsculas
% =

: % :
% u

ODQOOOOOOOOOOOOOOOQOO

%WWO@%MGMO@%MGMWWOMWW@ %OMWMOMWMOMWMOMWMOMM

- fi " P O
Descriptor de desempeiio: + Reconoce el uso de letras mayusculas y mintsculas. e e
e .0 6. 0.0 e o 6 0. 0o e .o 6 0. 0 e ©
e © 6 o ©o e © © o o e © o 0. 0
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e 0o 00 0 0 0 0o 0 0 00 o o o ©
e 6060600000 00 000000 eees Estandar: Produccion textual ¢
Competencia: Ortografica °

Usos de l1a coma

La coma es un signo de puntuacién que indica una pausa breve en una

oracion cuando se estd leyendo un texto. También se usa para separar
elementos que se van a nombrar unos tras otros.

prac/t‘ic/a} Io/‘ que Sé...........................................

1. Lee el siguiente texto y marca las comas que faltan.

Los sentidos

los ojos los oidos la nariz la boca y la piel.
Los ojos son los érganos de la vista y gracias a

ellos podemos ver y apreciar la naturaleza.

Los oidos nos sirven para captar los sonidos que
se producen a nuestro alrededor como los de la

calle los de los animales y los de las cosas.

La nariz y la boca son los 6rganos del olfato y
del gusto, gracias a ellos podemos oler y saborear

o
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
Para conocer el mundo que nos rodea tenemos :
o
[ )
[ )
[ )
[ )
o
o
[ )
[ )
[ )
[
o
cosas sabrosas como tortas helados y frutas. 1

Por medio de la piel podemos sentir lo blando lo
duro lo frio lo caliente...

2. Con un compafero o compaiiera, busquen un texto, lednlo y expliquen
cédmo se utiliza la coma en él.

O
Descriptor de desempeio: + Identificay practica el uso correcto de la coma.



128

Conexidn

1. Dibuja una imagen que represente cada una de las siguientes palabras:

fmmmommmmmmommmmmom

% Alegria :
g g
§ g
§ g
§ g
§ g
g g
g g
%Mmmmmwmmmmmommmmw

MO%MOMO%MMMWMMMMMCMO@Q%
gﬁ Suefio %
§ :
§ g
g g
§ g
§ g
§ g
§ g

%mmmmmmmmmmmommmmoﬁ

f@mmommmmmm@mmmmmomm

Leer

OO OO
OO OO0

%mmmmmmmmmmommmmmo@f

ommommmmmwmmmmmommo%

Correr

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOQD%
OO OO OO OGO

%mmmmmmmmmmommmmmwﬂa&

. Ordena las letras que hay en cada flor y escribe los nombres de algunas

clases de flores. Recuerda usar letras en mayUscula y mintscula.



Expresién literaria oral y escrita

Estandar: Produccion textual
Competencia: Comunicativa

1. Observa las siguientes fotografias y comenta a tus compaferos y compa-
Aeras cudl era el cuento que mds te gustaba que te contaran cuando eras
pequefo y qué te llamaba la atencién de él.

2. Escribe una historia que comience cuando te subes a una nave espacial
para ir a la estacion que queda en Marte.

. por - O
Descriptor de desempeiio: + Se expresa en forma oral y escrita de manera clara.
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130

Valoro mi aprendizaje

Lee el siguiente texto y marca la respuesta correcta.
Como a la ballena le salieron barbas

I I ubo una vez en el mar, querido

nifio, una ballena que comia toda
clase de peces. Se comia al pez espada
y al pez raya, al pez estrella y al pez
garfio, al pez martillo y a su amigo el
pez ballesta y a la rémora, a las platijas y
los cangrejos, y a la verdadera y singular
anguila de giros y vueltas. Todos los
peces que pudiera encontrar en el mar se los engullia con un bocado, jasi! Hasta
que al final solo quedo en todos los mares un pececillo extremadamente astuto,
que decidi6 nadar exactamente detras de la oreja derecha de la ballena, para quedar
tuera de peligro. Entonces, la ballena se levanto sobre su cola y exclamo6: —Tengo
hambre, a lo que el astuto pececillo respondi6é con su astuta vocecilla: —¢Nunca
ha probado usted al hombre, noble y generoso cetaceo?”

—No —replicé la ballena—. ¢ A qué sabe? —Muy sabroso —respondio el astuto
pececillo—. Sabroso, aunque algo nudoso.

—Entonces ve y traeme algunos —dijo la ballena, levantando olas de espuma con
su gran cola.

—Con uno para empezar es suficiente —replico el astuto pececillo—. Encontraras
uno sentado en una balsa, en medio del océano, vistiendo pantalones de dril azul,
unos tirantes y una navaja, un marinero naufrago. Es un hombre muy inteligente.

La ballena nad6 y nado hacia el sitio que le indicé el pececillo, al ver al hombre
abri6 y abri6 sus fauces y se tragd al marinero naufrago. Se relami6 los labios y
retozo tres veces sobre su cola. El hombre empezé a dar saltos, pufios, mordio,
brincd, arano.

Pronto la ballena le dijo al pececillo: —Este hombre es realmente insoportable, y
ademas me esta produciendo hipo. ;Qué debo hacer?

Rudyard Kipling (fragmento)



Engullia, significa: ¢Qué crees que le aconsejard
el pececillo a la ballena?

Comia.

Tomar agua.
Asustaba. 9

Comerse ofra persona.
Compraba.

Ignorar las molestias.
El pececillo astuto nadaba detrds
de la oreja de la ballena, para:

A la lectura anterior le falta uno
de sus momentos. La parte que

Evitar que se lo comiera. no se cuenta es:
Esconderse. El inicio.
El final.

Poder aconsejarla.
La moraleja.
Cuando la ballena se comié

. La palabra generoso significa
al ndufrago, el hombre: P 9 9

lo mismo que:
Se desmayé.

Egoista.
Jugé dentro de la ballena. Astuto.
Molesté a la ballena. Bondadoso.

Plan de mejoramiento

¢Cudles son las dificultades més importantes que he tenido?

¢Qué puedo hacer?

|dentificar los personajes, lugares y acciones de las narraciones (cuentos) que
leo. Determinar en ellas el inicio, el desarrollo y el final.

Leer una fabula, identificar la moraleja y escribir las palabras que tengan letra
inicial maydscula y ocho palabras escritas en letras minUsculas.

Reconocer, practicar y explicar el significado de algunas expresiones de cortesia.

Eloaborar mensajes que inviten a usar correctamente el teléfono y saber escuchar
los programas radiales.

Jugar con los companeros y las compaferas a representar mediante gestos y
mimica algunas situaciones diarias.

Consultar el significado de nuestros simbolos patrios.

|dentificar sustantivos comunes y propios, sinénimos y anténimos y el uso de la
coma en articulos de periédicos.

Mencionar un sinénimo y un anténimo de una palabra que diga el profesor o
profesora.



Unidad Expreso
sentimientos
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LWLO que lograré...
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Describir las caracteristicas fisicas y de comportamiento de personas y animales.
Describir cosas, lugares y situaciones de manera secuencial.

Identificar las caracteristicas textuales de diferentes textos de tradicién oral:
rondas, adivinanzas y retahilas.

Diferenciar textos escritos en forma de prosa y textos escritos en verso.
Reconocer las caracteristicas y la estructura de los poemas.

Expresar en forma clara mis ideas y sentimientos para establecer normas
y acuerdos que permitan mejorar la convivencia.

Reconocer las caracteristicas y las funciones de medios de comunicacion:
la television, y de formas de comunicacion: la publicidad.

Escribir y producir textos segiin los aspectos gramaticales vy los ortograficos de la
lengua: uso del verbo, el punto y los signos de interrogacion y admiracion.



Estandar: Comprension e interpretacion textual

ComPrehSiéh IeC'I'O ra Competencia: Semantica

La jirafa y el leoncito

Una enorme jirafa se acercé a beber en un rio. Mir6 alrededor por si habia
cerca un leén. Tenfa que tener cuidado, ya que muchas veces los leones
las atacaban cuando estaban bebiendo. Abri6 sus patitas delanteras para poder
bajar su largo cuello y se acerco al agua. Allf, vio una sombra y se asustd un
poco, enseguida observé que un pequefio ledn se escondia en un arbusto. Era
Leonin, un pequefio le6n que se habia perdido.

Leonin, miré hacia el cuello de la gran jirata que parecia no acabarse nunca.
Cuando al fin vio su cara, unos enormes ojos negros lo miraban. El leoncito
gir6 su cabeza y agacho las orejas. La jirata avanzo6 a paso lento y tranquilo,
hacia él, y el leoncito le tendi6 la patita.

El le6n la acaricié y ambos perdieron el miedo. La jirafa le pregunto:
—:Coémo estas tan lejos de tu casar

—Veras, le dijo el ledn. ;Me perdi, por correr detras de una gacela! ;:Solo queria
> ] jtVi€ perdl, p g 1 q
jugar! jCorti muy veloz hasta quedar agotado!
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st

* . - :
*'I. Selecciona las imégenes que representan las acciones que demuestran
que la jirafa cuida al leoncito como si fuera su mama. Escribelas.

134

—:Qué ocurrié después?
—I.a gacela se espant6 y yo me quedé en este lugar. Estaba muy asustado, pero
soy un leon valiente, jno querfa llorar!

—iEstoy cansado, dijo el leoncitol!
Ven, vamos hasta aquel arbol —le dijo la jirata— alli descansaremos.

El le6n se acurruco entre las patitas de la jirafa y se quedé dormido junto a
ella. Muy juntitos para darse calor. Pasaron largos dias, la jirafa cuidaba de €I, le
alimentaba y le daba carifio como si fuera su mama. Un dia le explicé que tal vez,
dentro de un tiempo tendria que volver con los demas leones, pues era lo mejor
para el leoncito.

Una mafiana, el le6n bebia en el rio, cuando unos leones se acercaron a él. La jirafa
los observaba desde un alto. Contemplé cémo el ledn se habia encarifiado con ellos.
Habia llegado el momento de partir. Vio cémo se alejaba el leoncito para siempre,
pero a pesar de todo estaba feliz, porque él, habfa encontrado a su familia.

Marisa Motreno.

Desarrollo mis competencias lectoras




4 2. Comenta con tus compafieros y compaferas acerca del comportamiento
del leoncito, por qué se perdié y de las actitudes de la jirafa. Escribe tus
conclusiones.
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3 3. Escribe un texto corto en el que el leoncito y su verdadera madre hablan
sobre cémo lo traté la jirafa. llUstralo.
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¥ 4. 2Cudles son tu animal y tu mufeco preferidos? Escribe cémo son.

O
Descriptor de desempeiio: * Reconoce las acciones que se desarrollan en un texto narrativo 135

y las actitudes que asumen los personajes en esas acciones.




Estandar: Literatura
Competencia: Literaria

O

La descripcion

Describir animales, personas, lugares, situaciones
y cosas es representar por medio del lenguaje sus
caracteristicas, partes y cualidades. Por ejemplo:

El nifio tiene camiseta y pantaloneta azul y tenis de
color rojo. Esta saltando de alegria.

El dragon es un animal de gran tamano,
es de color verde, tiene garras, una cola
grande y arroja fuego por laboca.

«4
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1. Observa las siguientes imdagenes. Luego, escoge una de ellas,
y describela.

2. En tu cuaderno, realiza las siguientes descripciones.
a. Un compafero o una compaiera del salén.
b. Un lugar del colegio.
c. Un objeto del colegio que todos utilicen.

Luego en clase, léelas a tus compaferos y comparfieras y pideles que
digan de qué o de quién se trata cada una de ellas.

136 Descriptor de desempeiio: + Describe personas, animales, cosas, situaciones y lugares de acuerdo
con sus caracteristicas y cualidades.



Estandar: Comprension e interpretacion textual

ComprenSién IeC'I'O rq Competencia: Textual

Retahila

Pin, pin, San Agustin, 3
la meca, la seca, la tortoleca, )

el hijo del rey paso por aqui

comiendo mani,
a todos les dio menos a mi;
la gallina encluecada

puso un huevo en la granada,
puso uno, puso dos,
puso tres, puso cuatro,
puso cinco, puso sets,
puso siete, puso ocho,
pan y bizcocho

para el burro mocho,
palos con palos para :
los caballos
tuturuta para que

salgas tu.




* Desarrollo mis competencias lectoras

1. |dentifica y escribe las palabras del texto que riman con las que estdn a
continuacién.

Agustin
Ocho

A 2. Selecciona y escribe algunas palabras del texto a las que les puedas
escribir su antéonimo. Observa el ejemplo: dio — quité.

3. Con ayuda de tu profesor o profesora, inventa una retahila con la frase
que se propone a confinuacién:

Laloca pelota que rebota esta rota

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOQOOOOOOOOOOOOOOOOOOMOMMMOMMMWMMWMMMOMMMWM%O@D

OO OO OO OO OO OGO OO
OO OO

QDQO<><>0<><>0<><>0<><><>0<><>0<><>0<><><>0<><>0<><>0<><>0<><><>0<><>0<><>0<><><>0<><>MMOMMMOMMMWMMMGMMMOMMMW

A 4. Descubre y escribe un mensaje ciudadano de una de las frases de la
retahila presentada en la pdgina anterior.

O
138 Descriptor de desempeio: < Leey disfruta una retahila. Comprende su estructura textual.



Estandar: Literatura
Competencia: Literaria o

Rondas, adivinanzas y retahilas

Las rondas, las adivinanzas y las retahilas son juegos de palabras
que pertenecen a la tradicion oral.

Las rondas son canciones cortas, generalmente infantiles, con las que
podemos hacer juegos de movimiento. Por ejemplo:

Vamos a cantar

agamos la ronda,
la ronda redonda ILa Tierra es redonda
como un molinete y juega a la ronda
vamos a giraf. en torno del Sol,

Td me das la mano, que su luz le da.

Cual la madre Tierra
[vamos a girar!

yo te doy la mano
y todos unidos
vamos a cantar.

Las adivinanzas son composiciones, de tres o cuatro lineas, que relacio-
nan las caracteristicas de un objeto o persona para que lo descubran.

Soy una cosita De relojes no tengo nada,
que anda al compas, ni nimeros ni punteros.

con las patas por delante Sin embargo, en dar la hora

y los ojos por detras. yo soy siempre el mas certero.

Las retahilas son composiciones en las que se repiten palabras que
tienen cierta semejanza en su pronunciacion, lo que le da un ritmo

determinado. Por ejemplo: Sali6 otra hormiguita

Esta es la hormiguita del mismo hormiguero
que de su hormiguero y muy calladita

sali6 calladita se meti6 al granero

y se meti6 al granero se rob6 un triguito

se robo un triguito y arranco ligera.

y arranco ligera. Y sali6 otra hormiguita... =777 '
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1. Con algunos compafieros y compafieras, canten y representen con
acciones la ronda de la pdgina anterior. Si no se saben la mésica de la
ronda, invéntenla.

2. Inventa y escribe una adivinanza para la palabra libro.

3. Observa, interpreta y describe las siguientes imdgenes. Luego, inventa y
escribe una retahila con algunos de estos elementos.

Lee el ejemplo:
El toro cerca del agua,

el agua apaga el fuego,
el fuego prende el palo
el palo le pega al perro... f]f

4. Juega con un grupo de compaferos y compaferas a pronunciar, lo mds
répido y claro posible, la retahila de la pdgina anterior. Gana quien lo
haga en forma correcta y en el menor tiempo.
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5. Juega a las adivinanzas. Frente a cada adivinanza dibuja su respuesta.

Subo llena

y bajo vacia,

s no me apuro
la sopa se enftia.

(arahcuc al)

Dos hermanitos,

muy igualitos,

que cuando llegan a viejos
abren los ojitos.

¢Qué es?

(sotapaz; sol)

6. Copia una ronda de las que cantas durante el recreo.

O

Descriptores de desempeiio: * Reconoce las caracteristicas de textos de tradicién oral como: ronda,
adivinanzas y retahilas. 141
 Lee, disfruta y crea textos de tradicion oral.




Estandar: Comprension e interpretacion textual

ComprenSiO’n IeC'I'O rq Competencia: Semantica

El ciempiés metepatas

o sé por qué Alberto Matas

es un ciempiés metepatas.
Alli por donde se mueve,

mete las noventa y nueve.

Y una deja siempre fuera
para darse en la mollera.
Y decirse jJo! jQué tio!

siempre me meto en un lio.

Si fabrica un agujero,
fuera queda su sombrero.
Y al pasar un elefante

se lo ha dejado elegante.

Para olvidar el suceso

decide hacerse el travieso.

Y en un saco de manzanas

se relame de las ganas.

Cuando estd en pleno atracon g < *°

las meten en un camion.

142



Vaya una calamidad
un ciempiés en la ciudad.
Escondiéndose asustado

todo es peligro a su lado.

Para no ser aplastado
un auto nuevo ha comprado.
Va, lo aparca en prohibido,

y una multa le ha caido.

Dispuesto va a reclamar
al alcalde del lugar.

Allf se dirige en coche
para expresar su reproche.

Sergio Lairla, Ana G. Lartitegui
(fragmento)

* Desarrollo mis competencias lectoras

X 1. Selecciona algunas palabras o frases del texto que responden a las
siguientes preguntas:

¢Quién?
2Cémo?
¢Cudndo?
¢Doénde?
¢Por qué?
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2. Explica por qué crees que el texto se titula El ciempiés metepatas.
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3. Crea un didlogo corto entre los dos personajes del texto anterior:
el ciempiés y el elefante.
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F 4. Redacta y explica una norma que deberia seguir el ciempiés para no
meterse en tantos problemas.
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144 Descriptor de desempenio: * Lee un poemay comprende su estructura narrativa.



Estandar: Literatura
Competencia: Literaria o

Los poemas

Los poemas estan compuestos de estrofas. En cada estrofa, el grupo
de palabras que compone cada linea se llama verso.

Observa el siguiente poema:

El payaso Tachuela

ra como tu, el payaso Tachuela,

hacia las tareas e iba a la escuela.
Naci6 una noche en un circo de bartio
y al dia siguiente lo bautizaron Mario.

Jugaba con los ninos de su mismo tamafo;
la sonrisa en los labios, 1a rueda en los labios.
Llegaba a la escuela puntual y peinado,

y termino la escuela como nifio aplicado.

Cuando la tltima palabra de dos 0 mas versos termina igual o su sonido
es semejante, hablamos de rima.

Observa el siguiente ejemplo, en el poema Los pollitos:

os pollitos dicen pio, pio, pio Cuando se levantan
Cuando tienen hambre, dicen mamacita
cuando tienen frio. » tengo mucha hambre

La gallina busca el maiz y el trigo dame comidita.

les da la comida y les presta abrigo.

Bajo sus dos alas acurrucaditos (T::, 'S) P

duermen los pollitos
hasta el otro dia.

En Los pollitos encontramos ejemplos de parejas de palabras que
tienen similares sonidos al terminar:
pio - frio; trigo - abrigo; acurrucaditos - pollitos.

Los tres son ejemplos de rima, es decir, de igualdad de sonidos, que es
la parte que ves en otro color.
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1. Lee el siguiente poema e identifica y escribe cudntas estrofas tiene y
cudntos versos hay en cada estrofa.

Mi mamad
Mi mama es muy bonita
y como ella no hay igual.
Ella me cuida y me bafia,
me acompafa a estudiar.
Por las noches dice cuentos

llenos todos de bondad,
y con besos cubre el rostro

del retofio angelical.

2. Relaciona cada animal con el verso correspondiente para completar la
estrofa.

20110 lora caiman gato

—Y carne en plato!
Afirmo el

—:Hay carner jCorrol
Exclamo el

—Y bailaran?

Dijo el

—iHasta la auroral!

Dijo la

3. Observa las siguientes imdagenes y haz en tu cuaderno una lista de pala-
bras que rimen con lo que cada una de ellas representa. Sigue el ejemplo:

Botén — camisén. Ratén — glotén

146 Descriptores de desempeino: * Reconoce estrofas y versos en un poema.
« Identifica y practica el uso de rimas en un poema.



Estandar: Etica de la comunicacion
Competencia: Comunicativa

O

Normas y acuerdos grupales

(A qué hora es la entrada en tu colegio? ;Cuantas veces te cepillas los
dientes? Estas son normas que permiten organizar actividades.

Cuando salimos a jugar con nuestros amigos y amigas hacemos acuerdos
para decidir a qué jugaremos, como y quiénes.

Analicemos y respondamos las siguientes preguntas:

(Existen normas en tu salén de clase? ;Y en tu casa? ;Conoces normas
que debes tener en cuenta cuando transitas por la calle? ;Cuales son?
;Quién las definid?

Conocer y respetar las normas y establecer acuerdos de nuestra comu-

nidad escolar, familiar y social nos permite vivir en armonia, compartir,
aprender de manera agradable y tomar precauciones para evitarnos

problemas. |

V.
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1. Escribe algunos acuerdos que deben hacer con tus amigos para no
tener dificultades cuando jueguen durante el recreo o en un parque.

2. Escribe algunas normas de comportamiento que debes tener en cuenta
cuando estés en la calle.

O
Descriptor de desempeio: « Identificay usa normas y acuerdos en el hogar, el colegio y la comunidad. 147




Estandar: Medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos
Competencia: Comunicativa

148

La television

La television es un medio audiovisual
de comunicacién porque combina en
sus transmisiones sonido e imagen.

La televisién tiene como principales
funciones divertir, informar y ensefar.

Nos permite estar informados, cono-
cer hechos y personajes importantes,
disfrutar de eventos deportivos, musicales, divertirnos con distintas

clases de peliculas y concursos y aprender. |
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1. Observa la siguiente ilustraciéon, luego responde:
a. ¢Qué programas de televisién ves en familia?
b. ¢Cudl de ellos les gusta mds y por qué?

c. 2Cudndo y cémo ven televisién en familia?

d. 2Qué otras actividades realizan en familia?



2. Junto con tu familia, escribe normas y acuerdos para ver televisién en
casa. Tengan en cuenta:

a. Clases de programas que ven:

b. Tiempo que dedican para ver televisién:

3. Con dos companeros y companeras, creen y escriban el texto para un
comercial de televisién que fomente el respeto hacia los nifios y las
nifas. Pidan la orientacién de su profesor o profesora o de una persona
de su familia.
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Descriptores de desempeiio: » Reconoce la importancia de la television como medio de comunicacion masivo.
« Identifica la informacion que se emite en la television y la forma de presentarla. 149
» Comenta acerca de sus programas favoritos, como y cuando los ven y con quiénes los ven.




Estandar: Medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos
Competencias: Comunicativa y pragmatica

La publicidad

En las calles observas anuncios publici-
tarios grandes con colores llamativos e
iluminados. A estos avisos los llamamos
vallas.

Las vallas y los demas anuncios publi-
citarios ayudan a incrementar las ventas
de los productos ya posicionados en
el mercado o identificar y comenzar a
reconocer productos nuevos.

Todos los productos tienen una etiqueta
para identificarlos.

Los textos y las imagenes que acom-
panan los anuncios publicitarios, asi
como las etiquetas, tienen como fun-
cion promocionar un producto.

7,

Practico lo que sé

e/‘...................O.....................C

1. Observa las siguientes imdgenes y contesta las preguntas:
¢ ¢Qué se muestra en las imégenes?
« ¢Cudles de ellas has visto?
« ¢Dénde las has visto?

«  ¢Qué se promociona en cada una
de ellas?
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2. Elabora un anuncio publicitario en el que hagas recomendaciones a los
demds nifos y nifas sobre situaciones en las que debemos tener cuidado.
Por ejemplo: No hablar con extrarios.
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Y
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3. Dibuja la etiqueta de un producto, en la que invites a tus compafieros y
companeras a comer saludablemente.
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O
Descriptores de desempeio: * Reconoce otras formas de significacion: los anuncios publicitarios y las etiquetas.

« Utiliza la publicidad para adquirir informacion e incorporarla de manera significativa 151
a sus esquemas de conocimiento.




Estandar: Produccion textual
Competencia: Gramatical

El verbo

Las palabras que indican acciones se llaman verbos. Observa las pala-
bras destacadas en el siguiente texto, estas indican acciones o verbos.

Hay mucho por hacer

leg6 el fin de semana y en casa hay mucho
por hacer.

Mama quiere que todos ayuden, pero algunos solo
quieren comer y dormir, y otros saltar, correr y
jugar. Ella se queja que hay que lavar, planchar,
cocinar y nadie quiere ayudar.

Esta vez, todos se pondran de acuerdo para colabo-
rar: Juanito dice que recogera la loza y arreglara la
cocina, Rocio dice que tendera su cama y limpiara
su cuarto, Anita dice que arreglara el cuarto de
estudio, y papa, que lavara el carro y cocinara.

Asi pues, sera un fin de semana muy agitado, todos tendran mucho que hacer.

Cuando por fin todo esté en calma. La familia saldra de paseo. |

’lglfé‘f‘;tifc/@ ((@ql/u\eJSé..IQ.QQQQQQ.Q...0..0.....00.00'00.....0.’..

1. Observa las ilustraciones y describe qué acciones se estén realizando.

2. Escribe una frase con uno de los siguientes verbos: vivir, compartir o querer.

O
Descriptor de desempeiio: < Identifica el verbo y su funcidn en la oracion.



Estandar: Produccion textual
Competencia: Gramatical

O

Palabras relacionadas con numeros ordinales y cardinales

Cuando quieres expresar cantidades puedes utilizar los numeros
cardinales: uno (1), dos (2), diez (10), ochenta (80), mil (1000)...

Cuando necesitas hablar sobre el orden en

-"":'f”;ﬂ']r_} A pri
, . Mme
que estan las cosas, las acciones o las per- T L 5 2 5
2y rd = . F by g
sonas puedes utilizar nimeros ordinales; et o e, quinto
se llaman asi por que vienen de “orden”, o 10 rd
sea, indican coOmo estan ubicadas las cosas,  décimo “5’3’”;{‘
: ' cuart®
las personas y las acciones de las que ha- % forer®

blas en un espacio. octavo

P’faf";tf:/'/o/ ((0) q’/uej sej’..'l.l..Q....Q.0.0.0.00..00..0000...”.....

1. Lee el siguiente texto. Encierra con color rojo las palabras que indican
ndmeros cardinales, y con azul, las que indican ndmeros ordinales.

lancanieves llegd al bosque cansada de huir de la malvada madrastra. Tuvo la

suerte de encontrarse siete enanitos dispuestos a ayudarla

El primero era muy dormilén y no queria prestar su cama

a la nifla. Bl segundo era perezoso y estaba feliz,
pues penso que tendria quien hiciera los oficios de
la casa. El tercero era muy amable, el cuarto y el

bosque, el sexto charlaba mucho, y el séptimo dijo vamos a ayudar a Blancanieves.
Asfi la nifia pudo volver a su hogar y ser muy feliz.

2. Observa las siguientes imagenes y escoge una de ellas. Construye una
oracién basada en la imagen, utilizando ndmeros ordinales y cardinales.

O
Descriptor de desempeiio: * Reconoce palabras relacionadas con niimeros ordinales y cardinales. 153
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Ortografia

Competencia: Ortografica

El punto

El punto es un signo de puntuacion que nos indica:
 El final de una idea: punto seguido.

 Elfinal de un parrafo: punto aparte.
 El final de un texto: punto final.

Durante la lectura cuando encontramos punto debemos hacer una pausa
mas larga que cuando se trata de una coma.

Después de punto siempre se escribe letra inicial mayuscula.
Ejemplos:

e Mi nombre es Sonia Mendoza.

e Ladisciplina es la parte mas importante del éxito.

I................Q.....
Estandar: Produccion textual

e Cuando encuentres al sefior Don Punto, recuerda siempre parar. |

’Qrac/tic/o/ l/@ q/‘/uev Sej.‘....................0...............0...‘

1. Lee el siguiente texto y escribe los puntos que faltan segin corresponda:
Aprendamos a querer y convivir

Cuando nos relacionamos con las demas perso-
nas es necesario saber querer y convivir Esto
significa que no vamos a competir con el otro para
saber si es mejor o peor que yo

Al contrario, queremos lo mejor para el otro, por

lo tanto, valoremos y admiremos sus cualidades y
tortalezas

Buscaremos lo positivo de las personas y aceptamos que tienen defectos

2. Escribe en tu cuaderno un texto sencillo que hable sobre la convivencia.
Utiliza el punto en sus tres formas.

O
Descriptor de desempeiio: * Reconoce los usos del punto y los aplica en forma correcta
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o9 6 0 0 0 0 0 0o 0 0o 0 00 o e o0 Estandar: Produccion textual ®
Competencia: Ortogréafica 9

Los signos de interrogacion y de admiracion

Si quieres preguntar por algo o por alguien debes utilizar los signos
de interrogacion, uno al principio y otro al final. Por ejemplo:

;Como estas?

Si se trata de exclamar, los signos de exclamacion vas a utilizar; antes
y después iran, con toda la emocidn. Por ejemplo:

iFeliz dia!

Los signos de admiracion sirven para expresar sentimientos. |

lg’fa_@tica (‘/0/ q/ue/ Sé'.............O..O..............O..........

1. Observa la ilustracién y escribe un didlogo

entre los dos nifos. Utiliza signos de interro-
gacién y de admiracion.

2. lee la siguiente frase y reescribela utilizando
signos de interrogacién y signos de admiracién.
Cambia las palabras que sean necesarias.

Mi papa tiene un fuerte resfriado.

¢Cdémo quedaron las frases? Léelas.

O
Descriptor de desempeio:  Identifica los usos de los signos de interrogacion y de admlracmn



Conexidn

anteriormente.

156

1. En las siguientes pelotas de letras hay cinco palabras relacionadas con
la amistad, encuéntralas y subrdyalas.

2. Completa las siguientes oraciones con las palabras que encontraste

iVamos a cambiar
el egoismo por el
o> !
Qe L
: ‘{ed Scyg,
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Expresidn literatia oral y escrita

Estandar: Produccion textual
Competencia: Comunicativa

1. Lee con atencién el siguiente poema:

A jugar con las palabras

Carro . silla Cancign

s muy divertido salir a jugar
y con las palabras dar vueltas y mas.
Gritando, cantando, silbando sin par

muy rapidamente ti puedes ganar.

2. Contesta las siguientes preguntas:

« 2Cbémo te parecié el tema del poema?

« 2Alguna vez has hecho este tipo de juegos con palabras? 2Cémo te
parecieron?

3. Organiza un juego con tus compafieros y compafieras en el que cada
persona dice una palabra y los demdés la dicen expresando su significado.
Por ejemplo: si alguien dice susurro, los otros dicen esta palabra como un
susurro o si alguien dice gritando, los otros dicen esta palabra gritando.

4. Ahora juega con un grupo de compaferos y compaferas a expresar la
siguiente frase, llorando, riendo, con tristeza, con asombro, en forma
de pregunta, etc.

Mi papa tiene unavaca que produce mas de cien litros de leche diarios.

O
Descriptor de desempeiio: * Expresa ideas y sentimientos en forma oral y escrita.
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Lee el siguiente texto y marca las respuestas correctas.

Ronda elemental

Con nuestra maestra

vamos a cantar,
la ronda del nino

la ronda escolar.

Vamos todos juntos
vamos a jugar,
haciendo una rueda

 de felicidad.

“Que viva Colombia”
“que viva la paz”
es la ronda buena

de nuestra amistad.

Hagamos un nudo Cantemos en torno

Y que en esta ronda

de eterna lealtad de nuestro pendén del nifio escolar

NOsOtros que somos “que la patria sea afirme Colombia
la edad que vendra. motivo de amor”. su inmortalidad.

Félix Raffan Gomez.

1. Eltérmino patria significa: 2. Los valores que se mencionan en la

. ronda son:
a. El lugar donde vivimos.

a. Amistad, paz y lealtad.
b. El pais donde se nace.

b. Amor, egoismo y conflictos.
c. El pais donde se estudia.

c. Paz, rondas, lealtad y egoismo.
158



2Cudntas estrofas tiene la ronda?

Demostramos el amor a Colombia, La ronda se relaciona con:

cuando: Lo divertido que es saber rondas.

Somos solidarios, trabajadores
y honestos.

Los sentimientos de todos

los colombianos.

Somos orgullosos e individualistas. _
, El amor por nuestra patria.
Valoramos solo lo hecho en el pais.

Las palabras cantar y jugar son:

Sustantivos.

Cuatro.
Cinco. Sindénimos.
Seis. Verbos.

Plan de mejoramiento

¢Cudles son las dificultades mds importantes que he tenido?

¢Qué puedo hacer?

Describir algunas personas de mi familia teniendo en cuenta sus caracteristicas
fisicas y actitudes.

Leer y disfrutar rondas, adivinanzas, retahilas y poemas. Identificar las caracte-
risticas de cada una de ellas.

Escribir palabras que rimen con mi nombre y elaborar una estrofa de un poe-
ma, con versos que rimen entre si, usando estas palabras.

Escoger una norma que deba seguir en el colegio y explicar las consecuencias
que generaria su incumplimiento.

Comentar con mis companeros y las compaferas cudles programas de televi-
sién debo ver en compafia de una persona adulta.

Analizar mensajes de avisos, vallas, etiquetas y anuncios publicitarios que ob-
servo en mi comunidad.

|dentificar y subrayar verbos en diferentes clases de textos.

Elaborar un parrafo en el que utilice nimeros ordinales y cardinales. Tengo en
cuenta lo que he aprendido acerca del uso del punto y los signos de interroga-
cién y de admiracion.



160

Bibliografia

ANGEL Dinello, Raimundo. Expresién lddico creativa, Editorial Nordan Comunidad,

Montevideo, 1990.

BUSTAMANTE, Guillermo y otros. El concepto de competencia, Una mirada interdisci-
plinar, Socolpe, Bogotd, 2001.

Gran Diccionario Enciclopédico Visual, Ediciones Zamora, Colombia, 1993.

JARAMILLO F Javier y MANJARRES Esperanza. Pedagogia de la escritura creadora,
Editorial Magisterio, Bogotd, 1998.

JOLIBERT, Josette. Formar nifios lectores de textos, Dolmen, Santiago de Chile, 1996.

KIPLING, Rudyard. Cémo a la ballena le salieron barbas 'y Il

MAYOR, Juan. Estrategia metacognitiva, aprender a aprender, Editorial Sintesis, Ma-

drid, 1997.

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. é...Cémo entender las PRUEBA SABER y
qué sigue@ Serie No. 2. MEN, Bogotd, 2003.

.Lineamientos Curriculares Lengua Castellana, Serie Documentos Especiales,
Bogotd, 1997.

. La evaluacién en el aula y més allg de ella. Lineamientos para la educacién

preescolar, bdsica y media. Serie Documentos de Trabajo, MEN, Bogotd, Editorial
Magisterio, 1998.

. Esténdares Bdsicos de Competencias en Lenguaje, Matemdticas, Ciencias

y Ciudadanas, No. 3. MEN, Bogotd, 2006.
ICFES. Propuesta General de Competencias, Bogotd, D.C., 1999.

TORRADOQO, Maria Cristina. De la evaluacién de aptitudes a la evaluacién de competen-
cias. Serie Investigacién y Evaluacién Educativa, ICFES, Bogotd, 1998.

TORRES, Jurjo. El curriculo oculto, Ediciones Morata, Madrid, 1994.
TRELEASE, Jim. Manual de la lectura en voz alta, Fundalectura, Bogotd, 2001.

RAFFAN G. Félix. Cantar elemental.



	CC1 carátula libro estudiante
	CC1 libro estudiante preliminares
	CC1 libro estudiante unidad 1
	CC1 libro estudiante unidad 2
	CC1 libro estudiante unidad 3
	CC1 libro estudiante unidad 4

