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Presentacion

Apreciados docentes:

En los ultimos anos, el Programa para la Excelencia Docente y Académica “Todos a Aprender 2.0” se ha destacado
por apoyar los procesos de transformacion educativa en nuestro pais. A través de diferentes estrategias de
formacion docentey la adquisicién de material de alta calidad, el programa ha promovido actualizaciones en las
practicas de ensefianza y el fortalecimiento del perfil docente, que permiten garantizar el mejoramiento de los
aprendizajes de los estudiantes en las areas de matematicas y lenguaje.

Gratamente les presentamos estas guias de matematicas a todos ustedes y a todos los establecimientos
educativos del Programa Todos a Aprender 2.0. Este material es el resultado de un proceso colaborativo que
se lleva a cabo entre la Universidad de los Andes, la organizacion PREST (P6le regional pour ’enseignement de
la science et de la technologie) de Quebec (Canada) y el Ministerio de Educacion Nacional y que tiene como
objetivo el disefio, la edicién y contextualizacion del material que respalda nuestro programa. De esta manera, les
brindamos material educativo de alta calidad, que junto con la formacion docente, promueve el mejoramiento
de las practicas educativas a nivel nacional.

Cada guia que presentamos esta conformada por actividades de aprendizaje que incluyen orientaciones para
el docente y un cuadernillo para el estudiante con tematicas apropiadas para cada grado de basica primaria
que guardan coherencia con los Lineamientos Curriculares, los Estandares Basicos de Competencias (EBC) y los
Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA).

Estamos seguros que este recurso permitira mejorar los aprendizajes de matematicas de nuestros estudiantes 'y
los ayudara a ustedes, en los procesos de desarrollo profesional, planeacion, desarrollo de clases y evaluacion
del aprendizaje que hacen parte de su desarrollo profesional y les permitird explorar nuevas formas de ensefiar
las matematicas a través de la resolucion de problemas.

Continuaremos trabajando para favorecer las practicas pedagogicas de los docentes en el aula brindando
material educativo de alta calidad para que su implementacién y buen uso apoyen el cumplimiento del objetivo
conjunto de hacer de Colombia el pais mas educado en el afio 2025.

Cordialmente,

Gina Maria Parody d’Echeona
Ministra de Educacion
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Predmbulo

El presente documento tiene como objetivo guiar a los docentes en la implementacién de situaciones de
aprendizaje con estudiantes de primaria. El enfoque que orienta el disefio de este material favorece la
comprensién de conceptos y procesos y desarrolla, a la vez, competencias en matematicas. En efecto, este
acercamiento aspira a una apropiacion progresiva de dichos conceptos y procesos a partir de una aproximacion
sensorial, contextualizada y estructurada. Esto permite un mayor nivel de compromiso cognitivo y afectivo en los
estudiantes. En particular, aquellos estudiantes que muestren dificultades de aprendizaje se beneficiaran con
esta propuesta.

Este documento de acompafiamiento es el fruto de una colaboracion entre varias personas.

Agradecemos a los docentes su valiosa colaboracién al crear e implementar algunas actividades de estas guias
en clase con sus estudiantes.

Annie Fontaine, profesional de desarrollo de PREST.
Stéphan Baillargeon, coordinador de PREST

Annie Guay, autora

Mélanie Vigneault, docente CSBE
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Introduccion

«Las situaciones de aprendizaje significativo y comprensivo en las matemdticas escolares son situaciones que
superan el aprendizaje pasivo, gracias a que generan contextos accesibles a los intereses y a las capacidades
intelectuales de los estudiantes y, por tanto, les permiten buscar y definir interpretaciones, modelos y problemas,
formular estrategias de solucion y usar productivamente materiales manipulativos, representativos y tecnolégicos»
(MEN [2], p72).

Estasguiasdel docente hacen parte de un proyecto articulado por el Ministerio de Educacién Nacional, en conjunto
con la Universidad de Los Andes y la organizacién PREST (Pdle régional pour ’enseignement de la science et de
la technologie) de Quebec, Canada, y fue adaptada para la ensefianza de las matematicas en la escuela primaria
en Colombia. Con este proyecto se quiere promover el desarrollo de competencias en matematicas. Asimismo,
se fomenta el aprendizaje de conceptos y el uso de procesos matematicos, en vez de un aprendizaje de tipo
memoristico basado en técnicas de calculo que omiten la comprension del sentido de los procedimientos.

El material que respalda este proyecto esta constituido por guias pedagdgicas para docentes y cuadernillos de
practica paraestudiantes, en lasque se exploranyresuelvensituaciones problema que se desarrollan en contextos
cercanos a los estudiantes para facilitar un acercamiento personal a las matematicas. Tal como se describe en
los Estandares Basicos de Competencias en Matematicas (MEN [2]), el proceso de formulacién, tratamiento y
resolucion de problemas «podria convertirse en el principal eje organizador del curriculo de matematicas, porque
las situaciones problema proporcionan el contexto inmediato en donde el quehacer matematico cobra sentido»
(MEN [2], p.52).

El Ministerio de Educacion Nacional espera que esta coleccion de guias fomente el desarrollo de competencias
matematicas tal como se plantea en los referentes nacionales. Este material también se encuentra alineado con
los Derechos Basicos de Aprendizaje DBA, desarrollados por el Ministerio de Educacién Nacional (MEN [3], 2015),
que proponen aprendizajes esenciales para cada grado.
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Propuesta pedagégica

Estas guias promueven el desarrollo de la competencia matematica a partir de la resolucion de problemas. Como
estrategia para ello, se utilizan las situaciones problema que presentan un problema en un contexto determinado
que se le propone solucionar al estudiante. Aqui la palabra problema se debe entender bajo el enfoque de la
Resolucién de Problemas (RdP), segln el cual un problema es «una tarea que plantea al individuo la necesidad
de resolverla y ante la cual no tiene un procedimiento facilmente accesible para hallar la solucién» (Lester, 1983,
cit. en Pérez, 1987). Asi, se debe distinguir entre un problema y un ejercicio de aplicacion. Para solucionar un
problema se requiere mas que saber cdmo realizar calculos o aplicar procedimientos.

En esta seccién se describe la estructura de la secuencia didactica de estas guias y la labor del docente a la hora
de implementar la secuencia didactica.

Estructura de la secuencia didactica que se presenta en estas guias

La secuencia didactica que se presenta en estas guias esta estrechamente ligada al enfoque de RdP descrito por
Polya (Polya, 28), que consta de cuatro fases: comprension del problema, concepcion de un plan, ejecucion del
plan y vision retrospectiva. Estas etapas se evidencian de forma clara en la secuencia didactica de estas guias.

SECUENCIA DIDACTICA

1. ETAPA DE COMPRENSION 2. ETAPA DE DESCONTEXTUALIZACION (CENTROS DE APRENDIZAJE)

Presentacion del contexto Exploracion y consolidacion de conceptos y procedimientos necesarios
para resolver la SP, con ayuda de material manipulativo.

. Reconocimiento de saberes Desarrollo de procesos generales de la actividad matematica.

previos. Enriquecimiento del esquema con conceptos y procedimientos

« Familiarizacion con el contexto. desarrollados en los centros.

s . oz Centrol @ —> Centro2 —> Centro3 —>
Presentacion de la situacion

problema (SP)

. - 3. ETAPA DE RESOLUCION DE LA SITUACION PROBLEMA (SP)
o Lectura de la situacion.

« Familiarizacion con la situacion. Propuesta individual de una estrategia, combinando

e s los conceptos aprendidos en los centros.
« Identificacion de la tarea que se P P

debe realizar. Puesta en comun de estrategias.
v Solucién individual de la SP.
Construccion del esquema
., 4. ETAPA DE REFLEXION
+ Construccion del esquema
(meta principal y elementos Proceso de metacognicion (retornar a los aprendizajes, establecer
necesarios para la resolucion de

la SP).

vinculos entre los centros de aprendizaje y la solucién problema,
identificar las dificultades principales).
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Etapa de comprension

Esta etapa comienza con la presentacion del contexto de la situacion problema. Se deben tener en cuenta los
conocimientos previos de los estudiantes y complementar la presentacion con apoyos visuales o de otro tipo
(por ejemplo, usando las imagenes que aparecen en las guias). Una vez esté claro el contexto y el vocabulario que
pueda causar dificultades, se presenta la situacion problema mediante una lectura acompafiada con material de
apoyo y se busca que los estudiantes determinen cudl es la tarea a realizar. Esta etapa finaliza con la realizacién
de un plan de accion mediado por un esquema de solucién que el docente tendra preparado de antemano, pero
que construira en conjunto con sus estudiantes, apoyandose en sus ideas. Esta etapa corresponde a las primeras
dos fases de RdP descritas por Polya (Polya, 28), a saber, la comprensién del problemay la concepcion de un plan.

Etapa de descontextualizacion (centros de aprendizaje)

En esta etapa se desarrollan varios centros de aprendizaje. Cada centro de aprendizaje consta de una serie de
actividadesrealizadas porfuera del contexto de la situacién problema. Mediante estas actividades, los estudiantes
construyen y afianzan conceptos, desarrollan procesos y comprenden y practican procedimientos necesarios
para resolver la situacion problema. Una caracteristica importante de los centros de aprendizaje es el uso de
material manipulativo como un medio para que los estudiantes alcancen los aprendizajes esperados.

En general, cada centro comienza con una demostracion de como se utiliza el material manipulativo. Una vez
familiarizados con el material, los estudiantes deben realizar actividades en grupo con el fin de comenzar la
exploraciény construccion de los conceptos. A continuacién, sigue un proceso de consolidacién y profundizacion
de los conceptos ya trabajados, también en grupo. Cada estudiante tiene luego la oportunidad de dejar registros
escritos de los aprendizajes que ha alcanzado, para luego pasar a la etapa de ejercitacién y afianzamiento de
conceptos y procedimientos. El centro finaliza con una situacién de aplicacién que le permite al docente evaluar
el aprendizaje de sus estudiantes y su capacidad de transferir lo aprendido a otros contextos.

Etapa de resolucion

Esta etapa inicia con un retorno al esquema de la situacién problema realizado en la etapa de comprensién y
un enriquecimiento del mismo a partir de los conceptos y procedimientos desarrollados durante los centros de
aprendizaje. A continuacion, cada estudiante disefia una estrategia de resolucion para la cual debe definir un
orden y una combinacion apropiada de los conceptos y procedimientos adquiridos previamente. Finalmente,
se comparten y contrastan las diversas estrategias de resolucion y se procede a una validacion de la solucion
(institucionalizacion). Esta etapa corresponde a la fase de ejecucion del plan en las fases de RdP descritas por
Polya (Polya, 28).

Etapa de reflexion

La ultima etapa consiste en un proceso de metacognicidén que se realiza colectivamente: los estudiantes, guiados
por preguntas, reflexionan sobre lo aprendido y sobre su proceso de aprendizaje y toman conciencia de sus
procesos mentales. Esta etapa facilita la transferencia de conocimientos en posibles situaciones futuras dentro
y fuera del aula. La etapa de reflexién corresponde a la fase de vision retrospectiva descrita por Polya (Polya, 28).
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Nota: Para ver mas detalles sobre laimplementacion de la secuencia didactica, consulte la «Tabla de resumen de
actividades propuestas» incluida en estas guias.

Memorias colectivas

A lo largo de las sesiones de clase, los estudiantes generan diferentes estrategias, propuestas, modelos y
demas elementos relacionados directa e indirectamente con la situacion problema. Estos elementos deben
ser registrados en varias carteleras que reciben, en conjunto, el nombre de memorias colectivas. Las memorias
colectivas incluyen, entre otros, una cartelera con estrategias de comprension de la situacién problema y de
la tarea a realizar, una cartelera con estrategias de solucién, una cartelera con conceptos y procedimientos
matematicos, y una cartelera de resumen de los aprendizajes alcanzados a lo largo de la secuencia.

Las memorias colectivas tienen como propdsito documentar el proceso de resolucion de la situacion problema,
apoyarlosdistintos momentos del aprendizajey,como sunombre loindica, dejarunamemoriade los aprendizajes
logrados por la clase, que sirve de apoyo para actividades futuras a lo largo del afio académico.

Las carteleras de memorias colectivas se iran creando y modificando a lo largo de las distintas etapas del proceso
de aprendizaje, bajo la supervision del docente. En el proceso de construccién de las memorias colectivas, es
importante que el docente tenga en cuenta los comentarios de sus estudiantes. Si ellos tienen ideas erréneas, el
docente puede escribirlas en la cartelera y quizas marcarlas con un pequefo signo de interrogacion. Una vez los
estudiantes vayan afianzando conceptos y alcanzando aprendizajes, el docente puede realizar, en conjunto con
sus estudiantes, una nueva cartelera mas precisay sin errores.

La labor del docente
Fomentar actitudes positivas hacia las matematicas
Una labor fundamental del docente consiste en fomentar en sus estudiantes el aprecio por las matematicas y

ayudarlos a desarrollar seguridad y confianza en si mismos. Entre las actitudes que se busca fomentar en los
estudiantes es importante resaltar:

+ Elinterés en hacer preguntas, expresar ideas propias y solicitar justificaciones o explicaciones para cualquier
respuesta o procedimiento suministrado por otra persona (incluyendo a su propio docente). Esto con el fin de
profundizar en su conocimiento y comprensién.

» La seguridad a la hora de hacer conjeturas y evaluarlas, preguntar por qué, explicar su razonamiento y
argumentar.

« La perseverancia en el proceso de aprendizaje.
+ Lainiciativa para intentar diversas estrategias.

+ La conviccion de la utilidad de las matematicas y el poder de sus argumentos; el interés por su aprendizajey la
valoracién de su belleza.

 Lavisién del error como una oportunidad para aprender.
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Emular la actividad cientifica

Tal como se describe en los Lineamientos Curriculares (MEN, 1998), la actividad en el aula de matematicas debe
emular la actividad cientifica. El docente debe «imaginary proponer a los alumnos situaciones que puedan viviry
en las que los conocimientos van a aparecer como la solucion éptimay descubrible en los problemas planteados»
(MEN [1], p13). Estas situaciones deben permitir al estudiante «explorar problemas, construir estructuras, plantear
preguntas y reflexionar sobre modelos; estimular representaciones informales y multiples y, al mismo tiempo,
propiciar gradualmente la adquisicién de niveles superiores de formalizacion y abstraccion» (MEN [1], p16). Se
espera asi que el estudiante «actle, formule, pruebe, construya modelos, lenguajes, conceptos, teorias, que los
intercambie con otros, que reconozca las que estan conformes con la cultura, que tome las que le son Utiles,
etcétera.» (MEN [1], p13).

Gestion de aula

A lo largo de cada guia, el docente encontrara sugerencias que lo ayudaran a mejorar la gestion de aula, en
aspectos como el uso efectivo del tiempo, el trabajo cooperativo y el uso adecuado de materiales. Por ejemplo,
con el fin de controlar el tiempo que se dedica a cada actividad de la secuencia, se sugiere la duracion de cada
etapa y subetapa. De esta manera se evita que los estudiantes se distraigan y pierdan el rumbo. En cuanto al
trabajo cooperativo, la etapa de los centros de aprendizaje describe cémo se alternan momentos en los que
el docente expone al grupo completo, momentos de trabajo en grupos de estudiantes y momentos de trabajo
individual. Finalmente, en los mismos centros de aprendizaje el uso de materiales manipulativos es un elemento
clave, por lo que cada guia explica la forma adecuada de utilizarlos para lograr los aprendizajes esperados.

Recursos para promover la autonomia de los estudiantes

Es normal que los estudiantes encuentren dificultades en el momento de resolver un problema. En general
sucede que ante ciertos obstaculos los estudiantes se sienten desprovistos de estrategias para superarlos. Por
esta razén es importante acompafarlos en este proceso.

Porlo general, los estudiantes quieren ser autbnomos en su proceso de aprendizaje. Para promover el aprendizaje
autébnomo de sus estudiantes, el docente puede ayudarles escribiendo una cartelera (cartelera de estrategias
y recursos para promover la autonomia) con una lista de recursos y estrategias que puede ayudarlos en esas
situaciones en las que el estudiante no sabe cdémo seguir adelante. Asi, el docente puede sugerir a un estudiante
en esta situacion, que antes de pedir ayuda al docente o a algun compafiero o companera, tenga en cuenta la
cartelera de estrategias y recursos para promover la autonomia e intente poner en practica las recomendaciones
que alli se encuentran. Las estrategias que se recomienda implementar son:

Las estrategias que se recomiendan son:

1. Volver al esquema de la situacion problema.

Consultar las memorias colectivas.

Consultar las hojas «Lo que estoy aprendiendo» en el cuadernillo del estudiante.
Utilizar el material manipulativo.

Consultar un problema similar en el cuadernillo del estudiante.

s W

W |
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Evaluacion formativa

Con el fin de acompafiar y apoyar a cada estudiante en su proceso de aprendizaje, es necesario evaluar si esta
alcanzando los aprendizajes esperados durante cada una de las etapas de la secuencia. En la rejilla de evaluacién
(pagina 87 0 162 ), puede encontrar una sintesis de los aprendizajes esperados en las fases de comprensién y
resolucién de la situacion problema. En el caso de los centros de aprendizaje, remitase a los objetivos de
aprendizaje que aparecen en la primera pagina de cada centro.

Una vez identifique los aprendizajes que deben alcanzar los estudiantes en la fase que esté desarrollando, debe
hallar maneras de verificar que todos los estudiantes estan logrando dichos aprendizajes. Por ejemplo, al pedir a
los estudiantes que justifiquen su razonamiento o que expliquen con sus propias palabras lo que su compariero o
companera acaba de explicar, puede encontrar evidencias de aprendizaje en sus respuestas y comentarios. Otra
fuente de evidencias de aprendizaje son los productos que realizan.
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Descripcion de la situacion problema y ob jetivos de aprendizaje

Los docentes anuncian la organizacion de un gran festival con el fin de descubrir los diferentes aspectos culturales
de los cinco continentes. En la agenda de esta gran fiesta hay juegos de destreza, sorpresas, pero sobre todo un
gran desfile de los continentes. Los estudiantes estan invitados a participar representando a un continente de su

eleccion.

La tarea del estudiante consiste en preparar los modelos de una bandera y de un banderin para el desfile de los
continentes. Deberd también identificar la hora de llegada de su grupo-continente al final del desfile.

Ob jetivos de aprendiza je de la situacién problema

" El desfile de los continentes *

Objetivos asociados al pensamiento
numeérico

« Representar una fraccién como el nimero de partes
de un todo o de una coleccion.

« Reconocer NUmeros pares e impares.

« Reconocer un numero comprendido entre dos
numeros determinados.

Objetivos asociados al pensamiento
variacional

« Identificar Regularidades de colores y formas para
dibujar una secuencia de figuras geométricas.

Objetivos asociados al pensamiento

métrico

+ Medir el contorno de un objeto con la ayuda de
unidades no convencionales o convencionales.

+ Leer la hora y determinar la duracion de algunos
eventos.

Objetivos asociados al pensamiento
aleatorio

« Interpretar los datos de una tabla

Derechos Basicos de Aprendizaje
asociados

El desfile de los continentes favorece el desarrollo de
los siguientes DBA en matematicas:

+ Reconocey propone patrones simples con niimeros,
ritmos o figuras geométricas. (Grado 2°)

+ Mide el largo de objetos o trayectos con unidades
estandar (metros, centimetros) y no estandar (paso,
pie, dedo). (Grado 2°)

+ Si le dan un numero sabe cual va antes y cual va
después. Si le dan dos nimeros sabe cual es mayor
y cudl es menor. (Grado 2°)

+ Representa de forma grafica grupos de objetos.
(Grado 2°)

+ Sabeleerlahoraenrelojesdigitalesy de manecillas.
(Grado 29°)
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Tabla de resumen de

actividades propuestas

La siguiente tabla describe las etapas principales (comprension, descontextualizacion, resolucion y reflexion) de
la secuencia didactica asociada a la situacion problema “El desfile de los continentes”. Cada etapa se presenta
con la duracién estimada, las subetapas, los objetivos y el material correspondiente que se requiere para llevarla
a cabo. Se recomienda utilizar esta tabla para realizar una planeacion eficiente.

SUBETAPA OBJETIVOS MATERIAL

1. Etapa de comprension (1 sesion de clase)
Presentacion del + Discutir con toda la clase los conocimientos | « Texto de la situacion problema
contexto previos de los estudiantes sobre el contexto

de la situacion problema.

Presentacion de la « Proponer a los estudiantes escuchar la | « Cuadernillo del estudiante
situacion problema situacion problema con el fin de deducir

con el fin de aclarar la colectivamente latarea que se debe realizar.

tarea

« A continuacion, se deben repartir los
cuadernillos de los estudiantes.

Construccion del « Retomar o continuar la lectura de la @ « Cartelera
esquemade la situacion problema. Determinar la tarea | . Lapiz o marcadores
situacion problema que se debe realizar y el tipo de resultado | , Taplero

esperado.

« Encontrar, a partir de la informacién dada,
las condiciones que seran necesarias para
solucionar la tarea de manera exitosa.
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Tabla de resumen de
actividades propuestas

(continuacién)

SUBETAPA OBJETIVOS MATERIAL

2. Etapa de descontextualizacion - Centros de Aprendizaje (4 a 6 sesiones de clase por centro)

Centro 1: Reconocery describir patrones en diversas =« Material manipulativo de
El banderin secuencias. patronesy secuencias.
de la fiesta. Trabajar los patrones numéricos y Material manipulativo de
no numéricos con el fin de apoyar el figuras geométricas o patrones
desarrollo del sentido de las operaciones de figuras geométricas.
aritméticas. Tabla de los 100 primeros
numeros.
Material manipulativo de
banderines.
Fichas de colores.
Centro 2: Estimary medir tiempos con la ayuda de Material manipulativo: “Reloj”
Las horas unidades convencionales. Material manipulativo:
Relacionar actividades de la vida cotidiana “Representar la hora con
del estudiante con el concepto del tiempo. relojes”
Hoja “Organizo mi tiempo”.
Material requerido para el
docente:
Reloj de agujas y reloj digital.
Si no tiene un reloj digital,
puede escribir las horas en el
tablero como se verian en un
reloj digital.
Centro 3: Representar una fraccion de diferentes Fichas
Fracciones para mi maneras a partir de la reparticion de una Cuerda
coleccion coleccion. Anexo:
Reconocer fracciones a partir de ilustraciones %, % y%
representaciones concretas o figuradas
Centro 4: Estimary medir las dimensiones de Bandas de carton o de papel.

El tamano correcto

un objeto con la ayuda de unidades
convencionales y no convencionales.

Comparar la longitud de diferentes objetos.

Regla.

Hoja de papel.

Material manipulativo 3
rectangulos.

. 1
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actividades propuestas
(continuacién)
iy

SUBETAPA OBJETIVOS MATERIAL

3. Etapa de resolucion de la situacion problema (1 a 2 sesiones de clase)

Inicio de la resolucion + Regresar a la tarea con la ayuda del esquema de la | « Cartelera del esquema
de la situacion situacién. Presentar los criterios de evaluacién y de la situacion
problema comenzar el proceso de solucion. problema

+ Cartelerasde
memorias colectivas

Marcha silenciosa « Proponer a los estudiantes que circulen por la | « Cartelerade
clase con el fin de que observen el trabajo de sus estrategias.
companeros y puedan compartir sus estrategias de
comprensién o de organizacion.

Busqueda de la « Compartir las estrategias de solucion y validacion. + Cartelera del esquema

S_OIUC'?” dela « Finalalizar la resolucién de la situacién problema. de la situacion
situacion problema problema.

+ Carteleras de
memorias colectivas.

+ Material manipulativo
de todos los centros de
aprendizaje.

4. Etapa de reflexion (1 sesion de clase)

Regreso al esquema + Reflexionar sobre el proceso global de aprendizaje, =« Cartelera del esquema
de lasituaciony alas con ayuda del esquema de la situacion y de las de la situacion
memorias colectivas carteleras de memorias colectivas. problema.

+ Cartelerade
estrategias.
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Situaciéon problema - El desfile de los continentes

{Sabias que las banderas mas antiguas que existen tienen 4000 afios 0 mas? Las primeras banderas fueron tejidas
en seda, por los habitantes de China. ;Conoces la bandera de tu municipio o de tu pais? ;Has visto banderas en
desfiles? ;Estan siempre compuestas de figuras geométricas?

Los colores, las formasy los dibujos de las banderas llaman la atencién en los desfiles. Todos estos elementos que
encontramos en las banderas tienen un significado particular y han sido cuidadosamente seleccionados para
que representen los valores y la historia de un lugar.

Esta semana, los profesores de la escuela proponen un gran festival que te permitird reconocer a todos los
habitantes del mundo y aprender de las culturas de cada uno de los cinco continentes: América, Europa, Africa,
Asiay Oceania. jEstas invitado a participar en esta gran celebracion de las culturas!

Como participante del festival, deberas disefiar banderas y banderines para utilizarlos durante un gran desfile.
Recuerda que los banderines son semejantes a las banderas, pero tienen la forma de un rectangulo mas alargado.

Ambos objetos te ayudaran a distinguir una cultura de otra. Tu tarea consiste entonces en seleccionar un
continente y en preparar el croquis de la bandera y del banderin que vas a usar en el desfile. A partir de estos
objetos, los otros estudiantes descubriran los colores y las figuras geométricas que representan al continente
que escogiste.

Asimismo, el comité organizador necesitara de tu ayuda para precisar la hora de llegada de tu grupo, segun la
hora de partiday el tiempo que duré su recorrido.

Eleccion del continente

Américal | Europa Africa. | Oceania |Asia

18
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Instrucciones que se deben respetar para los croquis

El croquis de la bandera

+ Labanderadebe tener laforma de un rectangulo. La medida del largo de este rectangulo debe ser casila misma
que la del ancho, pero sin ser igual.

+ Elcontorno de la bandera debe tener medir un total de 72 centimetros o 36 palillos o alfileres, segln tu eleccion.

+ Deberas colorear la mitad de la bandera con un color calido: amarillo, rojo o naranja. En esta mitad, traza 4
lineas horizontales.

+ Deberas colorear un cuarto de tu bandera con un color frio: verde, azul o violeta. Agrega 3 lineas verticales en
esta parte.

+ Enlaseccidon que no esta coloreada, agrega un nimero par, entre 12y 20, de motivos asociados a tu continente.

América n
Europa X
Africa []
Asia ‘
Oceania A

El croquis del banderin

Recorta las figuras geométricas y pégalas en el banderin, siguiendo un patrén. Es decir, arma una secuencia de
figuras geométricas donde haya cambio de forma'y color.

Llegada de los grupos de continentes al final del desfile

Cada grupo esta conformado por aquellos estudiantes que han escogido el mismo continente. Cada grupo debe
comenzar el desfile a una hora determinada de la mafana, como se muestra en la tabla abajo.

La duracion del recorrido de cada grupo es de 30 minutos.

GRUPO HORA DE INICIO
América 8:00 a.m.
Europa 9:00 a.m.
Africa 8:30 a.m.
Asia 9:30 a.m.
Oceania 10:00 a.m.
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Eleccion del rectangulo para tu bandera.
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Eleccion del rectangulo para tu bandera.
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Eleccion del rectangulo para tu bandera.

El desfile de los continentes - Guia de ensefianza para docentes de primaria




Croquis del banderin Espacio para tus calculos
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Eleccion de las figuras geométricas para el banderin

g e e e
s
OOOOOC
¥ X X Yo X X

El desfile de los continentes - Guia de ensefianza para docentes de primaria




Etapa de comprension
de la

situacién problema

Informacion general

“En la comunidad de educadores matematicos se distingue hoy claramente entre situacion y actividad. Por
situacion se entiende el conjunto de problemas, proyectos, investigaciones, construcciones, instrucciones y
relatos que se elaboran basados en las matematicas, en otras ciencias y en los contextos cotidianos y que en su
tratamiento generan el aprendizaje de los estudiantes. En sus experiencias con el tratamiento de una situacién
bien preparada, el conocimiento surge en ellos como la herramienta mas eficaz en la solucién de los problemas
relacionados con la misma” (Estandares, MEN).

En la introduccidn de la situacion problema, la preparaciéon adecuada del contexto es un elemento importante.
Se debe evitar que el lenguaje que se usa para describir la situacién problema se convierta en un obstaculo para
la comprensién de la misma. Por eso se sugiere que tanto la presentacion del contexto como la presentacion
de la situacion problema se hagan no so6lo de forma oral, sino que, ademas, se utilicen apoyos visuales (como
imagenes, libros u otros recursos que se consideren pertinentes).

Es importante presentar el contexto retomando los conocimientos previos de los estudiantes relacionados con
la tematica de la situacion problema. La comprensién de la tarea debe llevarse a cabo con toda la clase, con el
propésito de fomentar una participacién significativa que incluya justificaciones y argumentos y que evite que los
estudiantes traten de adivinar la respuesta correcta.

También es importante reformular y apoyar las propuestas de cada estudiante con el fin de lograr el maximo
compromiso de su parte en lo que concierne a su aprendizaje. Algunos estudiantes pueden estar de acuerdo
con los aportes de sus compaferos, otros en desacuerdo o habra quienes quieran aportar precisiones a las
sugerencias de los demas. Todo esto incentiva a que mas estudiantes se involucren y contribuyan en el proceso
de resolver la tarea. Durante estas situaciones de aprendizaje, se debe fomentar que los estudiantes compartan
ideas o estrategias. Cada uno contribuye asi al desarrollo de competencias y a una mejor resolucién de las
situaciones de aprendizaje.
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Etapa de comprension

Tiempo total sugerido:

50 minutos

Tiempo especifico sugerido:

» Presentacién del contexto:
15 minutos

« Presentacion del contexto de la
situacién problema: 15 minutos

« Construccién del esquema de la
situacién problema: 20 minutos

Material para cada grupo:

« Cartelera para construir el esquema
de la situacién

Nota al docente:

El docente actla como guia y
debe asegurarse de adoptar una
postura neutral, es decir, no debe
tomar posicion alguna frente a los
comentarios de los estudiantes. Esto
estimula a los estudiantes a profundizar
su comprension del tema 'y a comparar
sus aportes con los de los demas.

Presentacion del contexto de la situacion
problema (15 minutos)

Para lograr que la presentacién de la situacién problema sea
significativa, es importante tener en cuenta los conocimientos
previos de los estudiantes sobre el tema general. Antes de
hacer la lectura de la situacién problema puede observar las
ilustraciones que acompafan la situacion problema y pedir
a los estudiantes que las describan y relacionen con objetos
o experiencias cotidianas. Pregunte a los estudiantes qué
es un continente, cuantos continentes hay en el mundo y en
que continente se ubica Colombia. Puede utilizar un mapa
grande para esta actividad, comparando los tamanos de los
distintos continentes. Seria interesante que planteara laidea de
diversidad cultural, indicando que hay elementos que cambian
de continente a continente (por ejemplo, tipo de alimentacion,
idiomas) y que es interesante conocer como viven otros de
personas. Puede hablar brevemente de la fauna, flora y tipo de
comida de algunos paises de cada continente. Luego, lame la
atencion de los estudiantes sobre los instrumentos que ayudan
a medir el tiempo o a leer la hora. Después proponga a los
estudiantes que observen banderas o banderines que existen
en su entorno y que identifiquen festivales, desfiles y otros
eventos en donde los hayan observado. A lo largo del proyecto,
proponga a los diferentes estudiantes textos variados para
enriquecer la comprensiéon del tema. Asi, se asegura de que la
falta de comprension del contexto no sea un obstaculo para la
comprensién de la situacién problema.

Presentacion de la situacion problema con el fin de
deducir la tarea (15 minutos)

Antes de presentarlasituacion problema es conveniente generar
disposicidn en los estudiantes para que escuchen y deduzcan la
tarea que deben realizar. Luego se puede proceder a la lectura
de la situacién problema. En esta instancia, los estudiantes no
deben tener acceso ni al material manipulativo, ni al cuadernillo
del estudiante.

El desfile de los continentes - Guia de ensefianza para docentes de primaria




Presentacion de la situacion problema con el fin de deducir la tarea (continuacion)

Ejemplos de preguntas que pueden promover la actitud de escucha

Al leerle la situacién problema a los estudiantes, se les puede pedir que intenten comprender cual es la tarea que
deben realizar por medio de preguntas como: ;Cual es el problema? ;Qué nos piden resolver? ;C6mo lo vamos
a lograr?

Luego de leer la situacion problema

Es necesario que los estudiantes mencionen lo que saben o lo que necesitan saber para resolver el problema. Se
pueden formular las siguientes preguntas:.

+ iHay palabrasdificilesde entender? Porejemplo: banderin, desfile, festival, territorio, celebracién, organizacién.
Es importante aclarar el significado de las palabras que les causen confusion antes de seguir adelante. Sin
embargo, algunos estudiantes preguntaran por vocabulario que se trabajara en los centros de aprendizaje. Por
ejemplo: rectangulo, contorno, centimetro, patron, secuencia, etc. Expliqueles que las siguientes sesiones de
clase aprenderan lo que significan estos nuevos términos.

+ iQué debemos hacer? Esimportante pedir a los estudiantes que expliquen el ejercicio con sus propias palabras.
Por ejemplo: crear el croquis de la bandera y de un banderin; calcular la hora de llegada del grupo-continente
con la ayuda de la hora de salida y el tiempo de duracién.

+ ¢Alguno de ustedes entendié algo mas?

+ ¢Alguno de ustedes esta en desacuerdo? ;Por qué?

Puesta en comiin de estrategias para comprender la tarea

Es necesario en una carteleratomar nota de aquellas estrategias sugeridas que han sido utiles para los estudiantes
a la hora de deducir la tarea que desarrollaran. Esta cartelera de estrategias (que hace parte de las memorias
colectivas) se debe mantener y complementar a lo largo del afio. Las estrategias de comprension guiara a la
mayoria de los estudiantes hacia la autonomia en esta primera etapa: comprender la tarea.

Las siguientes son algunas preguntas que se pueden formular a los estudiantes para ayudarlos a desarrollar
estrategias de comprension:

+ ;Qué les ayuda a entender el problema? (el titulo, las imagenes, las ideas de otros, etc.)

+ iCudl es el objetivo de la tarea?

+ iPueden cerrar los ojos y tratar de imaginarse lo que tienen que hacer? ;Pueden visualizar la tarea? ;Pueden
hacer dibujos para entenderla?

Construccion de un esquema de la situacion (20 minutos)

Nota para el docente: La construccion del esquema de la situacion problema con los estudiantes es una etapa muy
importantey, por tanto, debe estar cuidadosamente preparada. Antes de hacer el esquema con los estudiantes,

___________________________________________Wyss |
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aseglrese de haber hecho el ejercicio usted mismo. Es comun tener que comenzar varias veces la construccién
del esquema con el fin de organizar la informacion, de manera que se facilite la comprension de los estudiantes.
Saber con antelacion como representar el esquema, le ayudara a ser mas eficaz en el momento de construirlo

con sus estudiantes.

Cuando los estudiantes hayan llegado a un acuerdo e identificado la meta principal, anote esta meta en el
centro de una cartelera que recibira el nombre Esquema de la situacién problema. A continuacién, pidales que
identifiquen los elementos fundamentales para realizar la tarea (las condiciones del problema y los pasos a
seguir), agréguelos a la cartelera y relaciénelos con la meta ya identificada. Para este proceso puede formular la

siguiente pregunta a los estudiantes:

{Qué condiciones debemos tener en cuenta si queremos solucionar el problema? Por ejemplo:

+ La bandera es un rectangulo cuya medida del largo es cercana a la medida del ancho. El contorno debe medir
36 ganchos o 72 centimetros. La mitad de la bandera esta coloreada con uno color calido y un cuarto esta
coloreado con un color frio. La seccién restante contiene un ndmero par de motivos comprendidos entre 12y
20. El banderin expone una secuencia de figuras geométricas que presentan cambios de formasy colores. Para
calcular la llegada, hay que tener en cuenta la hora de partida y el tiempo de duracién del recorrido.

Esquema de la situacién problema

PARTICIPAR EN EL
DESFILE DE LOS
CONTINENTES.

Crear el croquis

de un banderin.

Precisar la hora
de llegada de los
distintos grupos

que representan los
continentes.

Crear el croquis
de una bandera.
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Identificar los conceptos claves

Una vez construido el esquema es importante ayudar a los estudiantes a identificar los conceptos y
procedimientos que necesitaran para solucionar la tarea y orientarlos en la organizacion de su trabajo. Para
esto, se pueden formular las siguientes preguntas:

(Qué conocimientos matematicos y qué operaciones creen ustedes que van a necesitar? Ejemplo de respuestas
de estudiantes: reconocer un rectangulo, el largo y el ancho; calcular la longitud del contorno con una unidad
de medida no convencional (ganchos) o convencional (cm); repartir la superficie de la bandera para representar
la mitad y el cuarto; identificar un ndmero par; crear una secuencia cambiando la formay el color de las figuras
geométricas; calcular la hora de llegada en funcién de la hora de partida y el tiempo de duracion del desfile.

;Qué material nos serviria para resolver el problema?
Ejemplo de respuestas de los estudiantes: fichas, un dibujo de gancho, un reloj, etc.
¢{COmo nos vamos a organizar para encontrar la solucién? ;Por donde vamos a comenzar?

Ejemplo de respuestas de los estudiantes: vamos a observar las 3 figuras para escoger el rectangulo de la
bandera cuyo largo sea casi igual al ancho y vamos a verificar que el contorno mida 36 ganchos o vamos a
encontrar una secuencia que haga cambiar las formas y los colores para pegarlos a los banderines. También
podriamos comenzar por buscar la hora de llegada de los grupos.

Las respuestas deben ser anotadas en la cartelera de estrategias de comprensién (que hara parte de las
memorias colectivas).
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Centros de aprendizaje

Lasituacion problema presenta unreto para los estudiantesy genera en ellos la necesidad de aprender algo nuevo
para poder resolverla. Los centros de aprendizaje son el escenario en donde se adquieren esos conocimientos,
dejando de lado temporalmente el contexto de la situacion problema. En los centros de aprendizaje se fomenta el
uso de material manipulativo como una herramienta didactica que permite la construcciony el afianzamiento de
conceptos, el desarrollo de los procesos de pensamiento y la comprension de los procedimientos matematicos,
generando procesos preliminares (y en ocasiones paralelos) a la simbolizacion.

Durante cada centro de aprendizaje se realizan actividades de interaccion grupal, en las cuales se da inicio a
la construccién de los conceptos asociados al centro. Estas actividades estan acompanadas por momentos de
reflexién para institucionalizar los aprendizajes adquiridos. Luego de las actividades grupales se da un espacio
de trabajo individual, a partir del cual cada estudiante deja un primer registro escrito en donde se ve reflejada la
consolidacion de su aprendizaje mediante ejerciciosy preguntas basicas (Hoja «Lo que estoy aprendiendo»). Sigue
una fase de ejercitacion en la cual cada estudiante gana confianza en si mismo y desarrolla fluidez para resolver
problemas (Ejercitacion). Estos espacios se alternan con momentos de discusién en parejas sobre sus propuestas
individuales Finalmente se realiza una evaluacién, en la cual se presenta una situacién contextualizada que ha
de ser resuelta utilizando los conceptos y procedimientos construidos y aprendidos en el centro (Situacion de
aplicacion).

Cada centro de aprendizaje comienza con:

« Una breve descripciéon de las actividades que los estudiantes realizaran en el centro.
+ Los objetivos de aprendizaje del centro.

« Una lista del material manipulativo requerido (parte de este material se encuentra en los cuadernillos del
estudiante).

A continuacion, se presenta la estructura general de un centro de aprendizaje:
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explicita

Introduccién a
las actividadesy

uso del material
manipulativo.

2. Primer

desarrollo

de exploracion
de conceptos,

Primera sesion

manipulativo.

sobre lo que se

actividades.

1. Ensenanza

demostracion del

Actividades grupales

utilizando material

Discusion en grupo

aprendio durante las

Centros de aprendizaje

Discusién en grupo
sobre lo aprendido
en la sesion anterior.

3. Segundo

desarrollo

Repeticion del
primer desarollo con
mayor profundidad
para consolidar lo
aprendido.

Sequnda sesidn

4. “Lo que estoy

aprendiendo™

Primeros registros
escritos de lo
aprendido en el
centro, mediante
ejerciciosy
preguntas.
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Tercera sesion

5. Ejercitacion

Problemas de
practica para
desarrollar
rapidez, precision y
confianza.

6. Situaciones de
aplicacion

Evaluacién de

los aprendizajes
alcanzadosy
transferencia a otros
contextos.

Cuarta sesion




Hojas «Lo que estoy aprendiendo»

Este es el primer momento del trabajo individual en cada centro de aprendizaje. En las hojas “Lo que estoy
aprendiendo” cada estudiante dejarad su primer registro escrito de lo que ha aprendido en el centro. Aqui se
plantean actividades para realizar individualmente que son complementarias a las actividades realizadas en las
etapas anteriores y que estan constituidas por preguntas, a partir de las cuales el estudiante recuerda y consolida
los aprendizajes propuestos en el centro y registra conclusiones importantes, a la vez que toma conciencia de qué
es lo que ha aprendido hasta el momento.

Aunque es un trabajo individual, los estudiantes necesitaran el apoyo del docente en diversos momentos. Este
puede proponer al estudiante enriquecer sus hojas “Lo que estoy aprendiendo” con ejemplos de su propia
eleccion y sugerir que intercambie sus hojas con la de alglin compafiero o compafiera para que observe sus
ejemplosy los discutan entre si.

Ejercitacion

En esta seccion, cada estudiante se ejercita en los procedimientos y la aplicaciéon de conceptos tratados hasta
ahora. La ejercitacion, la practica y la repeticién permiten que el estudiante desarrolle rapidez, precisién, y por
lo tanto, confianza en si mismo. De igual manera, sus habilidades de resolucién se fortalecen, mientras aprende
a reconocer situaciones o problemas relacionados con los conceptos en cuestion. A través de la ejercitacién, los
conceptos tienen la oportunidad de decantarse y el estudiante va adquiriendo la fluidez necesaria para avanzar
a niveles superiores. Se ofrecen en esta etapa tres tipos de ejercicios: ejercicios contextualizados, ejercicios

abiertos (que admiten multiples respuestas) y ejercicios puramente numéricos. Cabe sefialar que hay momentos
de trabajo grupal en los cuales se contrastan y validan las distintas soluciones propuestas.

Situacion de aplicacion

Para evaluar la comprension de los conceptos y procedimientos de este centro de aprendizaje, asi como la
capacidad del estudiante para transferir sus conocimientos a otros contextos, se sugiere al docente utilizar la
situacion de aplicacién. Esta propone al estudiante un reto enmarcado en un contexto especifico, cuya solucion
requiere la aplicacion de los aprendizajes adquiridos en el centro.
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Aclaraciones sobre el uso del material manipulativo

«Los modelos y materiales fisicos y manipulativos ayudan a comprender que las matemdaticas no son simplemente
una memorizacion de reglas y algoritmos, sino que tienen sentido, son ldgicas, potencian la capacidad de pensary
son divertidas.» Estandares Basicos de Competencias en Matematicas (MEN, 2006), p.54

El material manipulativo de cada centro de aprendizaje consiste principalmente en recursos como cartas,
tarjetas, imagenes, dados, fichas, pitillos, bloques multibase, etc. Algunos de estos recursos se encuentran en
hojas anexas del cuadernillo del estudiante. El material manipulativo correspondiente a objetos (dados, fichas,
pitillos, etc.) debe ser adquirido previamente por la institucién educativa. En caso de no disponer de algunos
materiales especificos sugeridos para el desarrollo del centro de aprendizaje, se propone emplear objetos de uso
cotidiano que puedan servir como material alterno. Este material debe ser utilizado con los mismos objetivos del
material original.

Es importante tener en cuenta que el material propuesto no es suficiente por si solo para garantizar el logro de
los aprendizajes que se buscan obtener. Se recomienda al docente que antes de cada actividad dedique tiempo a
explicar a los estudiantes el propdésito que cumple el material manipulativo y aclarar como se utiliza para llevar a
cabo las tareas propuestas (la lista del material y su uso aparece en las secciones correspondientes a los centros
de aprendizaje). Es necesario asegurarse de que el reto para los estudiantes esté en las matematicas que estan
aprendiendo y no en el uso del material.

El material manipulativo se adapta al nivel de desarrollo de conceptos y procesos matematicos del grado de la
guia correspondiente. Por ello es importante proponer a los estudiantes el material adecuado.

Durante las fases de trabajo individual, cada estudiante elige el material manipulativo correspondiente a
su nivel de comprensién dentro de las opciones de material que le fueron presentadas. Esto se convierte en
una oportunidad para el docente de evidenciar las necesidades de sus estudiantes (una forma de evaluacién
formativa).
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Centro 1 - Banderin de fiesta

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje los estudiantes trabajaran en parejas. Uno de los estudiantes debe construir dos
secuencias (una numéricay otra no numérica)y el otro debe analizarlas e identificar los patronesy regularidades
que las determinan.

Objetivos de la actividad

« Reconocer y describir patrones en diversas
secuencias.

+ Trabajar los patrones numéricos y no numéricos
con el fin de apoyar el desarrollo del sentido de
las operaciones aritméticas.

Materiales necesarios para cada grupo:

+ Material manipulativo de patronesy secuencias.
+ Material manipulativo de figuras geométricas o patrones de figuras geométricas.
+ Tabla de los 100 primeros numeros.

« Material manipulativo de banderines.

 Fichas de colores.
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Centro 1 - Banderin de fiesta

Ensefianza explicita

DURACION: 20 MINUTOS

Activacion de conocimientos anteriores

Comience por describir y nombrar cada figura geométrica del material, utilizando el vocabulario matematico
conocido por los estudiantes: lado, esquina, paralelo, perpendicular, linea curva, tridngulo, rectangulo, cuadrado,
circulo, rombo, etc.

Escriba los atributos de las figuras identificadas por los estudiantes sobre una cartelera para ponerla a la vista de
todos.

Secuencias no numéricas
Presente la secuencia A del material manipulativo Patrones y

secuencias.

Recuerde a los estudiantes que el patréon es el motivo de base
que fue repetido en la secuencia y que permite observar su
regularidad o determinar el proximo término.

« En esta secuencia A, encierre en un circulo el motivo de base
o el patrén.

+ Pregunte: ;Cédmo podriamos describir la regularidad? Una
repeticion del patrén: corazon azul, triangulo rojo, circulo
verde.

YAOVAO

Presente a los estudiantes una manera de describir la secuencia
con letras. Porejemplo, el patrén podria escribirse ABCy a partir
de esto se podria representar la secuencia.

Pida a los estudiantes que continlen la secuencia cumpliendo
con la regularidad determinada por el patron.

Presente ahora la secuencia B. En esta la regularidad se expresa
como un cambio de colores y formas.

+ ;Qué pueden constatar en esta secuencia? Siempre son grupos de dos figuras idénticas sequidas. La primera
siempre es azul, mientras que la sequnda siempre es amarilla.

+ ;Podrian agregar elementos a esta secuencia? Se puede agregar un corazén amarillo, una estrella roja, una
estrella amarilla, etc.
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Centro 1 - Banderin de fiesta

Ensefianza explicita (continuacion)

+ Presente luego la secuencia C, que evidencia cambios
de figurasy colores.

— ;Qué pueden ver en esta secuencia? Dos rectangulos
seguidos de un circulo. El amarillo y el verde se
alternan.

+ Proponga a los estudiantes completar la secuencia con
la ayuda de la regularidad observada.

— ¢Cudles son las figuras que seguiran? Un rectdngulo
amarillo, un rectdngulo verde, un circulo amarillo, etc.

Secuencias Numeéricas

Mencione a los estudiantes que es posible observar
regularidades en algunas secuencias numéricas. Recuerde
que las secuencias numéricas son listas de nimeros: un
primer nimero, seguido de un segundo nimero, seguido
de un tercer nimero, etc. Explique también que algunas
secuencias numéricas pueden continuarse con nuevos
ndmerossise encuentra el patrén que siguen sus términos,
como se explicara a continuacion.

Presente la tabla de los 100 primeros numeros y pida a
los estudiantes que coloquen las fichas en los ndmeros
siguientes: 12, 14, 16 y 18. A continuacion, preglnteles
si pueden observar una regularidad en la disposicién
de las fichas en la tabla. Sefiale que se presenta un
salto de dos unidades de una ficha a la siguiente.
Insista en que los estudiantes comprendan que los
ndmeros 12, 14, 16 y 18 deben ser vistos en ese orden,
es decir, como una ascendente de niumeros (de menor
a mayor). Proponga a los estudiantes que continden la
secuencia sobre la tabla. Una vez terminada la tarea,
los estudiantes podrdn hacer observaciones sobre

ppomLUe | ||
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Centro 1 - Banderin de fiesta

Ensefianza explicita (continuacion)

la disposicién de las fichas: todas las fichas estdn dispuestas en
varias columnas, una columna estd llena de fichas, la siguiente
no tiene ninguna, y asi sucesivamente, etc.

Repita el ejercicio poniendo las fichas cada 3, 5 0 10 unidades,
con el fin de familiarizar a los estudiantes con este tipo de
regularidades. Proponga a los estudiantes que compartan sus
observaciones. A continuacién presentamos algunos ejemplos
de observaciones posibles:

« Cuando se colocan fichas cada 3 unidades en la tabla de 100
(Por ejemplo:en 3, 6,9, 12,..., o también, en 1, 4, 7, 10, 13....),
las fichas forman una especie de “escalera” diagonales.

« Cuando se colocan fichas cada 5 unidades en la tabla de 100
(por ejemplo: en 5, 10, 15, 20,..., o también, en 2, 7, 12, 17,...,
etc.), l[quedan ubicadas solamente en dos columnas.

« Cuando se ubican las fichas cada 10 unidades en la tabla de
100, quedan todas una sola columna.
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Centro 1 - Banderin de fiesta

DURACION: 20 MINUTOS

Desarrollo del centro de aprendizaje (exploracion)

Orientaciones

Pida a los estudiantes que se organicen en parejas.

Cada pareja debe utilizar el material manipulativo de Figuras geométricas, que debe ser recortado siguiendo las
lineas de los cuadrados. Los estudiantes deben colocar las figuras sobre el Material manipulativo de Banderines
y colorearlas para construir una secuencia geométrica en donde se presenten cambios de color y forma. Una
vez construida la secuencia, el estudiante podra pegar 7 elementos en su Material manipulativo de Banderines,
dejando 3 casillas libres.

Pida a cada estudiante que construya una secuencia numérica (de ser necesario, utilice el Material manipulativo
Tabla de los 100 primeros nimeros), dejando 3 casillas libres.

Pida a los estudiantes de cada pareja que intercambien sus banderines y secuencias numéricas para que cada
uno identifique las regularidades presentes en las secuencias de su compafiero o compafieray proponga tres
nuevos términos.

Permita que los estudiantes discutan para validar las propuestas de regularidades y los nuevos términos de las
secuencias.

Circule por todos los grupos y asegurese de que los estudiantes hayan entendido la tarea correctamente.

Haga preguntas a los estudiantes para asegurar que hayan comprendido el concepto expuesto en el centro de
aprendizaje.
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DURACION: 10 MINUTOS

Regreso a los aprendizajes

Pida a los estudiantes que organicen y guarden el material.
Reuna a los estudiantes en un solo grupo nuevamente para que compartan conocimientos

Pregunte lo siguiente a los estudiantes y escriba las respuestas en una cartelera que formara parte de las
memorias colectivas:

+ ;Qué te parece importante retener?
Ejemplos de conclusiones:
— La regularidad de una secuencia es la presencia de un patrén que determina las repeticiones o los cambios
de sus elementos.
— Una secuencia de figuras geométrica puede presentar cambios regulares de colores y formas.
— Utilizar una tabla de nimeros ayuda a visualizar una secuencia numérica.

— Algunas secuencias numéricas -por ejemplo, los saltos de a 3 unidades- forman patrones observables en
una tabla de nimeros, por ejemplo, “escaleras” o diagonales.
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Centro 1 - Banderin de fiesta

Repeticion del desarrollo del centro (consolidacion y profundizacion)

Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro

Comience la clase recordando los aprendizajes alcanzados en la sesion anterior. Para ello, utilice las carteleras de
memorias colectivas relevantes. Las siguientes son algunas preguntas posibles para iniciar la sesion:

« ¢;Cuales son las caracteristicas de una secuencia?

+ ¢Serias capaz de continuar con los términos de las secuencias que te proponen?

« ;Cuales son las diferencias entre las secuencias numéricas y las secuencias no numéricas?

Consolidacion y profundizacion

Explique a los estudiantes que se va a repetir la actividad realizada en la sesion anterior y que, con ayuda del
material manipulativo, intentaran responder a las preguntas anteriores. A los estudiantes o grupos que completen
la actividad antes del tiempo estimado, se les puede proponer que elijan una o varias de las tareas incluidas en
la seccién “Puedo ir mas lejos” (ver abajo). En ella se sugieren variaciones de la actividad que tienen una mayor
complejidad.

Regreso a las memorias colectivas para facilitar el proceso de abstraccion

Algunas secuencias, ya sean numéricas o no numéricas, siguen un patron que se puede repetir indefinidamente.
Esta repeticion puede ser, en las secuencias no numéricas, de motivos o de cambios regulares de colores o de
formas. En las secuencias numéricas se repiten saltos regulares (siempre de la misma cantidad) sobre una tabla
de ndmeros.

Puedo ir mas lejos

+ Invente una secuencia decreciente de nimeros que cumpla con un patrén. Por ejemplo: ___, 85, 83, 81,
79, ___,...Pidaalos estudiantes descubrir nuevos términos (por ejemplo, el primer término y el término final).

+ Pidaalosestudiantesobservarelhorarioescolar paraidentificarunaregularidad. Ejemplo: lashoras de deportes
tienen lugar siempre después de un periodo de comidas o la clase de arte tiene lugar todos los miércoles.
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Centro 1 - Banderin de fiesta - Material manipulativo

Material manipulativo
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Centro 1 - Banderin de fiesta -

Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

Regularidades

Regularidades no numéricas

iCudl es la regularidad?

tridngulo  circulo cuadrado tridngulo circulo cuadrado tridngulo circulo cuadrado tridngulo circulo cuadrado
A B A B A B A B

Regularidad: ABC

Continua la siguiente secuencia utilizando la regla AAB.

triangulo tridangulo cuadrado triangulo tridngulo cuadrado

JANRWAN JANRWAN

Regularidad numérica
{Cuadl es la regularidad?

Completar con ellos sus fichas de trabajo.
0 2 4 6 8 10 12.. regularidad:| + 2 Permitirles utilizar diferentes estrategias
para ilustrar su comprension.
Esta seccion podra en consecuencia ser
diferente de un estudiante al otro.

Completa la secuencia:

135 7 9 11 |13 regularidad: *+2

Inventa una secuencia no numérica e identifica la reguaridad:

Regularidad:
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Centro 1 - Banderin de fiesta - E jercitacion

A) Ejercicios contextualizados

1) Hedisefiado un hermoso banderin para la fiesta. Cree una secuencia, pero ya no tengo mas tinta para
continuar mi trabajo.Termina este trabajo que comencé. Esto es lo que alcancé a escribir:

AVEAY

2) Mira el nuevo banderin numérico que se cred para la fiesta. Encuentra el patron que sigue la secuencia y
escribe los tres términos siguientes.

Regularidad

+3 77 80 83 86 89 92 95 98

B) Ejercicios abiertos

3) Imagina una secuencia de formas geométricas. En esta secuencia, se encuentran
cuadrados y tridngulos que respetan la regularidad: ABCC.

;Cual podria ser esta secuencia?
¢ P Ejemplos de

OmAAOEAA T

4) Imagina una secuencia de figuras geométricas. En esta secuencia encuentro dos circulos amarillos seguidos
de un rectangulo azul.

(Cuadl podria ser esta secuencia? )
Ejemplos de

‘ ‘ . ‘ ‘ . o -

5) Imagina una secuencia numérica de 7 términos que cumple con un patrén. En esta secuencia se encuentran
los nimeros 10y 20. ;Cual podria ser esta secuencia?

8 10 12 14 16 18 20 Ejemplos de
5 10 15 20 25 30 35 respuestas
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Centro 1 - Banderin de fiesta - E jercitacion

C) Ejercicios numéricos

6)

Completa las secuencias que aparecen abajo:

a) 26,28,30,32,/34, 36, 38, 40

b) 85,80,75,70, 65,/ 60, 55, 50

) 57|, 60,63,66,69, 72, 75

d) 110, 120 , 130 | 140,150,160, 170
)

ONAONA O N,

C

D

f) A:A;.}.}A;A:.!.: A’ A’ . 4 .

El desfile de los continentes - Guia de ensefianza para docentes de primaria



Centro 1 - Banderin de fiesta - Situacién de aplicacién

Nombre:

Una linda cinta

Tu profesor propone que cada estudiante tenga su propia cinta para asistir al festival.
Debes construir una secuencia de figuras geométricas que cumpla con el patrén que se
te propone. No olvides indicar el nUmero de figuras geométricas necesarias para fabricar
la cinta. Agrega los colores de tu eleccidn, siguiendo un patron de tu eleccion.

Explica tu razonamiento.

Descripcion del patron de la secuencia con la ayuda de numero de las figuras y de

los colores escogidos.

Nota al docente: Para mayor
informacion acerca de las
situaciones de aplicacion y las
Composicion de la cinta: herramientas de evaluacion,

3 tridngulos 7  cuadrados 3 circulos. véase el Anexo 1.

13 figuras geométricas seran necesarias para construir mi linda cinta.

. 45 I ——
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Centro 2 - Las horas

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje los estudiantes van a trabajar en parejas. Un estudiante debe escoger la hora de
comienzo de una secuencia de 3 actividades previamente seleccionadas. El otro estudiante debe determinar la
hora final de esta serie de actividades a partir de la hora de inicio y la duracion de cada una.

Objetivos de la actividad
+ Estimary medir tiempos con la ayuda de unidades convencionales.
« Relacionar actividades de la vida cotidiana del estudiante con el concepto del tiempo.

Materiales necesarios para cada grupo:

+ Materialmanipulativo “Reloj” (pegar el relojen un cartén
antes de cortarlo, para que sea mas facil de manipular.
Fijar las agujas con la ayuda de una tachuela abierta).

« Hoja “Representar la hora con relojes”.

+ Hoja “Organizo mi tiempo”

Material requerido por el docente:

+ Reloj analogo y reloj digital. Si no tiene un reloj digital,
puede escribir las horas en el tablero como se verian en

un reloj digital.

Material manipulativo: pessssss—— & ———

Centro 2 - Las horas - Material manipulativo Centro 2 - Las horas - Material manipulativo
, 1 (|
elojs ~ Hoja «Representar  hora con reljes: i l i i

Cantidad necesaria
por grupo:
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Ensefinanza explicita

Etapa 1: los relojes y la medida del tiempo.

+ Presente un reloj andlogo y un reloj digital a los
estudiantes. Pregunteles si saben leer la hora que
aparece sefalada en ellos. También puede preguntarles
sobre el numero de horas que hay en un dia o sobre el
numero de minutos que hay en una hora.

« Pidales que nombren las diferencias entre los dos tipos
de relojes. Expliqueles que en los relojes analogos, la
manecilla pequena simboliza las horas y la grande, los
minutos.

« Muéstreles las horas en punto sobre los dos tipos de relojes (3:00, 5:00 y 12:00) y pidales que digan lo que ven.
En un reloj analogo, la manecilla grande apunta siempre al 12; en cada caso, manecilla pequefia apunta a los
numeros 3, 5y 12, que representan las horas. En el reloj digital, los digitos de la izquierda muestran las horas y
los digitos de la derecha representan los minutos . En el caso de la hora en punto, estos digitos serdn siempre 00.

+ Mencione a los estudiantes que se escribe la hora tal y como se ve en el reloj digital: 3:00, 12:00

« Escriba en un afiche la informacion sobre las representaciones del tiempo descubiertas por los estudiantes.
Ejemplos: Los relojes miden el tiempo. Podemos medir el tiempo que ha pasado o la duracion en un reloj
analogo: lamanecilla o la aguja grande indica los minutos y la pequefiaindica las horas. Hay 24 horas en un dia,
entonces para marcar todas las horas, la manecilla pequefia le dara dos veces la vuelta al reloj.

Etapa 2: un dia (2 x 12 horas o 24 horas).

Pida a los estudiantes que precisen el momento en el que comienza el dia. Para guiarlos, pidales que recuerden
el momento en el que contamos los segundos para celebrar el 1° de enero, cuando nos deseamos “Feliz ano”.
i{Como podriamos mostrar esto con las agujas del reloj? Ejemplo: Situar las dos agujas en las 12. Esto quiere decir
que el dia comienza a las 12 de la noche.

+ Pida a los estudiantes que lean la hora en punto.

+ Pregunteles sobre la diferencia de lectura seglin sea antes o después de mediodia.

« Explique a los estudiantes que existen dos maneras de leer la hora en Colombia: el formato convencional (2
secuencias de 12 horas) y el formato de hora militar (1 secuencia de 24 horas). Asi, podemos decir que nos
acostamos a las 8:00 de la noche (en el formato convencional) o a las 20:00 (en el formato de hora militar).
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Centro 2 - Las horas

Ensefianza explicita (continuacion)

Etapa 3: las medias horas.
+ Pida a los estudiantes que lean la media hora de cualquier hora(por ejemplo, 4:30, 6:30, 3:30, etc.).
« Pregunte a los estudiantes: ;C6mo se representa la media hora en cada uno de los relojes?

— Reloj analogo: explique el rol de la manecilla grande (la de los minutos) y el de la pequefia (la de las horas)
en la representacion de una media hora: la manecilla de los minutos apunta siempre hacia el 6 y la manecilla
de las horas se posiciona en la hora escogida.

— Relojdigital: explique el rol de los digitos en el reloj digital en la representacién de lamedia hora. Alaizquierda
de los dos puntos, encontraremos los digitos que representan la hora escogida. A la derecha, siempre estara
el nimero 30.

+ Precise a los estudiantes hay 60 minutos en una hora o 2 bloques de 30 minutos cada uno.
Etapa 4: Utilizar los relojes para situarse en el tiempo.
Pida a los estudiantes que lean la hora en los tres ejemplos dibujados en el tablero.

+ Pida a los estudiantes que completen el Material manipulativo
“Representar la hora con relojes”.
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Centro 2 - Las horas

Ensefianza explicita (continuacion)

Etapa 5: Utilizar los relojes para determinar la
hora del final de un evento.

Centro 2 - Las horas - Material manipulative

un paseo

Presente secuencias de acontecimientos a los estudiantes.

Utilice el Material Manipulativo “Reloj” para que los
estudiantes puedan manipular las manecillas e indicar
horas distintas. Este reloj estara pegado con anterioridad
a un cartén recortado.

Demuéstreles a los estudiantes situaciones cotidianas en
un cuadro como el que aparece en el Material Manipulativo
“Organizo mi tiempo”.

« Son las 3:00. Mama se fue a hacer un paseo que dura 30 minutos. ;Qué hora es cuando vuelve? Respuesta: 3:30

+ Son las 7:00. Pablo toma su desayuno. Se levanta de la mesa a las 7:30. ;Cudnto tiempo se demoré desayunando?
Respuesta: 30 minutos

+ Son las 12:30. Juan va a jugar al balon durante una hora. ;Qué hora es cuando vuelve? Respuesta: 13:30

« Son las 8:30. Martin termina la decoracion de su bandera para el desfile. Trabajo durante media hora. ;Qué hora
era cuando comenzd? Respuesta: 8:00.

+ Sacha dibuja una secuencia geométrica en su banderin de 11:00 a 12:30. ;Durante cudnto tiempo dibujé?
Respuesta: 1 hora y 30 minutos

Pida a los estudiantes que reflexionen sobre las situaciones anteriores y que compartan sus estrategias de
resolucion al resto de la clase. La explicacidon que acompanara la respuesta de cada uno ayudara a consolidar la
comprensién del estudiante y ademas enriquecera la de los demas estudiantes.
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DURACION: 20 MINUTOS

Centro 2 - Las horas

Desarrollo del centro de aprendizaje (exploracion)

Orientaciones
+ Pida a los estudiantes que se organicen en parejas.
+ Asigne a cada pareja el Material Manipulativo “Reloj” y el Material Manipulativo “Organizo mi tiempo”.

« Un primer estudiante escoge una de las combinaciones “hora de inicio + 3 actividades” o “3 actividades +hora
final” con el fin de dejar un dato desconocido sobre la tabla.

+ El otro estudiante manipula el reloj con el fin de encontrar el dato desconocido (la hora de inicio o de
terminacion).
+ Los estudiantes cambian de roles cuando encuentren los tres datos.

-

.. DURACION: 10 MINUTOS
Regreso a los aprendizajes

Pida a los estudiantes que organicen y guarden el material.
Retome la discusién con toda la clase para facilitar la transferencia de conocimientos.

Pregunte lo siguiente a los estudiantes y escriba las respuestas en una cartelera que formara parte de las
memorias colectivas:
+ ;Qué te parece importante retener?

Ejemplos de conclusiones:

— Hay 60 minutos en una hora.

— Los minutos estan indicados por la manecilla grande en el reloj analogo y por los digitos de la derecha en el
reloj digital.

— Hay 24 horas en un dia.

— Las horas estan indicadas por la manecilla pequena en el reloj analogo y por los digitos de la izquierda en el
reloj digital.
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Repeticion del desarrollo del centro (consolidacion y profundizacion)

Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro

Comience la clase recordando los aprendizajes alcanzados en la sesidén anterior. Para ello, utilice las carteleras de
memorias colectivas relevantes. Las siguientes son algunas preguntas posibles para iniciar la sesion:

+ i{Como se leen las horas en un reloj digital?

+ iComo se leen las horas en un reloj analogo?

« ;Cémo se calcula la duracion de una actividad?

Consolidacion y profundizacion

Explique a los estudiantes que se va a repetir la actividad realizada en la sesion anterior y que, con ayuda del
material manipulativo, intentaran responder a las preguntas anteriores. A los estudiantes o grupos que completen
la actividad antes del tiempo estimado, se les puede proponer que elijan una o varias de las tareas incluidas en
la seccién “Puedo ir mas lejos” (ver abajo). En ella se sugieren variaciones de la actividad que tienen una mayor
complejidad.

Regreso a las memorias colectivas para facilitar el proceso de abstraccion

Las manecillas pequenas del reloj analogo indican la hora y las grandes los minutos.
Los digitos de la izquierda en un reloj digital indican la hora, mentras que los de la derecha indican los minutos.

Hay 24 horas en un dia. Hay 60 minutos en una hora.

Puedo ir mas lejos

+ Pida a los estudiantes que escojan horas de principio o de final diferentes a las que se han trabajado en el
Centro. Porejemplo: 14:15, 6:45. Para ello, explique que una hora consiste en cuatro bloques de 15 minutos. Si
la actividad que comienza a esas horas dura 30 minutos, ;a qué hora se termina cada una?

« Cree una secuencia de actividades -compuesta por mas de tres eventos- e identifique la hora de inicio y de
finalizaciéon de cada una.

+ Fabrique un reloj de tamafo grande para ser utilizado en la clase.
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Centro 2 - Las horas - Material manipulativo

Centro 2 - Las horas - Material manipulativo

Centro 2 - Las horas - Material manipulativo

«Relojs

l'llll\‘\

‘Aguja de los minutos '
‘Aguja de as horas I

——————————————— 5

et dolos continents-Condernlo datstants

Horafinal
inal
Hora final

Actividades
Actividades.
Actividades.

Centro 2 - Las horas - Material manipulativo

«Organizo mi tiempo»

Horade inido
Horadelnido.
Hora denido

Hoja <Representar la hora con relojes»

minutos de la mafiana delatarde

——--

1 detledeloscontinants - Cunderni el stidante

Centro 2 - Las horas - Material manipulativo
«Organizo mitiempo»

Domirtoda la
Irala playa Hacerun regaiito
2hons 1hora 20iions
amigo conmama
30minutos 1horay 30 minutos A
Haceruna caminata
Recoger piedras Comer posistinssy
30minutos 1hora 5
Jugar sattoal Jugara tas
qehuori Undiaen el coleglo et
30minutos Shoms 30 minutos

Recogerfrutas  Jugarenelparque  Montaren bicicleta
30minutos 1h30 minutos 1hor

————————— ] —————————

8 el dotos contment - Condernto dolstodante
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Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

La hora en Colombia

FORMATO CONVENCIONAL | FORMATO DE HORA MILITAR

12 (media noche) 24 (media noche)
1 1

O o ~NOo b WwN
O o ~NOo b WwN

=
o
=
o

11 11
12 (medio dia) 12
1 13

O o~ U WwWwN
=
~

—
o
N
N

11 23
12 (media noche) 24 (media noche)

Indica la hora en el reloj analogo:

g ¢

15 h 30 min 03:30

13h 1h
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Centro 2 - Las horas - E jercitacion

A) Ejercicios contextualizados

1) Paola visita el parquey realiza tres actividades en él. Cada actividad dura 30 minutos. Si Paola comienza sus
actividades ala 1:00 de la tarde, ;a qué hora habra terminado de realizar todas las actividades? Indica la hora
de finalizacién de sus actividades en los dos relojes que aparecen a continuacion.

30 min 30 min 30 min

2) Linaquiereiradonde suamigo en bicicletay para ello necesita 30 minutos. Si ella sale a las 11:00, ;ja qué hora
llegarad a donde su amigo?

Salida| 11:00 Llegada 11:30

3) Juliana comienza su clase de baile a las 2:30 de la tarde. La clase dura 60 minutos. ;A qué hora se termina su

clase?

Comienzo 2:30 Final 3:30
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Centro 2 - Las horas - E jercitacion

4) A las 10:30, Antonia presentara su coleccion de banderas a toda la clase. Su presentacion dura 30 minutos.
(A qué hora habra terminado?

Comienzo 10:30 Final| 11:00

B) Ejercicios abiertos

5) Dibuja una secuencia de tres actividades de 30 minutos cada una. Escoge la hora de inicio de la secuenciay
determina la hora final de la misma.

Comienzo  12:30 Final 2:00

Jugarenla Jugar «salto Recoger
calle al burro» frutas
30 minutos 30 minutos 30 minutos
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Centro 2 - Las horas - E jercitacion

C) Ejercicios numéricos

6) Escribe la hora en los relojes digitales que aparecen abajo.

7)

a) Tarde b) Mafana ¢) Noche
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Centro 2 - Las horas - Situacién de aplicacion

Nombre:

Los carruseles

El festival es una buena ocasién para realizar un desafio de juegos de destreza. Los estudiantes de la clase estan
felices de poder divertirse haciendo uso de sus habilidades.

Tu profesor te dice que el grupo dispone de 3 horas para disfrutar de los juegos que escojan. Es posible consultar
el horario de cada juego en el patio de la escuela. Este es el tiempo de duracién que aparece alli consignado para

cada uno:

JUEGO ‘ DURACION
Lanzar el balén 30 minutos
Juego de dardos 30 minutos
Pinchar los globos 60 minutos
Carrera con los pies 30 minutos
atados
Juego de la pajita 60 minutos
Barquitos al agua 30 minutos

Antonio piensa que tendra tiempo de pasar por todos los juegos.

Maria dice que tendra tiempo para hacer cinco actividades: lanzar el balén, pinchar los globos, participar en la
carrera con los pies atados, participar en el juego de la pajita y participar en la actividad de barquitos al agua.

Bruno cree que tendra suficiente tiempo para participar en el juego de dardos, para pinchar los globos, para
participar en el juego de la pajita y para participar en la actividad de barquitos al agua.

(Quiénes tiene la razén? Explica tu eleccion. »
Nota al docente:

Anime a los estudiantes a
justificar sus respuestas
refiriéndose a los datos

cifrados y al contexto de la
situacién de aplicacion.

_________________________________________________Wya |
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(TIENE ANTONIO RAZON?

M s

Explica

Fino

Para hacer todas las
actividades, Antonio
necesitaria 4 horas.

Dado que su profesora le
concede tan solo 3 horas,
su eleccion no es posible:
le faltaria una hora para
lograr su deseo.

{TIENE MARIA RAZON?

M s Fino
Explica

Para hacer estas 5
actividades, Maria
necesitaria 3 horas y 30
minutos. Dado que su
profesora le concede tan
solo 3 horas, su eleccion
no es posible: faltarian

30 minutos para lograr su

deseo.

{TIENE BRUNO RAZON?

s Il no

Explica

Bruno tendra el tiempo
necesario, exactamente
3 horas, para hacer las 4
actividades.
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Centro 3 - Fracciones para mi coleccién

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje, los estudiantes van a obtener mitades, tercios y cuartos dividiendo colecciones de
fichas en dos, tres y cuatro partes iguales.

Objetivos de la actividad

+ Representar una fraccion de diferentes maneras a partir
de una coleccion.

« Reconocer fracciones a partir de representaciones
concretas o figuradas

Materiales necesarios para cada grupo:

« Fichas.
« Cuerda

« Anexo del Centro 3

Material manipulativo: N

Cantidad necesaria
por grupo:
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DURACION: 20 MINUTOS

Centro 3 - Fracciones para mi coleccién

Ensefinanza explicita

Entregue un pedazo de cuerda a cada estudiante

Dividir una coleccion en 2 partes iguales
+ Pida a los estudiantes que se organicen en parejas.

« Enun primer momento, distribuya 10 fichas cada pareja
y pidales que las dividan en 2 partes iguales haciendo
conjuntos con los cordeles. Cada estudiante se asegura
de que su conjunto contenga la mitad de las fichas.

— Deje que los estudiantes analicen lo que sucedié vy
que encuentren que un medio es una de las partes
que surge de la reparticion de una coleccion en dos
partes iguales. Un medio es lo que se llama una
fraccion de una coleccion.

— Proponga a los estudiantes que compartan sus
estrategias para separar las fichas. Por ejemplo, coloco
una ficha en cada conjunto, una a la vez, o, por turnos,
tomamos dos fichas para colocarlas simultaneamente
en los dos conjuntos (una en cada uno).

+ Ahora proponga a los grupos que escojan un numero
par de fichas y pidales que las repartan en 2 colecciones iguales.

« Dado que cada equipo tiene un nimero diferente de fichas, presente los diferentes resultados de los equipos
en el tablero. Precise a los estudiantes que todos estos resultados representan un medio. Se podria entonces
decir que un medio o% es aveces 2 fichas, f fichas, 4 fichas, etc, y que todo depende del tamario de la coleccién
de la que se parta. Fije el Anexo del centro —~ en el tablero.

Dividir una coleccion en 3 partes iguales

Pida a los estudiantes que organicen grupos de 3. Esta vez,
los estudiantes deberan compartir sus fichas en 3 partes
iguales con la ayuda de los 3 cordeles que tiene el grupo
(recuerde que al principio le repartié un cordel a cada
estudiante).

L B I ————————————————==EEmm===—m———————
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Centro 3 - Fracciones para mi coleccién

Ensefianza explicita (continuacion)

Deje que los estudiantes se expresen sobre la manera de efectuar la reparticion. Precise después a los estudiantes
que lareparticion en 3 partesiguales permite formar conjuntos de fichas que representaran, cada uno, unatercera
parte de la coleccion o un tercio (—~)de las fichas que se tenian antes.

Unavez que la fraccion - hasido asociada a la reparticion en tres partes iguales, vuelva a distribuir a los grupos
diferentes cantidades de fichas para que las separen en tercios (9, 15, 18, 24, etc.).

Circule entre los grupos para asegurarse de que se ha hecho la reparticién correctamente.

Presente los diferentes resultados de los grupos en el tablero. Precise a los estudiantes que cada colegcién creada
representa una tercera parte o un tercio de la coleccion original. Asi se podria decir que un tercio 0 5~ es a veces
2 fichas, 3 fichas, 4 fichas, etc, y que todo depende de del tamario de la coleccidn que se tenia al principio. Fije el

1
Anexo del Centro =~ en el tablero.

Dividir una coleccion en 4 partes iguales

+ Pida a los estudiantes que se organicen en grupos de 4
personas.

+ Anuncie que van a repartir ahora el conjunto de fichas en
4 grupos iguales. Deje que los estudiantes identifiquen
como se va a escribir esta proxima reparticiény, después
dediscutirlo con ellos, anote ——en el tablero. Distribuya
una cantidad de fichas separables en 4 partes iguales
(12, 16, 24, etc) a cada uno de los grupos y pidales que
procedan a hacer la reparticion en 4 partes iguales.

+ Circule entre los grupos para asegurarse de que se ha
hecho la reparticién correctamente.

« Presente los diferentes resultados de los equipos en el
tablero. Precise a los estudiantes que cada coleccion
creada representa una cuarta parte o un cuarto de la
coleccion original. Se podria entonces decir que un
cuarto -~ a veces es 3 fichas, 4 fichas 6 fichas, etc, y
que todo depende de del tamafio de la colleccién que se
tenia al principio. Fije el Anexo del Centro - en el tablero.

. 6] IEEEE——
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Centro 3 - Fracciones para mi coleccién

Ensefianza explicita (continuacion)

¢Siempre es posible hacer una division de la
coleccion en partes iguales?

Termine la sesion repartiendo a los estudiantes un nimero
de fichas que no se podria repartir en partes iguales. Por
ejemplo: 17 fichas para dividir en 2. Deje a los estudiantes
hacer la reparticién.

En el momento en que parece que los estudiantes
quieren hablar del problema, deje que se expresen sobre
la situacion. Pregunteles lo que habria que hacer para
repartir lal colecciéon en dos partes iguales: ;podemos
obtener —~ de 17 fichas? Respuestas esperadas: Esta
reparticion no es posible ya que uno de los grupos de fichas
tendrd una ficha mas o una ficha menos que el otro. No se
puede cortar la ficha que queda en pequenas partes, como
si se podria hacer con una barra de chocolate, por ejemplo.

Ahora pida a los estudiantes que repartan las 17 fichas en
3 partes iguales y luego en 4. Haga notar cada vez que en
ninguno de estos casos se puede hacer una reparticion de
la coleccidén de manera equitativa porque siempre quedan
una o dos fichas.

Termine la leccién recordando que cuando dividimos una
coleccion en partes iguales y escogemos cierta cantidad
de estas partes, podemos representar nuestra seleccién
mediante una fraccion. No obstante, no siempre se
puede repartir una coleccion en partes iguales porque,
dependiendo del contexto y de la coleccién original,
podemos encontrarnos con materiales que no se pueden
cortar.
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. . .o DURACION: 20 MINUTOS
Centro 3 - Fracciones para mi coleccién _

Desarrollo del centro de aprendizaje (exploracion)

Orientaciones

Pida a los estudiantes que se organicen en parejas.
Asigne a cada estudiante el material manipulativo del Centro 3.

Invite a los estudiantes a dibujar la primera cantidad propuesta para verificar si se puede repartir en dos partes
iguales. Pidales que indiquen su respuesta marcando si o no con una cruz.

Pidales que hagan el mismo ejercicio verificando si la cantidad se puede dividir en tercios o en cuartos.
Proponga a cada estudiante que escoja otras cantidades y que las escriba en el material manipulativo.

Solicite a los estudiantes que intercambien el material manipulativo y que verifiquen si las cantidades
representadas por su companero pueden dividirse en mitades, tercios o cuartos.

.. DURACION: 10 MINUTOS
Regreso a los aprendizajes

Pida a los estudiantes que organicen y guarden el material.

Retome la discusién con toda la clase para facilitar la transferencia de conocimientos.

Pregunte lo siguiente a los estudiantes y escriba las respuestas en una cartelera que formara parte de las
memorias colectivas:

{Qué te parece importante recordar?

Ejemplos de conclusiones esperadas:

— Cuando dividimos una coleccion en 2 partes iguales obtenemos 2 medios.
— Cuando dividimos una coleccion en 3 partes iguales obtenemos 3 tercios.

— Cuando dividimos una coleccion en 4 partes iguales obtenemos 4 cuartos.
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. . .o DURACION: 30 MINUTOS
Centro 3 - Fracciones para mi coleccion _

Repeticion del desarrollo del centro (consolidacion y profundizacion)

Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro

Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro

Comience la clase recordando los aprendizajes alcanzados en la sesidén anterior. Para ello, utilice las carteleras de
memorias colectivas relevantes. Las siguientes son algunas preguntas posibles para iniciar la sesion:

+ ;Qué fraccion se obtiene cuando se reparte una coleccion en 2 partes iguales?

+ ;Qué fraccion se obtiene cuando se reparte una coleccion en 3 partes iguales?

+ ;Qué fraccion se obtiene cuando se reparte una coleccion en 4 partes iguales?

Consolidacion y profundizacion

Explique a los estudiantes que se va a repetir la actividad realizada en la sesién anterior y que, con ayuda del
material manipulativo, intentardn responder a las preguntas anteriores. A los estudiantes o grupos que completen
la actividad antes del tiempo estimado, se les puede proponer que elijan una o varias de las tareas incluidas en
la seccién “Puedo ir mas lejos” (ver abajo). En ella se sugieren variaciones de la actividad que tienen una mayor
complejidad.

Regreso a las memorias colectivas para facilitar el proceso de abstraccion
Cuando dividimos una coleccion en partes iguales y escogemos cierta cantidad de estas partes, podemos
representar nuestra seleccion mediante una fraccién.

Puedo ir mas lejos

+ Propongaalosestudiantes unacantidad mayor defichas para explorarnuevas maneras de realizar reparticiones
en partesiguales. La representacion en decenasy unidades puede ayudar en este caso. Solicite a los estudiantes
que busquen el nimero de decenas y de unidades en la mitad de coleccién, en un tercio y en un cuarto. Por
ejemplo: 42 repartido en 2 partes iguales da dos grupos de dos decenasy 1 unidad cada uno.

+ Pregunte: ;Un niumero que se reparte en 4 partes iguales puede repartirse también en dos partes iguales? ; Por
qué si o por qué no?

« Encuentre un niimero que se puedarepartiralavezen 3 partesiguales, en 4 partesigualesy en 2 partesiguales.
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Centro 3 - Fracciones para mi coleccion - Material manipulativo

ion - Material

Centro 3 - Fracci para mi col
Puedo dvidiro en prtes guales?

NOMERoDE |  PUEDOREPRESENTAR PUEDO REPRESENTAR
FICHAS =

Unnamero

pequefio
que2o

Unndmero
més grande
que3o

'PUEDO REPRESENTAR
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]
. . . s DURACION: 30 MINUTOS
Centro 3 - Fracciones para mi coleccion - _

Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

El sentido de las operaciones

Agrega una representacion personal de cada una de las siguientes fracciones.

QQ Representacién
@@ personal
o0 o

Un medio

Un tercio

P P P Representacion
A , ‘ ‘ ‘ personal

Un cuarto

\— - & : Representacion

g~ g personal
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Centro 3 - Fracciones para mi coleccidn - E jercitacion

A) Ejercicios contextualizados

1) Pararealizar el banderin, Luis recort6 24 estrellas. ;Cuantas estrellas utilizé Luis si sélo le cupo la mitad de las
que recorté en el banderin?

W * W AT
igjkjkﬁikﬁ i?i\f %

Respuesta: 12 estrellas rodeadas

2) Sararecort6 20 tridngulosy ofreci6 un cuarto () de ellos a Bernardo. ;Cuantos triangulos le ofrecié a Bernardo?

AA - A A

Respuesta: 5 tridngulos

3) Para dibujar una secuencia geométrica, Bernardo utiliza un tercio (3-) de sus 18 figuras. ;Cuantas figuras

geométricas utiliz6?

[ ]
A 20

Respuesta: 6 figuras geométricas
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Centro 3 - Fracciones para mi coleccién - E jercitacion

B) Ejercicios abiertos

4) Tengo 12 fichas. Encuentra dos maneras de repartirlas en partes iguales y dibujalas
en la tabla que aparece a continuacién.

Respuesta: 2 paquetesde 6 'y 3  paquetesde 4

o/ 6 |paquetesde| 2 |y| 4 |paquetesde| 3

5) Estas preparandote para lanzar aros. Quieres que el nUmero de aros de este juego esté comprendido entre 10
y 20. Quieres ademas poder repartir el nUmero total de aros a veces en 3 palosy a veces 2, de tal modo que el
numero de aros en cada palo sea igual en cada reparticidn. ;Cuantos aros deberias escoger para que puedas
repartirlos en 2 partes iguales y también en 3 partes iguales?

STLUES L

NUmero de aros escogido: 12 o018
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Centro 3 - Fracciones para mi coleccidn - E jercitacion

C) Ejercicios numéricos

6) ;Qué fraccion de la coleccidn esta encerrada en el circulo?

7. Colorea la fraccidon indicada.

a) Un medio (%). b) Un tercio (%). ¢) Uncuarto (%).

Ejemplos de respuestas
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Centro 3 - Fracciones para mi coleccién -

Situacién de aplicacién

Nombre:

Una coleccion de estampillas

El Sefior Marco, director de la escuela, encontrd una vieja caja en la que descubrid

dos colecciones de 13 estampillas cada una. Dado que las estampillas representan a ="
losanimalesdelosdistintos continentes, al director le parecié importante compartir 'v)

su descubrimiento con los 4 grupos de tu clase que estan trabajando para preparar - v
el desfile de los continentes. ;Es posible que reparta todas esas estampillas de tal ol N

o o o o o o o o

manera que cada grupo quede con la misma cantidad?

Escribe tu razonamiento:

Si, es posible repartir todas las estampillas en partes iguales.

X No, no es posible repartir todas las estampillas en partes iguales.
No, el director no podra repartir equitativamente todas las estampillas

porque sobran 2.

W |
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Centro U4 - El tamano correcto

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje se propone a los estudiantes encontrar objetos en su salén con caras rectangulares
de longitudes similares. Puede tratarse de libros, cuadernos, cajas, etc.

Objetivos de la actividad

« Estimar y medir las dimensiones de un objeto con la P~
RS T T |
ayudadeunidades convencionalesy no convencionales. /% T —
AT 1

« Comparar la longitud de diferentes objetos.

Materiales necesarios para cada grupo:

« Bandas de cartén o de papel.

+ Regla.
+ Hoja de papel.

+ Material manipulativo “3 rectdngulos’.

Material manipulativo:

Cantidad necesaria
por grupo:
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~ DURACION: 20 MINUTOS
Centro U4 - El tamano correcto _

Ensefinanza explicita

Nota al docente: : La ensefianza explicita de este centro
tomara posiblemente mas de 20 minutos. Se recomienda
dar el tiempo necesario para lograr eficazmente el paso
de las mediciones con unidades no convencionales a las
mediciones con unidades convencionales.

Precise a los estudiantes que van a trabajar la nocién de
medida y pregunteles a sobre lo que entienden por este
término. Después de una pequena discusion, organice al
grupo en parejas y entréguele una tira de cartén a cada
una.

Proponga a los estudiantes que utilicen su tira de carton
para medir el largo y el ancho de 2 objetos diferentes que
se encuentren en la clase. Escoja objetos cuyo largo o
ancho sea mas pequefio que la tira de cartén y permita
que los estudiantes recorten las tiras que sean para tener
una banda de tiras de la misma longitud del lado del
objeto. Diga a los estudiantes que escriban en la(s) tira(s)
de cartéon el nombre del objeto medido.

Invite a los estudiantes a comparar las medidas de los objetos que obtuvieron en el proceso anterior. Discuta
con ellos: ;cudles son los principios que hay que respetar para comparar las medidas de objetos diferentes?
Expliqueles que se deben superponer las bandas, alineando los extremos de ambas tiras. Haga observar las

» o«

diferencias entre los largos de las bandas utilizando el siguiente vocabulario matematico: “mas corto”, “mas
largo”, “menos corto”, “menos largo”, “igual”. Para terminar esta parte, fije en el tablero, en orden creciente, las
tiras de carton correspondientes a las medidas de los diferentes objetos. Aseglrese de que queden a la vista de

todos.

Utilice ahora 6 tiras de cartén paraidentificar el rectangulo
del material manipulativo cuyas medidas de largo y ancho
sean mas cercanas entre si. Preglnteles como piensan
hacer para identificar este rectangulo. Respuestas
esperadas: para cada rectangulo, se puede medir primero
el largo y luego el ancho. Después se pueden comparar
estas medidas entre si. Al final de la actividad, los
estudiantes deben concluir que el rectangulo cuyo ancho
es cercano de largo es el rectangulo B.

W |
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Centro 4 - El famano correcto

Ensefianza explicita (continuacion)

El camino hacia las unidades de medida
convencionales.

Pida a los estudiantes que se midan entre ellos. Cada uno
debe acostarse en el suelo, mientras otro traza 2 marcas (una
sobre la cabeza y otra al final de los pies) para delimitar su
estatura.

Proponga a los estudiantes que utilicen su cartdn, sus manos
0 sus pies para determinar cuanto mide de cada uno.

Escriba los resultados en el tablero (trate de que éstos estén consignados en la misma medida: todas las medidas con
manos o con pies o con cartones) y guie las observaciones sobre el siguiente ejemplo: Carlos parece mas bajito, pero
mide tantas manos como Juan, que parece mas grande. ;Cémo es posible?

Ejemplo de tablero:

NOMBRE DEL
ESTUDIANTE ESTATURA DE LOS ESTUDIANTES

Cartones, manos o pies
Carlos 10
Juan 10

Haga que los estudiantes reflexionen sobre el problema que acaba de anunciar y preglnteles: ;Qué tendriamos que
hacer para tener una medida mas justa de la estatura de los estudiantes? Es mas facil comparar dos medidas si se
utiliza la misma unidad de medida comun.Ejemplo: podriamos tomar Unicamente las manos de Carlos para medir
todas nuestras estaturas o pedazos de cartén del mismo largo.

Utilice launidad sugerida por los estudiantes para volver atomar la medida de las estaturas trazadas en el piso. Agregue
en el tablero estos nuevos datos.

NUMERO DEL
ST MEDIDA DE LOS ESTUDIANTES

Cartones, manos o pies Mano de Carlos
Carlos 10 10
Juan 10 12

Haga que los estudiantes reflexionen sobre la comunicacion de la medida de sus estaturas a estudiantes de otra escuela.

. Wechy |
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Centro U4 - El tamano correcto

Ensefanza explicita (continuacion)

Por ejemplo. ;Podran los otros estudiantes hacerse una
buena idea de nuestras estaturas si les decimos por ejemplo
“Juan mide 12 manos de Carlos o 14 tiras de cartén”?

Pregunte a los estudiantes si conocen instrumentos de
medicién que sean usados comunmente por todos. Espere
que ellos concluyan que la regla puede permitirnos medir las
estaturas y después comunicar nuestras medidas a los otros en unas unidades que todos pueden entender.

Muéstreles una regla, haga que observen los nimeros que alli aparecen. Aclare que su longitud se divide en partes
iguales y que cada una de estas partes se llama centimetro. Pida a un estudiante que explique como se utiliza este
instrumento de medicion.

Precise a los estudiantes que la medida de la longitud de un objeto podria pensarse como el espacio entre dos puntos
sobre una regla. Por ejemplo, si un lapiz mide 15 cm de largo, se puede decir que su longitud es el espacio que esta
entre las marcasde 0 cmy 15 cm.

Pida a los estudiantes que midan el largo de su cuaderno con la ayuda de una regla de 30 centimetros. Escriba las
medidas obtenidas en el tablero. Llame la atencion sobre el hecho de que las medidas proporcionadas por cada
estudiante se parecen, incluso pueden ser idénticas, porque la unidad de medicién es la misma, el centimetro.

Pida a los estudiantes que ubiquen en la clase un objeto rectangular cuyo largo sea verdaderamente cercano al ancho
(esto es, pidales que midan un objeto que no sea un cuadrado, pero que sea un rectangulo cuyo ancho sea muy cercano
a su largo). Soliciteles que midan el anchoy el largo de cada uno y que los comparen entre si. ;Cuanto le falta al ancho
para serigual al largo? ;Qué pasaria si las dimensiones fueran iguales?;Qué tipo de objeto seria? La idea de esta parte
es que los estudiantes reflexionen sobre las relaciones entre cuadrados y rectangulos.

Pregunte ahora qué pasa cuando el objeto medido tiene una longitud mayor que un metro. ;Cémo podemos medirlo si
no nos alcanza la regla para hacerlo? Ejemplo: Se pueden usar dos reglas sumando los centimetros o utilizar un metro de
modisteria. Ejemplo: 20 cm +100cm=120cm 630cm+30cm+30cm+30cm=120cm

Pida a los estudiantes que utilicen la regla para encontrar la medida sus estaturas. Recopile los resultados para
una utilizacién futura. Por ejemplo, puede colocar en orden creciente las medidas de los estudiantes y verificar que
este orden se corresponda con el orden de las filas seglin su estatura. También podria ser interesante identificar su
crecimiento durante el afio y tener un registro de este proceso.

NOMBRE DEL
ESTUDIANTE MEDIDA DE LOS ESTUDIANTES
En pies de Luisa En monedas de $100 En centimetros
Carlos 10 pies 80 monedas 100 cm
Juan 12 pies 96 monedas 120 cm

W |
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DURACION: 20 MINUTOS

Centro Y- El tamano correcto

Desarrollo del centro de aprendizaje (exploracion)

Orientaciones

+ El primer estudiante debe escoger un objeto rectangular disponible en la clase o en la biblioteca (libro,
cuaderno, caja,...), cuyo largo se acerque a su ancho, sin que las medidas de estas dimensiones sean iguales.

+ Elsegundo estudiante debe medir primero el largo del objeto con la ayuda de dos tiras de cartén y después con
una regla. Debe comparar las dos medidas y anotarlas en una tabla como aquella que aparece en la ensefianza
explicita.

+ El primer estudiante debe medir el ancho del objeto con ayuda de las tiras de carton y de la regla. Después
de anotar las medidas en la tabla, ambos estudiantes deben compararlas con la medida de la longitud que
hallaron anteriormente para responder a la siguiente pregunta: ;cuanto le faltaria al ancho para llegar a medir
lo mismo que el largo?

+ Los estudiantes deben repetir el proceso con otro objeto cuyo largo sea casi igual al del primero. Deben medir
el largo y el ancho con ayuda de los mismos instrumentos que usaron antes, anotar las medidas encontradas
en la tablay comparar las medidas del largo y el ancho para saber cuanto le faltaria al ancho para serigual que
el largo.

« Finalmente, deben comparar sus hallazgos sobre ambos objetos para poder concluir cudl de los dos tiene las
medidas mas parecidas entre si.

. DURACION: 10 MINUTOS
Regreso a los aprendizajes

Pida a los estudiantes que organicen y guarden el material.

Retome la discusién con toda la clase para facilitar la transferencia de conocimientos.

Pregunte lo siguiente a los estudiantes y escriba las respuestas en una cartelera que formara parte de las
memorias colectivas:
+ ;Qué te parece importante recordar?
Ejemplos de conclusiones esperadas:
— Se pueden comparar las medidas de dos objetos colocandolos uno al lado del otro para observar la diferencia
de largo entre ellos.
— La medida de una longitud puede verse como el espacio o la extension entre dos puntos sobre una regla.

— Para comparar dos medidas es esencial utilizar la misma unidad de medida en ambos casos.

____________________________________________Wess |
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~ DURACION: 30 MINUTOS
Centro Y - El tamano correcto _

Repeticion del desarrollo del centro (consolidacion y profundizacion)

Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro

Comience la clase recordando los aprendizajes alcanzados en la sesidén anterior. Para ello, utilice las carteleras de
memorias colectivas relevantes. Las siguientes son algunas preguntas posibles para iniciar la sesion:

+ ;Cémo se mide un objeto?

+ ;Coémo se pueden comparar dos medidas entre si?

Consolidacion y profundizacion

Explique a los estudiantes que se va a repetir la actividad realizada en la sesién anterior y que, con ayuda del
material manipulativo, intentardn responder a las preguntas anteriores. A los estudiantes o grupos que completen
la actividad antes del tiempo estimado, se les puede proponer que elijan una o varias de las tareas incluidas en
la seccién “Puedo ir mas lejos” (ver abajo). En ella se sugieren variaciones de la actividad que tienen una mayor
complejidad.

Regreso a las memorias colectivas para facilitar el proceso de abstraccion

La medida de una longitud puede verse como el espacio o la extensién entre dos puntos sobre una regla.

Para comparar las medidas de longitud de dos objetos, se colocan los dos objetos lado a lado y se observa la
diferencia de largo entre ellos.

Para comparar dos medidas es esencial utilizar la misma unidad de medida en ambos casos.

Puedo ir mas lejos

+ Dibuje caminos utilizando lineas rectas y cortadas y calcule la medida total del trayecto (para ello escriba en
una hoja la medida de cada trayecto y después simelas todas).

+ Pegue cinta en el piso que corresponda a la medida de ciertos objetos y encuentre su longitud en centimetros.
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Centro U - El tamafo correcto - Material manipulativo

Centro U - El tamafio correcto - Material manipulativo Centro U - El tamafio correcto - Material manipulativo Centro U4 - El tamafio correcto - Material manipulativo

Rectingulo A Rectingulo B Rectingulo C
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DURACION: 30 MINUTOS

Centro Y - El tamano correcto -
Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

A la caceria de las estimaciones

La unidad de medida es una magnitud de referencia que permite medir.

Ejemplo: todos los estudiantes se ponen de acuerdo para medir su talla con la ayuda de la unidad de medida
representada por la mano de Carlos, o todos los estudiantes se ponen de acuerdo para medir su talla con la
ayuda de la unidad de medida del centimetro.

En la clase, encuentra objetos que corresponden aproximadamente a las medidas indicadas.

LARGO APROXIMADO DEL MEDIDA REAL DEL OBJETO

NOMBRE DEL OBJETO (CALCULO) OBJETO CON LA UNIDAD CON LA UNIDAD DE MEDICION
CONVENCIONAL CONVENCIONAL

= 3 pequenos clips de papel 2 pequefios clips de papel

= 4 tiras amarillas

% 10 cubos empilables

LARGO APROXIMADO DEL MEDIDA REAL DEL OBJETO

NOMBRE DEL OBJETO (CALCULO) OBJETO CON LA UNIDAD CON LA UNIDAD DE MEDICION
CONVENCIONAL CONVENCIONAL

=~ 1 metro

= 15 centimetros

= 25 centimetros

x5 decimetros
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Centro U - El tamano correcto - E jercitacion

A) Ejercicios contextualizados

1) En el juego de dardos, debes utilizar flechitas que midan 2 cm. Colorea con rojo las flechitas de 2 cm que estan
colocadas verticalmente y con azul las flechitas de 2 cm colocadas horizontalmente. Utiliza una regla para medirlas.

— \\ | —

2) Enlacarrerade pies atados, se proponen dos trayectos diferentes. Utiliza tu regla para medir el trayecto mas
corto y coloréalo en azul.

«© SC
¢ m m
16 cm| L. 3cm > 1 2c
e

7 &

—

18 ‘cm

3) Estaeslazona para la carrera de pies atados. Mide 2 cm de ancho por 6 cm de largo (acuérdate de que cada
cuadrito mide un centimetro de largo por 1cm de ancho).
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Centro U4 - El tamafio correcto - E jercitacion

Tu profesor te pide que delimites otras dos zonas en los planos que aparecen abajo:

Juego de la pajita Juego de pinchar el balon
Zona en la que cada lado mide 3 cm. Zona rectangular cuyo largo mide 4 cm y cuyo ancho
mide 2 cm.

B) Ejercicios abiertos

4) Para el juego “barquitos al agua” imagina un trayecto B mas corto que el trayecto A. ;Cuanto puede medir

este trayecto?
Trayecto A
3cm ’Ld(\
5 cm
2cm

cm
Trayecto B

cm
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Centro U4 - El tamafio correcto - E jercitacion

C) Ejercicios numéricos

5)

Para el juego de lanzar la pelota, se va a utilizar una vieja jaula. El problema es que algunos barrotes fueron
cortados y es necesario remplazar las secciones que faltan. Traza los barrotes que faltan e indica la longitud

total de la seccion de barrotes que hay que agregar.

El largo total de los barrotes que hay que remplazaresde = 11 cm.

Mide estos 4 brazaletes que fueron encontrados en el trayecto del desfile de los continentes.

I 6

o T 0Ty |,

cm
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Centro U - El tamafo correcto - Situacién de aplicacién

Nombre :

Estudiantes voluntarios

Viviana trajo 3 lindos peluches de animales de América que no conocia para el festival. Aprovechando su
descubrimiento, quiere hacer una maqueta que represente la fauna de este continente. Para ello, debe primero
identificar la altura de sus peluches segun las siguientes indicaciones:

Caracteristicas de los peluches

+ El peluche Amide entre 7cmy 10 cm.

+ El peluche B mide menos de 7 cm.

+ El peluche C mide mas de 6 cm.

Ayuda a Viviana a identificar sus peluches.

PELUCHE PELUCHE “ PELUCHE “

Alturadelosito:| 7 cm Altura del conejo:| 5 cm Altura del perro:. 8 cm

Ordena los tres peluches de animales de modo ascendente. Esto es, de menor a mayor seglin sus alturas.

B C A
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. Etapa de resolucion de

la situacion pr‘oblema |

- o o »
Tiempo total sugerido: El desfile de los continentes
1 hora . . .z . . s

Inicio de la resolucion de la situacion problema:
Material para cada estudiante: Indique alos estudiantes que se va a considerar de nuevo latarea
« Fichas presentada en la situacion problema. En primer lugar, retome

los conocimientos obtenidos previamente por los estudiantes,
con la ayuda del esquema de la situacion, para luego volver a las
etapas de la tarea. Permita que los estudiantes expliquen con
sus propias palabras la tarea que deben llevar a cabo y formule
la siguiente pregunta: ;Qué han aprendido en los centros que
podria ayudarles a resolver la situacion problema?

« Material manipulativo

Dirijase a toda la clase y proponga a los estudiantes que
compartan entre si las distintas formas de resolver la tareay, a
partir de esto, enriquezca el esquema de la situacién problema.
Usando estas sugerencias, sera posible asegurarse de que
los estudiantes hayan entendido correctamente la situacién
problema. Algunos estudiantes explicaran, de manera muy
clara, su forma de proceder. Serd importante que el docente
permanezca neutro y no corrobore ni desmienta las soluciones
posibles.

Gracias a las actividades vividas en los Centros de aprendizaje,
los estudiantes estaran en capacidad de nombrar estrategias
(ej.: comparar medidas con unidades convencionales o escoger
figuras geométricas que permitan demostrar la regularidad
de una secuencia) que podran utilizar durante la realizacion
de la tarea. La mayoria de los estudiantes deberia estar pues
en capacidad de nombrar el material que los puede ayudar
a encontrar las estrategias correctas, permitiendo asi la
realizacion de la bandera. Por ejemplo, los estudiantes podrian
proponer determinar el contorno de la bandera para asegurarse
de que esta mide 35 ganchos o 72 cm. Los estudiantes deben
recordar qué material se debe utilizar y cuales son los modelos
propuestos por el docente. Esto les ayudara a construir
aprendizajes duraderos.

El aprendizaje de las
matematicas no radica en
la memorizacion.
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Etapa de resolucion de

la situacién problema

(continuacion)

Inicio de la resolucion de la situacion problema (continuacion)

Indiquele a los estudiantes que no estaran solos a la hora de resolver la situacion problema. En efecto, alternaran
los momentos de trabajo con toda la clase, los momentos de trabajo en pequenos grupos y los momentos de
trabajo individuales. De esta manera, se incitara a que todos los estudiantes participen, y sera posible conocer
asi las ideas de los demas compaiieros. Es importante que los estudiantes se sientan en confianza para que se
comprometan a realizar la tarea.

Para iniciar la tarea, los estudiantes trabajaran solos. Una vez escogido el continente, podran trazar el contorno
de la bandera.

Conelfindeasegurarsede que latarea sea accesible atodoslosestudiantesy que represente un desafio razonable,
es apropiado guiarlos proponiéndoles etapas para la realizacién de la tarea. Asi pues, antes de determinar la
reparticién de la superficie de la bandera, se puede preguntar a los estudiantes por qué etapa van a comenzar.
Los estudiantes comenzaran por escoger un modelo que respete la limitante de la medida de los lados. Deben
utilizar el gancho ilustrado en el material manipulativo para encontrar la medida correcta. En este caso, nos
referimos a las diferentes etapas del desarrollo matematico. La etapa concreta experimentada en los centros
de aprendizaje con el material manipulativo sera utilizada por varios estudiantes. Algunos estudiantes optaran
por una tira de cartén que utilizardn para medir los lados. Finalmente, a nivel simbélico, algunos estudiantes
utilizaran la regla 'y procederan al calculo del contorno de cada rectangulo modelo.

Marcha silenciosa

Para evitar la dispersién de los estudiantes durante el tiempo de realizacién de la tarea, es importante que el
primer periodo de trabajo de resolucion del problema sea solamente de 10 minutos. Luego, debe retomarse
el trabajo con toda la clase para compartir los logros comunes y, de esta manera, proponer formas Utiles de
planificar el trabajo y lograr la tarea solicitada.

Ejemplos de preguntas que se pueden formular a los estudiantes:

+ iComo procedieron?
+ ¢Habra alguna otra manera de resolver el problema?

+ ;Qué material fue el mas util?
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Etapa de resolucion de

la situacién problema

(continuacion)

Continuacion de la resolucion de la situacion problema

En este momento, los estudiantes deben continuar trabajando en la resolucién del problema con el fin de que
sus explicaciones escritas sean cada vez mas claras. Es importante que los estudiantes verifiquen el vocabulario
matematico que estan utilizando e identifiquen las distintas etapas de resolucion. También, conviene recordarles
que esos registros escritos le van a permitir al docente realizar una evaluacion justa.

A lo largo de las distintas etapas de resolucion, se debe acompanar a aquellos estudiantes que presenten mayor
dificultad en la solucién de la actividad propuesta. Con el fin de fortalecer su autonomia, se les puede remitir al
esquema de la situacién problema para que traten de identificar el obstaculo. También se les puede remitir a las
hojas “Lo que estoy aprendiendo” en el centro de aprendizaje que se considere apropiado.

Con el objetivo de ayudar a los estudiantes a continuar su resolucion de manera auténoma, se pueden formular
las siguientes preguntas: Puedes precisar, utilizando el esquema, jcual etapa te parece mas dificil? ;Encontraste
alguna informacién del esquema que puede ayudarte? ;Qué podriamos hacer en vez de utilizar el gancho del
croquis de la bandera? ;Cuales son los simbolos asociados a tu continente que se encuentran en el cuarto de tu
tablero?

Al remitirse con frecuencia al esquema de la situacién problema, se le permite a los estudiantes validar el
desarrollo de la resolucion.
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Etapa de reflexion

Regreso al esquema de la situaciony a las

Tiempo total sugerido: . .
memorias colectivas

10 minutos . .
Cuando todos los estudiantes hayan terminado, hablar de las

Material: situaciones complejas. Unavezlos estudiantes hayan terminado
la resolucién de la situacion problema, habra que asegurarse de
que los aprendizajes, tanto al nivel de las estrategias como de
los conceptos y procesos, hayan sido consolidados. Esta etapa
es verdaderamente determinante en la secuencia. Hay que
tomarse el tiempo para cerrar la situacién problema. Esta etapa,
permite también establecer conexiones entre los conceptos
matematicos que se ensefian en los centros de aprendizaje y los
que se utilizan en la situacién problema.

« Carteleras de las memorias
colectivas en las cuales se
encuentran las estrategias de
organizaciény comprensién.

Ejemplos de preguntas que se pueden hacer a los estudiantes:

+ ;Cudl era el problema que debiamos solucionar?

« ;Piensas que el proceso que utilizaste fue el adecuado?

« ;Puedes explicar el razonamiento que utilizaste? Es fundamental prestar
« (Qué aprendiste? ;Cémo lo aprendiste? mas atencién al proceso

« ¢Has escogido una buena estrategia y has dedicado el tiempo necesario de SOIU.C,'O“ quea la
para entender bien el problema? solucion misma.

« ;Cuales fueron tus fortalezas y tus debilidades?

« ;Cualeraelresultado esperado? ;Crees que lo que has encontrado responde
a la preguntainicial?

+ iCuales son las estrategias que tus companeros de grupo y tu docente utilizaron o
sugirieron y que puedes guardar en tu caja de estrategias?

Se debe pedir a algunos estudiantes que presenten su solucion utilizando lenguaje matematico apropiado para
este nivel escolar. Para que los estudiantes puedan comunicar sus soluciones existen diferentes estrategias como
la de formular preguntas.

Ejemplos de preguntas para formular a los estudiantes con el fin de que comuniquen su solucion

« ;Piensas que todos los estudiantes obtendran el mismo resultado? ;Por qué?

+ ;Qué modos de representacion (palabras, simbolos, figuras, diagramas, tablas, etc.) has utilizado para
comunicar tu solucion?

« ¢Has utilizado una manera eficaz de presentar tu solucion?
+ ;Qué otros métodos serian igual de eficaces, mas eficaces o menos eficaces?

« Para cerrar la secuencia de aprendizaje, retome el objetivo de la situacién de partida y pregunte si creen que
lograron hacer el croquis de la bandera y del banderin, y si el grupo-continente esta bien identificado.
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(continuacion)

Evaluacion:

Con el fin de dar cuenta del aprendizaje logrado por los estudiantes, es posible utilizar la rejilla propuesta en
la pagina siguiente. En ella se encuentran los elementos relevantes para evaluar el proceso de resolucién de
la situacién problema. Las observaciones consignadas ayudaran a medir la comprensién de sus estudiantes y
la capacidad de hacer un uso flexible de los conceptos y los procesos requeridos para la situacion. Se sugiere
que los estudiantes describan sus propuestas de solucion en voz alta. Esto permite mostrar a cada estudiante
que su solucion (ya sea correcta o incorrecta) puede ser distinta a la que algunos de sus compafieros proponen
y que puede estar basada en una estrategia diferente. Esto constituye una oportunidad para enriquecer los
conocimientos de la clase.

Es importante resaltar que se trata de una situacion de aprendizaje y que los estudiantes tendran otras
oportunidades de demostrar sus capacidades de resolucion de una situacién problema.
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Anexo 1 - Informacién sobre las situaciones de aplicacién.

Las situaciones de aplicacién se dividen en dos categorias: las situaciones de accién (SA) y las de validacion (SV).
Ambas tienen como objetivo medir el nivel de comprensién de un concepto o de un procedimiento especifico.
Estas situaciones permiten que se evidencie el razonamiento matematico debido a que se requiere aplicar, en un
contexto especifico, conceptos y procesos matematicos.

» Situaciones de accion (SA): Al estudiante se le propone seleccionar procesos, aplicar conceptos
apropiadosy presentar un procedimiento que haga explicito su razonamiento.

» Situaciones de validacion (SV): Al estudiante se le propone justificar una afirmacién, verificar un
resultado o un procedimiento, tomar posicion frente a la situacién y argumentar a favor o en contra de
ella (apoyado en argumentos matematicos).

Se proponen tres criterios de evaluacién:

« Identifica los elementos y las acciones que permiten responder a

Analisis adecuado las exigencias de la situacion.

de la situacion de aplicacion - - :
+ Selecciona los conceptos y procesos matematicos requeridos.

Aplicacion adecuada

. « Aplica los conceptos y procesos matematicos requeridos.
de procesos necesarios

+ Deja registros claros y completos justificando las acciones, las

Justificacion correcta de acciones conclusiones o los resultados.

o de enunciados con la ayuda de

conceptos y procesos matematicos « Utiliza, segun sea necesario, argumentos matematicos para

justificar sus acciones, conclusiones o resultados.

Nota:

En el caso de que mas de dos tercios de los estudiantes de la clase presenten una comprension insuficiente
para solucionar la situacién de aplicacion, es pertinente utilizar esta situacién de aplicacion como una situacion
de aprendizaje. En este caso, es posible alternar los momentos de discusién en grupo, de trabajo en equipo e
individual para llevar a cabo la tarea.
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Anexo 2 - Centro 3- Fracciones para mi coleccién

REPRESENTACIONES DE
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Descripcion de la situacion problema y ob jetivos de aprendizaje

En esta situacién problema, los estudiantes estan invitados a participar en una excursion a la isla Matematica.
Seran los responsables de organizar las actividades de la jornada.

La tarea consiste en estudiar el plano (un mapa) de la isla, escoger un sélido para guardar las loncheras, formar
equipos, prever medias nuevesyy, al finalizar el viaje, realizar una encuesta sobre las actividades preferidas de los
estudiantes y representar esta informacion de distintas maneras.

Objetivos de aprendiza je de la situacién problema “Viaje a la isla Matemdtica’

Objetivos asociados al pensamiento aritmético
« Traducir una situacion con la ayuda de materiales concretos, o dibujos.

« Utilizar de diferentes maneras la multiplicacién (suma repetida) y la division.

Objetivos asociados al pensamiento espacial

+ Ubicarse y localizar objetos en el plano (relaciones espaciales), efectuar actividades de localizacién en un
plano cartesiano.

« Identificar un solido y describir sus caras (vocabulario: sélido, base de un sélido, cara, superficie plana,
superficie curva).

Objetivos asociados al pensamiento aleatorio

+ Recolectary organizar datos con la ayuda de una tabla de datos o un diagrama de columnas de puntos.

Derechos Basicos de Aprendizaje asociados

"Viaje a la isla Matematica" favorece el desarrollo de los siguientes DBA en matematicas:

« Comprende que multiplicar por un nimero corresponde a sumar repetidas veces. (Grado 2°)
« Puede hacer repartos equitativos. (Grado 2°)
+ Puede hacer dibujos sencillos donde representa un lugar y la posicién. (Grado 2°)

+ Reconoce figuras planas y sélidas simples (tridngulos, rectangulos, esferas, cilindros, cubos y conos) y utiliza
estas figuras para formar figuras mas complejas. (Grado 2°)

« Reconocey propone patrones simples. (Grado 2°)

+ Representa de forma grafica grupos de objetos. (Grado 2°)

Viaje a la isla Matematica - Guia de ensefianza para docentes de primaria




Tabla de resumen de
p—1 o ctividades propuestas

La siguiente tabla describe las etapas principales (comprensién, descontextualizacion, resolucion y reflexion)
de la secuencia didactica asociada a la situacion problema “ Viaje a la isla matematica ”. Cada etapa se presenta
con su duracion estimada, sus subetapas, sus objetivos y el material que se requiere para llevarla a cabo. Se
recomienda utilizar esta tabla para realizar una planeacién eficiente.

SUBETAPA OBJETIVOS MATERIAL

1. Etapa de comprension (1 sesion de clase)

Presentacion del « Discutir con toda la clase los conocimientos previos | « Texto de la situacién
contexto de los estudiantes sobre el contexto de la situacion problema

problema.
Presentaciéon de la » Proponer a los estudiantes escuchar la situacion | « Cuadernillo del
situacion problema problema con el fin de deducir colectivamente la estudiante
con el fin de aclarar la tarea que se debe realizar.
tarea

« A continuacién, se deben repartir los cuadernillos
de los estudiantes.

Construccion del « Retomar o continuar la lectura de la situacion | « Cartelera
esquemade la problema. Determinar la tarea que se debe realizar | .+ |4piz o marcadores
situacion problema y el tipo de resultado esperado. . Tablero

« Encontrar, a partir de la informaciéon dada, las
condiciones que seran necesarias para solucionar
la tarea de manera exitosa.
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Tabla de resumen de

actividades propuestas !

(continuacién)

OBJETIVOS

MATERIAL

2. Etapa de descontextualizacion - Centros de Aprendizaje (4 a 6 sesiones de clase por centro)

Centro 1:
El descubrimiento de
los sélidos.

Centro 2:
Cada situacion tiene
su representacion.

Centro 3:
Un mapa del tesoro.

Centro 4:
Se hace una encuesta.

Viaje a la isla Matematica - Guia de ensefianza para docentes de primaria

Comparar objetos o partes de objetos del entorno
con los solidos del estudio (bola o esfera, cono,
cubo, cilindro, prisma, piramide)

Identificar y comparar sélidos como la esfera, el
cono, el cilindro, el cubo, el prismay la piramide.
Emplear el siguiente vocabulario: sélido, cara,
superficie plana, superficie curva, punta.

Representar una situacion usando material
concreto o dibujos.

Solucionar una situacion usando material concreto
o dibujos.

Utilizar los diferentes significados de la
multiplicacion y de la division (sin mencionar

los términos ni usar operaciones) a partir de
situaciones de repartos equitativos.

Ubicarse y localizar objetos en el espacio
(relaciones espaciales).

Realizar actividades de ubicacién en un mapa.
Localizar puntos en un plano cartesiano.

Recolectar y organizar datos.

Representar datos con la ayuda de una tabla, un
grafico de pictogramas o un diagrama de columnas
de puntos.

Objetos en lavida
cotidiana que
representan los
principales sélidos
en el estudio: esfera,
cono, cilindro, cubo,
prisma, piramide.
Etiquetas para los
nombres de los
solidos.

Bolsas oscuras.

Hoja: Pequenfas
situaciones.
Fichas

Material manipulativo
(plano cartesiano 1).

Material manipulativo
(plano cartesiano 2).

Fichas.

Hojas Preguntas de
Encuesta.

Fichas o botones.




SUBETAPA OBJETIVOS MATERIAL

Tabla de resumen de _
actividades propuestas booououuou-o

(continuacién)

3. Etapa de resolucion de la situacion problema (1 a 2 sesiones de clase)

Inicio de la resolucion + Regresar a la tarea con la ayuda del esquema de la | « Cartelera del esquema
de la situacion situacién. Presentar los criterios de evaluacién y de la situacion
problema comenzar el proceso de solucion. problema.

+ Cartelerasde
memorias colectivas.

Marcha silenciosa « Proponer a los estudiantes que circulen por la | « Cartelerade
clase con el fin de que observen el trabajo de sus estrategias.
companeros y puedan compartir sus estrategias de
comprensién o de organizacion.

Busqueda de la « Compartir las estrategias de solucion y validacion. + Cartelera del esquema

S_OIUC'?” dela « Finalizar la resolucién de la situacién problema. de la situacion
situacién problema problema.

+ Carteleras de
memorias colectivas.

+ Material manipulativo
de todos los centros de
aprendizaje.

4. Etapa de reflexion (1 sesion de clase)

Regreso al esquema + Reflexionar sobre el proceso global de aprendizaje, =« Cartelera del esquema
de lasituaciony alas con ayuda del esquema de la situacion y de las de la situacion
memorias colectivas carteleras de memorias colectivas. problema.

+ Cartelerade
estrategias.
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Situacion problema - Viaje a la isla Matematica

Los mares del mundo estan llenos de islas. Japon, por ejemplo, un pais notable y muy particular estd compuesto
por varias islas. Indonesia, ubicado en el Océano Indico, esta compuesto de tantas islas que nadie ha sido capaz
de contar cuantas son. Otras islas conocidas son Madagascar, en Africa, o las islas del Caribe que forman paises
como Cuba, Puerto Rico, Republica Dominicana o Haiti. También existen islas en los lagos, como Amantani en el
lago Titicaca y hasta islas en los rios, como Mompox en el rio Magdalena.

iConoces lasislasde turegidon o de tu pais? ;Tienen una gran superficie? jAtraen a muchos turistas? ;Hay leyendas
sobre estas islas?

Las islas Gorgona y Gorgonilla estén situadas en Colombia. En ellas se puede visitar el parque natural de la
isla Gorgona y las ruinas de una carcel que funcioné durante 20 afios hasta 1984. Para los antiguos griegos
las gorgonas eran monstruos con figura de mujer, de aspecto tan terrible que quien se atreviera a mirarlas se
convertiainmediatamente en piedra. Se llamaban Esteno, Euriale y Medusa; tres hermanas hijas de los dioses del
mar. Tenian la boca llena de dientes afilados y en vez de cabellos serpientes venenosas. En 1527, el conquistador
espafiol Francisco Pizarro, se refugi6 en unaisla del pacifico colombiano huyendo de los ataques de los indigenas
delaregién. Supaso porlaislafueunverdaderoinfierno, porque muchosde sussoldados murieron alser mordidos
por las serpientes que la habitaban. Por esta razén, Pizarro decidio6 llamar a la isla "Gorgona", recordando a las
serpientes que llevaban en sus cabezas las tres hermanas.

Laisla es un temainspirador que puede hacernos descubrir la historia y la cultura de los paises. Es por esta razén
que hoy invitamos a todos los estudiantes de tu clase a visitar una isla imaginaria: la isla Matematica. En la Isla
Matematica, los estudiantes se divierten resolviendo desafios matematicos a través de actividades dindmicas. El
jefe de laisla, el sefior Tica, les da la bienvenida a su isla.

Eljefe Tica te pide que organices la jornada en esta isla fantastica. Debes formar equipos (ver nota para el docente
a continuacién), prever medias nueves, estudiar el plano

delaislaendonde tendran lugar las actividades y escoger

el sélido que sera utilizado como estanteria para guardar * Nota al docente: Determine el numero de
las loncheras. Tendras que llenar un diario que contenga estudiantes de la clase. Unase a la clase, de
toda esta informacioén, necesaria para el buen desarrollo ser necesario, para obtener un niumero par de
de la jornada. Al finalizar la excursion, debes realizar una participantes.

encuesta, representar los datos y entregarselos al jefe
Tica.

Preparacion de la excursion a laisla
Matematica

« Formar equipos que contengan el mismo numero de
participantes. Cada equipo debe tener un numero par
de participantes.

« Prever el nUmero de pedazos de melén que hay que
llevar para la colacion, teneindo en cuenta que cada
estudiante debe recibir dos pedazos de melén.

+ Escoger1sélido geométricode superficie planaquesirva
como estanteria para guardar las loncheras. Identificar
y describir las caras que componen el sélido escogido.
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Mapa de laisla

Determinar en el plano cartesiano las coordenadas de los lugares en donde tendran lugar las siguientes
actividades:

+ kayak

+ buceo

* recoger cocos

+ buscar el tesoro

El jefe de la isla no es muy bueno para comprender datos o representarlos y necesita de tu ayuda. Una vez que
todos los estudiantes de tu clase hayan participado de cada una de las actividades (kayak, buceo, recoger cocos y
buscar del tesoro), debes pedir a cada estudiante que diga cual fue su actividad preferida. El jefe de la isla te pide
que representes esta informacién tanto en un diagrama de columnas de puntos como en un tablero de datos,
para que él sepa qué actividades fueron las preferidas de los niflos y nifias de tu clase.
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Diario

Numero de equipos
Numero de estudiantes por equipo

Numero total de pedazos de melén

Numero de pedazos de meldn en total

Coordenadas en el plano de laisla

Nombre del s6lido escogido para la estanteria de loncheras.

Kayak
Buceo
Recoger cocos

Busqueda del tesoro
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Etapa de comprension
de la

situacién problema

“En la comunidad de educadores matemadticos se distingue hoy claramente entre situacion y actividad. Por
situacion se entiende el conjunto de problemas, proyectos, investigaciones, construcciones, instrucciones y relatos
que se elaboran basados en las matemdticas, en otras ciencias y en los contextos cotidianos y que en su tratamiento
generan el aprendizaje de los estudiantes. En sus experiencias con el tratamiento de una situacion bien preparada,
el conocimiento surge en ellos como la herramienta mds eficaz en la solucién de los problemas relacionados con la
misma” (Estandares, MEN).

Informacion general

En la introduccidn de la situacion problema, la preparaciéon adecuada del contexto es un elemento importante.
Se debe evitar que el lenguaje que se usa para describir la situacidon problema se convierta en un obstaculo para
la comprensién de la misma. Por eso se sugiere que tanto la presentacion del contexto como la presentacion
de la situacion problema se hagan no sé6lo de forma oral, sino que, ademas, se utilicen apoyos visuales (como
imagenes, libros u otros recursos que se consideren pertinentes).

Es importante presentar el contexto retomando los conocimientos previos de los estudiantes relacionados con
la tematica de la situacion problema. La comprensién de la tarea debe llevarse a cabo con toda la clase, con el
propésito de fomentar una participacién significativa que incluya justificacionesy argumentos y que evite que los
estudiantes traten de adivinar la respuesta correcta.

También es importante reformular y apoyar las propuestas de cada estudiante con el fin de lograr el maximo
compromiso de su parte en lo que concierne a su aprendizaje. Algunos estudiantes pueden estar de acuerdo
con los aportes de sus compaferos, otros en desacuerdo o habra quienes quieran aportar precisiones a las
sugerencias de los demas. Todo esto incentiva a que mas estudiantes se involucren y contribuyan en el proceso
de resolver la tarea. Durante estas situaciones de aprendizaje, se debe fomentar que los estudiantes compartan
ideas o estrategias. Cada uno contribuye asi al desarrollo de competencias y a una mejor resolucién de las
situaciones de aprendizaje.
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Etapa de comprension

Tiempo total sugerido:

50 minutos

Tiempo especifico sugerido:
« Presentacion del contexto: 15
minutos

« Presentacion de la situacion
problema: 15 minutos

« Construccion del esquemade la
situacion problema: 20 minutos

Material para cada grupo:

« Cartelera para construir el esquema
de la situacion

« Situacion problema (en el
cuadernillo del estudiante)

Nota al docente:

El docente actia como guia vy
debe asegurarse de adoptar una
postura neutral, es decir, no debe
tomar posicién alguna frente a los
comentarios de los estudiantes. Esto
estimula a los estudiantes a profundizar
su comprension del tema 'y a comparar
sus aportes con los de los demas.

Presentacion del contexto de la situacion
problema (15 minutos)

Para lograr que la presentacién de la situacién problema sea
significativa, es importante tener en cuenta los conocimientos
previos de los estudiantes sobre el tema general. Antes de
hacer la lectura de la situacién problema puede observar las
ilustraciones que acompafan la situacion problema y pedir
a los estudiantes que las describan y relacionen con objetos
0 experiencias cotidianas. Posteriormente, seria interesante
formular las siguientes preguntas: ;Han salido alguna vez de
excursion? ;Qué tuvieron que prever? ;Conocen una isla en su
regién o en su pais?

A continuacion, usted puede contarles que hay personas que
dedican sus vidas a buscar tesoros y otras a los que les encanta
bucearcontiburones.Algunas personasincluso pagandineropor
ir a Australia y sumergirse en una jaula entre tiburones blancos.
Para completar la contextualizacién de la situacion problema
usted puede hablardeltrabajo llevado a cabo por los carpinteros
y de las distintas formas en que se puede elaborar un mueble
determinado. Durante las semanas que tarden desarrollando
esta guia, es conveniente proponer a los estudiantes diferentes
textos que enriquezcan la comprensién del tema. Asi, se asegura
de que la falta de comprension del contexto no sea un obstaculo
para la comprension de la situacién problema.

Presentacion de la situacion problema con el fin de
deducir la tarea (15 minutos)

Antes de presentarlasituacion problema es conveniente generar
disposicion en los estudiantes para que escuchen y deduzcan la
tarea que deben realizar. Luego se puede proceder a la lectura
de la situacién problema. En esta instancia, los estudiantes no
deben tener acceso ni al material manipulativo, ni al cuadernillo
del estudiante.

Viaje a la isla Matematica - Guia de ensefianza para docentes de primaria




Presentacion de la situacion problema con el fin de deducir la tarea (continuacion)

Ejemplos de preguntas que pueden promover la actitud de escucha

Al leerle la situacion problema a los estudiantes, se les puede pedir que intenten comprender cual es la tarea que
deben realizar por medio de preguntas como:

« ;Cualesel problema?

» ;Qué nos piden resolver?

» {Como lo vamos a lograr?

Luego de leer la situacion problema
Es necesario que los estudiantes mencionen lo que saben o lo que necesitan saber para resolver el problema.

+ ;Hay palabrasdificiles de entender? Por ejemplo: excursién, jornada, encuesta, buceo, kayak, etc. Esimportante
aclarar el significado las palabras que les causen confusidn antes de seguir adelante. Sin embargo, algunos
estudiantes preguntaran por vocabulario que se trabajara en los centros de aprendizaje. Por ejemplo: sélido
geométrico, superficie, plano cartesiano, coordenadas, datos, etc. Expliqueles que en las siguientes sesiones
de clase aprenderan lo que significan estos nuevos términos.

+ ;Quédebemoshacer? Esimportante pedir a los estudiantes que expliquen el ejercicio con sus propias palabras.
Por ejemplo: Organizar una excursion en la isla, prever medias nueves, formar equipos, estudiar un planoy
ubicar el lugar de las actividades, hacer un sondeo y representar los resultados.

« ¢(Alguno de ustedes entendié algo mas?

+ ¢(Alguno de ustedes esta en desacuerdo? ;Por qué?

Puesta en comiin de estrategias para comprender la tarea

Es necesario tomar nota en una cartelera de aquellas estrategias sugeridas, las cuales han sido utiles para los
estudiantes a la hora de deducir la tarea que desarrollaran. Esta cartelera de estrategias (que hace parte de las
memorias colectivas) se debe mantener y complementar a lo largo del afo. Las estrategias de comprensién
guiaran a la mayoria de los estudiantes hacia la autonomia en esta primera etapa: comprender la tarea.

Las siguientes son algunas preguntas que se pueden formular a los estudiantes para ayudarlos a desarrollar
estrategias de comprension:

+ ¢Qué les ayuda a entender el problema? (el titulo, las imagenes, las ideas de otros, etc.)

« ;Cudl esel objetivo de la tarea?

+ ;Pueden cerrar los ojos y tratar de imaginarse lo que tienen que hacer? ;Pueden visualizar la tarea? ;Pueden
hacer dibujos para entenderla?
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Construccion del esquema de la situacion problema (20 minutos)

Nota para el docente: La construccion del esquema de la situacion problema con los estudiantes es una etapa muy
importante y, por tanto, debe estar cuidadosamente preparada. Antes de hacer el esquema con los estudiantes,
asegurese de haber hecho el ejercicio usted mismo. Es comUn tener que comenzar varias veces la construccion
del esquema con el fin de organizar la informacion, de manera que se facilite la comprension de los estudiantes.
Saber con antelacién como representar el esquema, le ayudara a ser mas eficaz en el momento de construirlo
con sus estudiantes.

Cuando los estudiantes hayan llegado a un acuerdo e identificado la meta principal, anote esta meta en el
centro de una cartelera que recibira el nombre Esquema de la situaciéon problema. A continuacion, pidales que
identifiquen los elementos fundamentales para realizar la tarea (las condiciones del problema y los pasos a
seguir), agréguelos a la cartelera y relaciénelos con la meta ya identificada. Para este proceso puede formular la
siguiente pregunta a los estudiantes:

+ iQué condiciones debemos tener en cuenta si queremos solucionar el problema? Por ejemplo: Para determinar
el nUmero de equipos, debemos tener en cuenta que cada equipo debe tener un nimero par de estudiantes.
Para prever la cantidad de pedazos de melon, debemos recordar que a cada estudiante le corresponden dos
pedazos de meloén.

Esquema de la situacién problema

ORGANIZAR UN

VIAJEA LA ISLA »
MATEMATICA. Escogery describir
un solido para la

organizacion de las
loncheras.

Formar equipos.

Inscribir las
coordenadas de las
actividades en el
plano de laisla.

Prever el nimero Efectuar un sondeo
de pedazos de y representar los
meldn en total. datos recolectados.
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Identificar los conceptos claves

Unavezconstruido elesquemaesimportante ayudaralos estudiantes aidentificarlos conceptosy procedimientos
que necesitaran para solucionar la tarea y orientarlos en la organizacioén de su trabajo. Para esto, se pueden
formular las siguientes preguntas:

+ ;Qué conocimientos matematicos y qué operaciones creen ustedes que van a necesitar?

Ejemplos de respuestas de los estudiantes: vamos a tener que multiplicar (o sumar repetidas veces), identificar
sélidos, saber cémo situar coordenadas en un plano, ser capaces de separar a los estudiantes en grupos, prever
que hay que repartir melén a todos y efectuar un sondeo.

+ ;Qué material nos serviria para resolver el problema?

Ejemplo de respuestas por parte de los estudiantes: bloques que se puedan guardar en cajas y otros objetos
pequenos que se puedan apilar, fichas, cajas de 10 u otro material manipulativo.

+ ;Como nos vamos a organizar para encontrar la solucion? ;Por débnde vamos a comenzar?

Ejemplo de respuestas por parte de los estudiantes: vamos a formar grupos, luego distribuiremos el melén a
cada estudiante, vamos a encontrar la ubicacién de cada una de las actividades en el plano, vamos a escoger
y describir un solido para guardar nuestras loncheras, y vamos a dar las coordenadas de ubicacion de esta
estanteria. Finalmente, vamos a realizar una encuesta y vamos a ayudar al jefe de la isla a comprender y
representar los resultados.

Las respuestas deben ser anotadas en la cartelera de estrategias de comprension (que hard parte de las
memorias colectivas).
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Centros de aprendizaje

Lasituacion problema presenta un reto para los estudiantesy genera en ellos la necesidad de aprender algo nuevo
para poder resolverla. Los centros de aprendizaje son el escenario en donde se adquieren esos conocimientos,
dejando de lado temporalmente el contexto de la situacién problema. En los centros de aprendizaje se fomenta el
uso de material manipulativo como una herramienta didactica que permite la construcciony el afianzamiento de
conceptos, el desarrollo de los procesos de pensamiento y la comprensién de los procedimientos matematicos,
generando procesos preliminares (y en ocasiones paralelos) a la simbolizacion.

Durante cada centro de aprendizaje se realizan actividades de interaccion grupal, en las cuales se da inicio a
la construccién de los conceptos asociados al centro. Estas actividades estan acompanadas por momentos de
reflexion para institucionalizar los aprendizajes adquiridos. Luego de las actividades grupales se da un espacio
de trabajo individual, a partir del cual cada estudiante deja un primer registro escrito en donde se ve reflejada la
consolidacion de su aprendizaje mediante ejerciciosy preguntas basicas (Hoja «Lo que estoy aprendiendo»). Sigue
una fase de ejercitacion en la cual cada estudiante gana confianza en si mismo y desarrolla fluidez para resolver
problemas (Ejercitacion). Estos espacios se alternan con momentos de discusién en parejas sobre sus propuestas
individuales Finalmente se realiza una evaluacion, en la cual se presenta una situacién contextualizada que ha
de ser resuelta utilizando los conceptos y procedimientos construidos y aprendidos en el centro (Situacion de
aplicacion).

Cada centro de aprendizaje comienza con:

« Una breve descripcién de las actividades que los estudiantes realizaran en el centro.
+ Los objetivos de aprendizaje del centro.

« Una lista del material manipulativo requerido (parte de este material se encuentra en los cuadernillos del
estudiante).

A continuacion, se presenta la estructura general de un centro de aprendizaje:
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Centros de aprendizaje

6. Situaciones de
aplicacion

e 5. Ejercitacion

explicita

Problemas de Evaluacién de
practica para los aprendizajes
desarrollar alcanzadosy
rapidez, precision y transferencia a otros
confianza. contextos.

Introduccion a
las actividades 'y
demostracion del
uso del material
manipulativo.

Discusién en grupo
sobre lo aprendido
en la sesion anterior.

2. Primer 3. Segundo

desarrollo desarrollo

Actividades grupales
de exploracion

de conceptos,
utilizando material
manipulativo.

Repeticién del
primer desarollo con
mayor profundidad
para consolidar lo
aprendido.

Primera sesidn
Segunda sesidn
Tercera sesion
Cuarta sesion

4. “Lo que estoy

aprendiendo™

Primeros registros
escritos de lo
aprendido en el
centro, mediante
ejerciciosy
preguntas.

Discusion en grupo
sobre lo que se
aprendio6 durante las
actividades.
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Hojas «Lo que estoy aprendiendo»

Este es el primer momento del trabajo individual en cada centro de aprendizaje. En las hojas “Lo que estoy
aprendiendo” cada estudiante dejarad su primer registro escrito de lo que ha aprendido en el centro. Aqui se
plantean actividades para realizar individualmente que son complementarias a las actividades realizadas en las
etapas anteriores y que estan constituidas por preguntas, a partir de las cuales el estudiante recuerda y consolida
los aprendizajes propuestos en el centro y registra conclusiones importantes, a la vez que toma conciencia de qué
es lo que ha aprendido hasta el momento.

Aunque es un trabajo individual, los estudiantes necesitaran el apoyo del docente en diversos momentos. Este
puede proponer al estudiante enriquecer sus hojas “Lo que estoy aprendiendo” con ejemplos de su propia
eleccion y sugerir que intercambie sus hojas con la de alglin compafiero o compafiera para que observe sus
ejemplosy los discutan entre si.

Ejercitacion

En esta seccion, cada estudiante se ejercita en los procedimientos y la aplicaciéon de conceptos tratados hasta
ahora. La ejercitacion, la practica y la repeticién permiten que el estudiante desarrolle rapidez, precisién, y por
lo tanto, confianza en si mismo. De igual manera, sus habilidades de resolucién se fortalecen, mientras aprende
a reconocer situaciones o problemas relacionados con los conceptos en cuestion. A través de la ejercitacién, los
conceptos tienen la oportunidad de decantarse y el estudiante va adquiriendo la fluidez necesaria para avanzar
a niveles superiores. Se ofrecen en esta etapa tres tipos de ejercicios: ejercicios contextualizados, ejercicios

abiertos (que admiten multiples respuestas) y ejercicios puramente numéricos. Cabe sefialar que hay momentos
de trabajo grupal en los cuales se contrastan y validan las distintas soluciones propuestas.

Situacion de aplicacion

Para evaluar la comprension de los conceptos y procedimientos de este centro de aprendizaje, asi como la
capacidad del estudiante para transferir sus conocimientos a otros contextos, se sugiere al docente utilizar la
situacion de aplicacién. Esta propone al estudiante un reto enmarcado en un contexto especifico, cuya solucion
requiere la aplicacion de los aprendizajes adquiridos en el centro.
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Aclaraciones sobre el uso del material manipulativo

«Los modelos y materiales fisicos y manipulativos ayudan a comprender que las matemdticas no son simplemente
una memorizacion de reglas y algoritmos, sino que tienen sentido, son ldgicas, potencian la capacidad de pensary
son divertidas.» Estandares Basicos de Competencias en Matematicas (MEN, 2006), p.54

El material manipulativo de cada centro de aprendizaje consiste principalmente en recursos como cartas,
tarjetas, imagenes, dados, fichas, pitillos, bloques multibase, etc. Algunos de estos recursos se encuentran en
hojas anexas del cuadernillo del estudiante. El material manipulativo correspondiente a objetos (dados, fichas,
pitillos, etc.) debe ser adquirido previamente por la institucion educativa. En caso de no disponer de algunos
materiales especificos sugeridos para el desarrollo del centro de aprendizaje, se propone emplear objetos de uso
cotidiano que puedan servir como material alterno. Este material debe ser utilizado con los mismos objetivos del
material original.

Es importante tener en cuenta que el material propuesto no es suficiente por si solo para garantizar el logro de
los aprendizajes que se buscan obtener. Se recomienda al docente que antes de cada actividad dedique tiempo a
explicar a los estudiantes el propésito que cumple el material manipulativo y aclarar como se utiliza para llevar a
cabo las tareas propuestas (la lista del material y su uso aparece en las secciones correspondientes a los centros
de aprendizaje). Es necesario asegurarse de que el reto para los estudiantes esté en las matematicas que estan
aprendiendo y no en el uso del material.

El material manipulativo se adapta al nivel de desarrollo de conceptos y procesos matematicos del grado de la
guia correspondiente. Por ello es importante proponer a los estudiantes el material adecuado.

Durante las fases de trabajo individual, cada estudiante elige el material manipulativo correspondiente a
su nivel de comprension dentro de las opciones de material que le fueron presentadas. Esto se convierte en
una oportunidad para el docente de evidenciar las necesidades de sus estudiantes (una forma de evaluacion
formativa).
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Centro 1 - El descubrimiento de los sélidos

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

Utilizar diferentes objetos para descubrir los sélidos.

Objetivos de la actividad:

« Comparar objetos o partes de objetos del entorno con
lossélidos de estudio (bola o esfera, cono, cubo, cilindro,
prisma, piramide).

« Identificar y comparar sélidos como la esfera, el cono, el
cilindro, el cubo, el prisma y la piramide.

« Emplear el siguiente vocabulario: sélido, cara, superficie
plana, superficie curva, punta.

Materiales necesarios para cada grupo:

+ Objetos que tengan forma de esfera (pelota, mamoncillo), de cono (sombrero de fiesta, cono de helado), de
cilindro (lata de atun, vela, pitillo), de cubo (dado, cubito de azlicar) de prisma (caja de zapatos, caja de cereal,
caja de pafiuelos desechables) y de piramide (en caso de no encontrar un objeto de uso cotidiano, utilizar el
desarrollo de la superficie de una piramide propuesto en el anexo 2 para el docente).

« Material manipulativo en el que se encuentran etiquetas para el nombre de los sélidos.

» Bolsa oscura.

Material requerido para el docente:
« Desarrollo de la superficie de las piramides.

+ Pida a los estudiantes que traigan objetos de la casa que representen sélidos (si es posible).
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Centro 1 - El descubrimiento de los sdlidos

Ensefinanza explicita

Etapal

« Presente a los estudiantes los diferentes objetos y formule la siguiente pregunta: ;Pueden identificar otros
objetos, en la escuela o en su casa, que se parezcan a estos sélidos?

Por ejemplo, el docente puede decir: Algunas joyas tienen piedritas redondas que tienen la forma de una bolita
(o una esfera). Algunas frutas también tienen forma de esfera (el imén o el mamoncillo).

En mi cocina, mi nevera tiene una forma parecida a una caja de cereal. El sombrero de fiesta tiene la misma
forma que un cono de helado.

+ Ahora, pregunte a los estudiantes cdmo podrian clasificar los diferentes objetos. Explique a los estudiantes
que hay diferentes maneras de hacerlo. Dé algunos minutos para que puedan pensar en un tipo de clasificacion.

Es importante mencionar que son los estudiantes quienes deciden de qué manera van a clasificar los
objetos. Los estudiantes deben determinar las caracteristicas para efectuar la clasificacion. Escriba en el
tablero diferentes maneras de clasificar los objetos propuestas por los estudiantes.

Posteriormente, el docente debe sugerir otras maneras de clasificar los objetos: se pueden clasificar estos
objetos por colores; se pueden clasificar estos objetos teniendo en cuenta los que ruedan y, por otra parte, los
que no ruedan; Se pueden dejar juntos los que tienen puntas y aparte los que no tienen, etc.

Etapa 2

« Después de haber presentado diferentes formas de clasificar los sélidos, llame la atencion de sus estudiantes
sobre el hecho de que estos objetos pueden ser comparados con sé6lidos geométricos.

Escoja un primer objeto: la lata de atun. Diga a los
estudiantes que este objeto tiene la misma forma que un
sélido geométrico llamado cilindro. Dé una descripcion
del objeto: este sélido tiene una superficie curva y dos
superficies planas (encima y debajo de la lata); estas
caras planas estan representadas por dos circulos;
este sélido tiene dos bases idénticas (identifique la
parte de encimay la parte de abajo); este sélido puede
rodar (hagalo rodar) y resbalar (haga resbalar el objeto
utilizando las caras planas de encima y debajo. Coloque
la lata de atiin sobre la mesa, a un lado, e identifique el
solido con la etiqueta que dice “ cilindro ™.
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Centro 1 - El descubrimiento de los sélidos

Ensefianza explicita (continuacion)

+ Escoja un segundo objeto: la caja de cereal. Diga a los
estudiantes que este objeto tiene la misma forma de una
figura geométrica llamada prisma. Dé una descripcion
del objeto: este solido esta compuesto solamente de
superficies planas; no hay ninguna superficie curva (este
sélido no rueda). Sin embargo, puedo hacer deslizar
este sélido sobre cualquiera de sus caras; estas caras
planas son rectangulos; todas las caras de este solido
son rectangulos.

Coloque la caja de cereales sobre la mesa, al lado de la lata de atun, e identifique el sélido con la etiqueta que
dice “ prisma”.

+ Presente las etiquetas sobre las cuales estan escritos los nombres de los sélidos y coloque las etiquetas que
quedan en el tablero. Pregunte a sus estudiantes si pueden identificar los otros objetos asocidndolos a otras
etiquetas que representan sélidos:

Esfera (o bola), cono, cubo, piramide. Coloque la etiqueta correspondiente delante de los diferentes objetos
para poder identificar los sélidos.

Etapa 3

+ Después de hablar de las caracteristicas de los sélidos, introducir sus nombres y aprender a identificarlos al
verlos, proponga la siguiente actividad: coloque una pequefa cortina (puede ser un plastico negro que dos
estudiantes pueden sostener) con dos huecos para que el estudiante que esté detras de la cortina pueda meter
las manos. Proponga a un estudiante que haga la modelizacion delante de la clase. Pida al estudiante que se
ubique detras de la cortina y meta sus manos por los dos huecos. Los demas estudiantes deben estar del otro
lado (junto con el docente). Coloque los objetos de manera que el estudiante pueda tocarlos sin verlos, luego,
pidale que elija uno. Pregunte, por ejemplo: “;El objeto que tienes en las manos tiene superficies curvas?” El
estudiante debe buscar con sus dedos y responder si o no. Valide la respuesta con los demas estudiantes y
permita al estudiante ver el objeto y validar su propia respuesta. Si se equivoca, indiquele cémo reconocer con
los dedos las superficies planas o curvas (dandole ejemplos). Pida a un segundo estudiante que se haga detras
de la cortinay que elija un sélido. Pidale a un tercer estudiante que le haga una pregunta usando el vocabulario
aprendido para describir sélidos. Por ejemplo: “;El objeto que tienes en la mano tiene puntas?” o “ ;El objeto
que tienes en la mano tiene caras triangulares”?, etc.
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Centro 1 - El descubrimiento de los sélidos

Ensefianza explicita (continuacion)

Ahora coloque los objetos en una bolsa oscura.

Pida a un estudiante que tome un sélido en sus manos sin sacarlo de la bolsa.

Pida al estudiante que describa, usando el lenguaje matematico aprendido, el s6lido que tiene en sus manos.
Luego de describirlo, debe decir el nombre del solido.
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Centro 1 - El descubrimiento de los sdlidos

Desarrollo del centro de aprendizaje (exploracion)

Orientaciones

Pida a los estudiantes que se organicen en parejas.
Entregue a cada equipo una bolsa oscura que contenga diferentes objetos.

Diga al primer estudiante que meta sus dos manos en la bolsa y que escoja uno de los objeto sin sacarlo, ni
mirarlo.

Con sus dos manos, el primer estudiante debe tocar el sélido lentamente y tratar de identificar cual es su forma.

Luego, el primer estudiante debe comenzar a describir el objeto que esta tocando, utilizando palabras como
superficie curva, superficie plana, cara, rueda, desliza, etc.

A partir de la descripcion, el segundo estudiante adivina de qué objeto se trata.

Si adivina al primer intento, gana 5 puntos. Si adivina en su segundo intento, gana 2 puntos. A partir del tercer
intento, ya no obtiene puntos. Cuando el segundo estudiante adivine de qué sélido se trata, se deben cambiar
los roles de los participantes.

Circule por de los grupos y asegurese de que los estudiantes hayan entendido la tarea correctamente.

. DURACION: 10 MINUTOS
Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro

Pida a los estudiantes que organicen y guarden el material.

Relna a los estudiantes en un solo grupo nuevamente para que compartan conocimientos.

Pregunte lo siguiente a los estudiantes y escriba las respuestas en una cartelera que formara parte de las
memorias colectivas:

(Qué te parece importante recordar?
Ejemplos de conclusiones:

— Un sélido puede tener superficies planas (caras) y superficies curvas.

— Hay s6lidos con muchas caras, otros con menos.
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Centro 1 - El descubrimiento de los sdlidos

Repeticion del desarrollo del centro (consolidacion y profundizacion)

Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro
Comience la clase recordando los aprendizajes alcanzados en la sesidén anterior. Para ello, utilice las carteleras de
memorias colectivas relevantes. Las siguientes son algunas preguntas posibles para iniciar la sesion:

+ ;Coémo se hace para reconocer un sélido?

Consolidacion y profundizacion

Explique a los estudiantes que se va a repetir la actividad realizada en la sesién anterior y que, con ayuda del
material manipulativo, intentaran responder a la pregunta anterior. A los estudiantes o grupos que completen
la actividad antes del tiempo estimado, se les puede proponer que elijan una o varias de las tareas incluidas en
la seccién “Puedo ir mas lejos” (ver abajo). En ella se sugieren variaciones de la actividad que tienen una mayor
complejidad.

Regreso a las memorias colectivas para facilitar el proceso de abstraccion

Podemos comparar los sélidos que ruedan, los que ruedan y resbalan, y los que solo resbalan. Podemos
describirlos con la ayuda de sus caras.

Puedo ir mas lejos
+ ;Puedes formar un cilindro a partir de dos cilindros iguales?
+ ;Puedes formar un prisma (una caja) a partir de dos cubos iguales?

+ ;Cudntos cubos iguales necesitas para formar un cubo mas grande?
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Centro 1 - El descubrimiento de los sélidos -

Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

Solidos

En cada casilla, escriba ejemplos de objetos cotidianos, que tengan esa forma.

1. Cubo

Un dado, una caja con todas las caras
cuadradas, un cubito de azucar, etc.

3.Cono

Un volcan, un cono de helado, la parte
superior de un embudo, etc.

5. Prisma

Una caja de cereal, una caja de
zapatos, etc.

2. Esfera

Una pelota, un balon, una bola de
navidad, una canica, etc.

4, Cilindro

Un tarro de conservas, una lata de
gaseosa, un rollo de papel, etc.

6. Piramide

Una carpa, las piramides de Egipto, los
techos de algunas iglesias, etc.
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Centro 1 - El descubrimiento de los sélidos - E jercitacion

A)

Ejercicios contextualizados

Este es el cohete que tu amigo construyd.

Nombra las figuras representadas en el cohete.

Un cono, un cilindro un prisma.

(Cudles de esos sélidos tienen una superficie curva?

El cilindro tiene una superficie curva y dos superficies planas. El cono tiene una
superficie curva y una plana.

Inventa un nuevo problema construyendo un castillo a partir de sélidos geométricos.
Presenta tu problema a un compafiero o companera.

Ejercicios abiertos

Estoy pensando en un sélido que rueda.

(Cudl podria ser ese s6lido? Describe tu solido.

Ejemplos de

e Un cilindro. Rueda y posee una superficie curva y dos caras o
soluciones:

(superficies planas) que son circulos.
« Un cono. Rueda y posee una superficie curva y una cara que es un circulo.

« Una esfera. Rueda y no posee superficies planas.

Viaje a la isla Matematica - Guia de ensefianza para docentes de primaria




Centro 1 - El descubrimiento de los sélidos - E jercitacion

5) Estoy pensando en un sélido que no rueda.
{Cual podria ser ese s6lido?
Ejemplos de

Prisma o piramide o cubo. soluciones:

Todas sus superficies son planas.

6) Piensaen unsolidoy propon una adivinanza para que un compafiero o compafera adivine de qué sélido se
trata.

C) Ejercicios numéricos

7) Escribe la letra del sélido junto a la representacién correcta. >
a) Solido con 6 caras cuadradas. A A
b) Sélido que tiene caras triangulares C
c) Solido que tiene distintas caras rectangulares D
d) Solido que puede rodar B D

8) Unade las cuatro frases de abajo no es correcta. ;Cual es? Identificala.

a) Enun cubo, todas las caras son cuadradas.

Un prisma no tiene puntas.

¢) Uncilindro rueday también se desliza.
d) Una esfera rueda.

9) Marca con un circulo los sélidos que tienen una o varias superficies curvas.

a) Elcubo d) Lapiramide
Elcilindro e) Elprisma

@ La esfera @ El cono

10) Entre los sélidos siguientes, ;cudl no es una piramide?
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Centro 1 - El descubrimiento de los sdlidos -

Situacién de aplicacién

Nombre:

El espantapajaros de la isla.

En la isla, hay una huerta en donde se plantan vegetales. Sin embargo, los pajaros de la isla descubrieron la
huerta y se comen todo antes de que se pueda cosechar. El jefe Tica decide que para ahuyentar a los pajaros se
debe construir un espantapajaros.

Como ya sabes, la isla Matematica ofrece interesantes retos matematicos. Uno de estos retos consiste en
construir un espantapajaros usando diferentes solidos. Estas son las indicaciones de la guia para la construccion
del espantapdjaros.

+ La cabeza del espantapdjaros debe estar formada por un sélido que posee caras cuadradas, que no rueda y
cuyas caras son idénticas.

« Las orejas del espantapajaros deben estar representadas por dos piramides cuya base es cuadrada.

« La nariz del espantapdjaros debe estar formada por un sélido que rueda y que también se desliza, y que tiene
una sola superficie plana (un circulo).

+ El cuerpo esta formado por un prisma que debe tener solo dos caras cuadradas.

Identifica cada sélido que fue utilizado para construir el espantapajarosy escribe la letra correcta sobre el dibujo.

A Cubo
B Cilindro

o Cono A
D| Piramide de base cuadrada &

E| Prisma de base cuadrada

QL B B 0

Nota al docente: Para mayor
informacion acerca de las
situaciones de aplicacién y las
herramientas de evaluacion, véase
el Anexo 1.
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Centro 2 - Cada situacion tiene su representacion.

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

Como un primer acercamiento al sentido de la multiplicacion y
la division, se propone a los estudiantes observar, representar y
solucionar situaciones relacionadas con repartos equitativos con
la ayuda de material manipulativo o de dibujos.

Objetivos de la actividad:
+ Representar una situaciéon usando material concreto o dibujos.
+ Solucionar una situacion usando material concreto o dibujos.

« Utilizar los diferentes significados de la multiplicacién y de
la division (sin mencionar los términos ni usar operaciones) a
partir de situaciones de repartos equitativos.

Materiales necesarios para cada grupo:
« Hoja: Pequefias situaciones.

 Fichas

Material manipulativo: A A

Cenfro 2 - Cada situacisn fiane su reprasentacidn -
Materiol manipulativo

Cantidad necesaria por
grupo:
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Centro 2 - Cada situacion tiene
su representacion

Enseianza explicita

DURACION: 20 MINUTOS

Etapal

Presente a los estudiantes los esquemas que se
encuentran en las hojas para el docente del anexo 2.

Coloque la 3 hojas a la vista de los estudiantes y pregunte:
“Pueden describir lo que ven en cada una?”

Ejemplos de respuestas esperadas:

+ En el dibujo A, hay un paquete grande con un cierto
numero de fichas. Luego, se distribuyeron esas fichas en
4 paquetes iguales, cada uno conteniendo 3 fichas.

+ En el dibujo B, hay un paquete grande con 12 fichas. Se
reparten las fichas en 4 paquetes iguales.

+ En el dibujo C, hay un paquete grande con 12 fichas. Se
reparten en paquetes que contienen 3 fichas cada uno.

Lea a los estudiantes la siguiente situacion y escribala en
el tablero:

Alex tiene 12 canicas. Las repartee equitativamente
entre sus cuatro amigos. ;Cuantas canicas recibe cada
amigo?

Pregunte: ;Cudl de los tres dibujos podria representar
mejor la situacién de Alex?

Deje que los estudiantes reflexionen y pidales que
justifiquen su eleccion.

Explique que el dibujo que mejor representa la situacion
de Alex es el dibujo B pues se ven 12 canicas que estaban
juntas en un comienzo y que se reparten de manera
equitativa entre 4 amigos. Los puntos de interrogacién
corresponden a la pregunta “;Cuantas canicas recibe cada
amigo?”. Cada punto de interrogacion remplaza el numero
de canicas que recibe cada amigo. Atraiga la atencién
de los estudiantes sobre el conjunto inicial que se parte
equitativamente entre 4 amigos.

. 123/

Viaje a la isla Matematica - Guia de ensefianza para docentes de primaria




Centro 2 - Cada situacién tiene su representacion

Ensefianza explicita (continuacion)

Ahora que ya esta claro cémo representar la situacién, proponga a sus estudiantes solucionar el problema. Pida
a un estudiante que juegue el papel de Alex y entréguele 12 fichas. Pida a otros cuatro estudiantes que jueguen
el papel de los amigos de Alex. Pida a Alex que reparta una ficha a cada uno y haga una pausa; que luego reparta
otra ficha a cada uno y haga una pausa; y asi sucesivamente hasta que las reparta todas. ;Cuantas fichas recibio

cada amigo? Cada uno recibié 3 fichas.

Pregunte: Y si el conjunto inicial hubiera contenido 16
canicas, ;cdmo cambiaria la representacién?

Dibuje esta nueva situacion en el tablero y explique a los
estudiantes que representar la situacién con un dibujo
nos ayuda a entenderla mejor. El paquete grande contiene
ahora 16 puntos que se siguen repartiendo entre 4 amigos.

Pida a cinco estudiantes que pasen adelante y, usando
fichas, solucionen el problema. En este caso, luego de
hacer la reparticion, cada amigo recibira 4 fichas.

Anuncie que ahora va a modificar el nimero de amigos
entre los cuales se reparten las canicas. Ejemplo: Si Alex
reparte sus 16 canicas equitativamente entre 2 amigos,
(cuantas canicas recibe cada amigo?

Invite a un primer estudiante a representar la situacién en
el tableroy pida a los demas que validen su propuesta.

Una vez de acuerdo con la representacion, pida a a otro
estudiante que pase adelante y, usando fichas, solucione
el problema. Esta vez, cada amigo recibe 8 canicas.

)
09%

B
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Centro 2 - Cada situacion tiene su representacion

Ensefianza explicita (continuacion)

Ahora, proponga una situacion en la cual sea imposible
repartir equitativamente.

Ejemplo: Se quiere repartir 16 canicas entre 5 amigos de
manera equitativa.

Pida a cinco estudiantes que pasen adelante para intentar
resolver el problema. Comience por darle una ficha a
cada uno. Pida a un sexto estudiante que cuente cuantas
quedan sin repartir. Luego dé una segunda ficha a cada
uno. Pida al sexto estudiante que cuente cuantas quedan
sin repartir. Entregue otra ficha a cada estudiante.

Pregunte: ;Qué observan? ;Cuantas fichas quedan? ;Qué
puedo hacer? De un momento para que los estudiantes
propongan respuestas. Diga: Queda una ficha sin repartir,
asi que es imposible repartir lo que queda de manera
equitativa entre estos 5 estudiantes. Cada uno recibira 3
fichas y sobrard una.

Precise a sus estudiantes que situaciones asi, en las que es
imposible hacer un reparto equitativo, suceden a menudo.

Lea a los estudiantes la siguiente situacién y escribala en
el tablero:

Marta recibe 3 canicas cada dia. ;Cuantas canicas
recibe al cabo de 4 dias?

Pregunte: ;Cudl de los tres dibujos podria representar
mejor la situacién de Marta?

Deje que los estudiantes reflexionen y pidales que
justifiquen su eleccion.

Explique que el dibujo que mejor representa la situacion
de Marta es el dibujo A pues se ven las 3 canicas que Marta
recibe cada dia durante 4 dias. El signo de interrogacion
remplaza el numero total de canicas que le fueron
repartidas.
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Centro 2 - Cada situacién tiene su representacion

Ensefianza explicita (continuacion)

Pida a dos estudiantes que pasen adelante. Uno juega el rol del repartidor y tiene acceso a las fichas. Otro juega el
papel de Marta. Los demas estudiantes van contando los dias. Cuando los estudiantes dicen “Dia 1”, el repartidor
le entrega 3 fichas a Marta; Luego los estudiantes dicen “Dia 2” y el repartidor le entrega otras 3 fichas a Marta; y
asi sucesivamente hasta completar los 4 dias. Al final Marta cuenta el total de fichas, que debe ser 12.

Pregunte: ;Qué pasaria si Marta recibiera 3 canicas durante 6 dias?

Permita que los estudiantes reflexionen y propongan modos de representacién y soluciones.

Pregunte: ;Qué pasara con el numero total de canicas
si recibe canicas durante mas dias? Invite a un primer
estudiante a representar la situacién en el tablero y pida a @
los demas que validen su propuesta.

Una vez de acuerdo con la representacion, pida a a otro ‘ 0 o 6 0
estudiante que pase adelante y, usando fichas, solucione
el problema. Esta vez, Marta recibiria 18 canicas en total.

Pregunte: ;Qué pasara con el niumero total de canicas si
recibe canicas durante mas dias? Respuesta esperada: al
aumentar el nimero de dias en los que recibe 3 canicas,
aumentara el numero total de canicas.

Lea a los estudiantes la siguiente situacién y escribala en el tablero:

Jeronimo quiere repartir 12 canicas en bolsas metiendo 3 canicas en cada bolsa. ;Cuantas bolsas necesitara
en total?

Pregunte: ;Cual de los tres dibujos podria representar mejor la situacién de Jer6nimo?
Deje que los estudiantes reflexionen y pidales que justifiquen su eleccion.

Explique que el dibujo que mejor representa la situacion de Jerénimo es el dibujo C pues se ven las 12 canicas en
el conjunto inicial y los pequefios paquetes que contienen 3 canicas cada uno.

Pida a un estudiante que pase adelante y entréguele 12 fichas. Pidale que las organice en paquetes de 3 fichas
cada unoy que responda a la pregunta. Respuesta esperada: Jerénimo necesita 4 bolsas en total.

Muestre a los estudiantes la hoja “Cada situacion tiene su representacion” y explique que alli encontraran
pequenias situaciones. Luego deben representar la situacion y usar fichas para solucionar el problema.
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Centro 2 - Cada situacion

tiene su representacion

Desarrollo del centro de aprendizaje (exploracion)

Orientaciones
+ Pida a los estudiantes que se organicen en grupos de 3.
+ Entregue la hoja “Cada situacion tiene su representacion” a cada grupo.
+ Explique el procedimiento:
— Elestudiante 1 elige una de las tres situaciones y la lee en voz alta a sus companieros.
— El estudiante 2 representa la situacién con un dibujo y los otros dos estudiantes la validan.
— El estudiante 3 usa fichas para dar solucion al problema y los otros dos estudiantes la validan.

+ Explique que al finalizar, deben retomar la actividad cambiando de roles y tomando una nueva situacién.

Circule por de los grupos y asegurese de que los estudiantes hayan entendido la tarea correctamente.

. DURACION: 10 MINUTOS
Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro

Pida a los estudiantes que organicen y guarden el material.

Relna a los estudiantes en un solo grupo nuevamente para que compartan conocimientos.

Pregunte lo siguiente a los estudiantes y escriba las respuestas en una cartelera que formara parte de las
memorias colectivas

(Qué te parece importante recordar?
Ejemplos de conclusiones:

— Siempre es posible representar situaciones con la ayuda de dibujos o fichas.

— Esimportante leer bien la situacion con el fin de representarla correctamente.
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Centro 2 - Cada situacion

tiene su representacion

Repeticion del desarrollo del centro (consolidacion y profundizacion)

Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro

Comience la clase recordando los aprendizajes alcanzados en la sesion anterior. Para ello, utilice las carteleras de

memorias colectivas relevantes. Las siguientes son algunas preguntas posibles para iniciar la sesion:

+ ;Existen situaciones imposibles de resolver? Por ejemplo: Alex tiene 12 canicas. Quiere dar 14 canicas a cada
uno de sus 3 compafieros. ;Cuantas canicas recibira cada companero?

Consolidacion y profundizacion

Explique a los estudiantes que se va a repetir la actividad realizada en la sesion anterior y que, con ayuda del
material manipulativo, intentaran responder a las preguntas anteriores. A los estudiantes o grupos que completen
la actividad antes del tiempo estimado, se les puede proponer que elijan una o varias de las tareas incluidas en
la secciéon “Puedo ir mas lejos” (ver abajo). En ella se sugieren variaciones de la actividad que tienen una mayor
complejidad.

Regreso a las memorias colectivas para facilitar el proceso de abstraccion.

« Podemos representar situaciones con la ayuda de material (o de dibujos).

« Debemos leer cuidadosamente cada situacion y reflexionar antes de representarla.

Puedo ir mas lejos

Pida a los estudiantes que creen nuevas situaciones de reparticion y que las representen y solucionen.

Viaje a la isla Matematica - Guia de ensefianza para docentes de primaria




Centro 2 - Cada situacién tiene su representacion -
Material manipulativo

Centro 2 - Cada situacién tiene su representacién -
Material manipulativo

SITUACION A REPRESENTACION.

Situacion A
Claudia recibe 5 lipices cada dia.

4Cuintoslépices racibiré al cabo de 6 dias?

Situacion B
Martintiene 21 pledras, las reparte por partes
iguales entre sus 7 compaferos.

iCudntas piedras recibirs cada compafiero?

Situacién C
Batriz quiere colocar 18 caramelos en paqueticos.

En cada paquetico caben 2 caramelos. iCudntos
‘paqueticos necesitars?

e 3 et
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. oy DURACION: 30 MINUT
Centro 2 - Cada situacion tiene URACION: 30 MINUTOS

su representacion - Hojas ° Lo que estoy aprendiendo

Representar y solucionar

Antes de solucionar un problema, es importante representar la situacién usando materiales concretos o dibujos.

Ejemplos de problemas:

Dos aranas tejen una telarafa. ;Cuantas patas de arafna hay en total sobre la telarafa si cada arafia tiene 8 patas?

Representacion Solucioén

Q Hay 16 patas de arana en total.

Para tu fiesta de cumpleafios, preparas 5 bolsas para las sorpresas. Cada una contienen 3 chupetas. ;Cuantas
chupetas debes comprar?

Representacion Solucién

Q En total debo comprar 15 chupetas.

DOVD)
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Centro 2 - Cada situacion
tiene su representacion - Hojas * Lo que estoy aprendiendo *

Representa los siguientes problemas y encuentra la solucion:

La sefiora Rosa compro 8 flores. Si las flores se venden en paquetes de 2 flores cada uno, jcuantos paquetes

compro la sefiora Rosa? @
- —
?

La Sefiora Rosa compré 4 paquetes de flores.

La Sefiora Flor compro6 16 rosas que venden en cajas. Si la sefiora Flor compré 4 cajas de rosas, jcuantas rosas

vienen en cada caja?

En cada caja vienen 4 rosas.

Con la ayuda de este esquema, inventa
una situacion: »

Ejemplo: Cada mariposa tiene 2
antenas. Hay tres mariposas. ;Cuantas
antenas hay en total?
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Centro 2 - Cada situacién tiene su representacion - E jercitacion

A) Ejercicios contextualizados

En laisla Matematica hay 5 faros. Para construir cada uno de los faros, se necesitaron 4 grandes ladrillos. ; Cuantos
ladrillos se necesitaron en total?

1) Representa la situacion con ayuda de un dibujo y responde a la pregunta.

Solucién: En total se utilizaron 20 ladrillos grandes.

2) Los habitantes de la isla vecina también quieren fabricar faros y cada uno requiere de 4 grandes ladrillos.
Tienen en su poder 24 ladrillos. ;Cuantos faros pueden construir? Representa la situacién con ayuda de un
dibujo y responde a la pregunta.

@"‘D
BRI

Solucion: En la isla vecina pueden construir 6 faros.

3) Inventa un nuevo problema de faros con un niimero diferente de ladrillos y presenta tu problema a un
compafiero o companera.
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Centro 2 - Cada situacidn tiene su representacion - E jercitacion

B) Ejercicios abiertos

4) Imagina una situacion que, luego de ser solucionada, se representa con el siguiente dibujo:

a)

POPP
PP

Sembré 10 fresas que quiero repartir equitativamente a mis 5 primos.
¢Cuantas fresas debo darle a cada uno?

(Y es

Tengo 10 fresas para decorar 5 postres de la misma manera.
¢Cuantas fresas tengo para cada postre?

b)

Cada dia recojo 4 cocos. ;Cuantos cocos habré recogido en 3 dias?

Comparto mis dulces con mis tres hermanos. Le doy 4 a cada uno de mis tres
hermanos. ;Cuantos dulces tengo?
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Centro 2 - Cada situacion tiene su representacién -
E jercitacion

C) Ejercicios numéricos

7) Asocia cada situacion a la representacién correcta. @

a) Julia recibe 3 frutas de cada una de sus 4
amigas. ;Cuantas frutas recibi6 en total?

b) Matias tiene 12 tarjetas de jugadores
de futbol. Quiere repartirlas de manera \.
equitativa a sus 3 amigos. ;Cuantas tarjetas ¢
recibird cada amigo?

c) Sara necesita floreros para poner sus 15 @
girasoles. En cada florero quiere poner 3 @ ® el

girasoles. ;Cuantos floreros necesita Sara? . @
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Centro 2 - Cada situacién tiene su representacion -

Situacién de aplicacién

Nombre:

Recoleccion de cocos

El equipo de los grises realizé la actividad de recoleccion de cocos. Los 6 miembros del equipo trabajaron muy
duro para recoger los cocos.

4 de ellos lograron recoger 3 cocos cada uno, mientras que los otros 2 recogieron 6 cocos cada uno.

Los estudiantes del equipo de los grises deciden juntar todos los cocos y repartirlos de manera que cada uno
reciba la misma catidad de cocos. ;Cuantos cocos recibira cada uno?

Pgg i
HEHEHHE

12+12=24

~  Nota al docente: Para mayor informacion -
acerca de las situaciones de aplicaciony las

Cada persona recibira 4 COCOS. . S
herramientas de evaluacion, véase el Anexo 1.
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Centro 3 - Un mapa del tesoro

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje los estudiantes deben hacer un mapa para encontrar un tesoro. De esta manera, los
estudiantes practicaran la ubicacién en un plano.

Objetivos de la actividad:

+ Ubicarse y localizar objetos en el espacio (relaciones
espaciales).

« Realizar actividades de ubicaciéon en un mapa.

« Localizar puntos en un plano cartesiano.

Materiales necesarios para cada grupo:
« Material manipulativo Plano cartesiano 1
« Material manipulativo Plano cartesiano 2

+ Fichas (1 rojay las otras de diferentes colores)

Material manipulativo: N N S R R S )

Centro 3 - Un mapa del tesara - Material manipuativo | Centro 3 - Un mapa del tesoro - Material manipulativo 2

B — [sse—s

Cantidad necesaria por
grupo:
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Centro 3 - Un mapa del tesoro

Ensefinanza explicita

DURACION: 20 MINUTOS

Etapa 1: Desplazamientos

« Presente a los estudiantes el material manipulativo del
anexo para el docente sobre el que se colocaran dos
fichas de colores diferentes.

+ Formule la siguiente pregunta a los estudiantes: ;En qué
lugar estan situadas las fichas? ;Estan situadas dentro de
las casillas o en las lineas?

Respuesta esperada: estan situadas dentro de las casillas.

« Pida a los estudiantes que describan un trayecto que
permita a la ficha verde llegar a la casilla de la ficha azul,

através de desplazamientos verticales y horizontales. Ejemplo: avanzar 2 casillas hacia la derecha y subir 1 casilla,
o subir una casilla y avanzar hacia la derecha dos casillas. También se podrian escoger otros trayectos que serian
mas largos y menos directos, como por ejemplo, bajar 1 casilla, avanzar 1 casilla hacia la derecha, subir 3 casillas
y avanzar 1 casilla hacia la derecha. Diga a los estudiantes que este camino es posible pero no muy apropiado,

pues requiere de mas desplazamientos que los otros dos.

Etapa 2: Plano Cartesiano.

« Pida a sus estudiantes que observen el material
manipulativo Plano cartesiano 2.

« Formule la siguiente pregunta a los estudiantes:
{Qué notan ustedes?
Ejemplo de respuesta que se espera por parte del

estudiante: hay una linea mas gruesa abajo y otra a la
izquierda; hay letras y también hay ndmeros.
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Centro 3 - Un mapa del tesoro

Ensefianza explicita (continuacion)

;De qué manera pueden ser Utiles los numeros, las letras y las lineas para localizar una ficha ubicada en una
casilla de la rejilla?

Ejemplo de respuesta esperada: podrian ayudarnos a ubicar la ficha mas facilmente identificando una casilla
con un ndmero y una letra.

+ Explique ahora a los estudiantes que va a ubicar una ficha en la rejilla y que sus coordenadas son (C, 3). Ubique
la ficha en la posicion indicada y escriba las coordenadas en el tablero: (C, 3).
Formule la siguiente pregunta a los estudiantes: jqué creen que significa la letra C? ;Qué significa el nUmero 3?
{Alguien sabe por qué decimos que las coordenadas de esta ficha son (C, 3)?

Permita que los estudiantes reflexionen sobre la respuesta.

Explique a los estudiantes que para encontrar un objeto en un plano cartesiano hay que conocer exactamente la
casilla en la que se encuentra. Cada casilla se encuentra en una fila y cada casilla se encuentra en una columna.
Entonces, aqui la ficha se encuentra en la fila Cy en la columna 3.

+ Realice otro ejemplo. Explique ahora a los estudiantes que va a colocar una ficha en la rejilla y que sus
coordenadas son (A, 5). Escriba estas coordenadas en el tablero: (A, 5).
Formule la siguiente pregunta a los estudiantes: ;Qué significa la letra Ay el nimero 5?

Dé tiempo a los estudiantes para que reflexionen sobre la respuesta. Permita que algun estudiante la explique.
Y luego, concluya que aqui la ficha estad ubicada en la fila Ay la columna 5.

Etapa 3

Explique a los estudiantes que deben organizarse en parejas. Cada jugador debe tener un plano cartesiano
escondido del otro jugador y escoger una casilla para esconder el tesoro (la ficha roja). Cada jugador debe
encontrar con la ayuda de las coordenadas, la posicidn exacta del tesoro del otro.
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Centro 3 - Un mapa del tesoro DURACION: 20 MINUTOS

Desarrollo del centro de aprendizaje (exploracion)

Orientaciones |

Centro 3 - Un mopo del feseno - Materil monpulative 2

+ Pida a los estudiantes que se organicen en parejas. e

O

+ Distribuya el material a cada grupo: el material manipulativo
Plano cartesiano 2, una hoja de borrador, asi como una ficha roja
y varias fichas de otro color.

« Explique a los estudiantes que el objetivo del juego es encontrar
primero la ubicacion del tesoro de su compafiero.

+ Pida a los estudiantes que escondan su material manipulativo
para que el otro estudiante no lo vea.

+ Solicite a cada estudiante que escoja secretamente una casilla para esconder alli su tesoro. En la hoja de
borrador cada estudiante debe escribir la ubicacién de su tesoro (__, __) y debe colocar la ficha roja en esa
posicion de su plano cartesiano. No se puede cambiar el lugar del tesoro durante el juego.

« Pida a los estudiantes que nombren coordenadas por turnos para encontrar la ubicacién del tesoro de su
compafero. Las fichas (no la roja) serviran para que cada jugador marque las coordenadas que ha utilizado y
en las que sabe que no esta el tesoro. Esto evitara repetir inatilmente las mismas coordenadas.

Ejemplo:

— El estudiante 1 pide las coordenadas (C, 4).
— El estudiante 2 responde: ahi no esta mi tesoro.
— Elestudiante 1 coloca entonces una ficha (que no sea roja) en la coordenada (C, 4) para no volver a decirla.

Circule por los grupos y asegurese de que los estudiantes comprenden bien la tarea.

. DURACION: 10 MINUTOS
Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro

Pida a los estudiantes que organicen y guarden el material.

Retome la discusién con toda la clase para facilitar la transferencia de conocimientos.

Pregunte lo siguiente a los estudiantes y escriba las respuestas en una cartelera que formara parte de las
memorias colectivas:

(Qué te parece importante retener?

Ejemplos de conclusiones:

— Puedo dar indicaciones de desplazamientos en una rejilla usando expresiones como hacia arriba, hacia
abajo, hacia la izquierda o hacia la derecha.

— Las coordenadas corresponden a una columna y una fila. Con la ayuda de las coordenadas, nos podemos
ubicar facilmente en un plano cartesiano.
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Centro 3 - Un mapa del tesoro

Repeticion del desarrollo del centro (consolidacion y profundizacion)

Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro

Comience la clase recordando los aprendizajes alcanzados en la sesidén anterior. Para ello, utilice las carteleras de
memorias colectivas relevantes. Las siguientes son algunas preguntas que se pueden formular aliniciar la sesion:

+ ¢{COmo nos ubicamos en un plano?

Consolidacion y profundizacion

Explique a los estudiantes que se va a repetir la actividad realizada en la sesion anterior y que, con ayuda del
material manipulativo, intentaran responder a las preguntas anteriores. Alos estudiantes o grupos que completen
la actividad antes del tiempo estimado, se les puede proponer que elijan una o varias de las tareas incluidas en
la seccion “Puedo ir mas lejos” (ver abajo). En ella se sugieren variaciones de la actividad que tienen una mayor
complejidad.

Regreso a las memorias colectivas para facilitar el proceso de abstraccion

+ Las casillas permiten un mejor desplazamiento en un plano. Podemos dar indicaciones como: hacia arriba,
hacia abajo, hacia la izquierda, hacia la derecha.

« En un plano cartesiano, los nUmeros y las letras situadas en los ejes permiten ubicar una coordenada muy
facilmente.

Puedo ir mas lejos

Los estudiantes se pueden organizar en parejas y usar un solo plano cartesiano. El estudiante 1 puede escoger
una posicion en el plano cartesiano (__, __) y, sin sefialarla, decirla en voz alta. El estudiante 2 debe ubicar ahi
la ficha roja. Luego, el estudiante 2 debe escoger un nimero de 1 a 4 (por ejemplo, escoge el 3). A continuacion,
el estudiante 1 debe colocar fichas (que no sean rojas) en todas las casillas a las que podria llegar la ficha roja al
efectuar 3 desplazamientos en cualquier direccién.
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Centro 3 - Un mapa del tesoro - Material manipulativo

Centro 3 - Un mapa del tesoro - Material manipulativo 1 Centro 3 - Un mapa del tesoro - Material manipulativo 2

Plano cartesiano 1 Plano cartesiano 2

4
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Centro 3 - Un mapa del tesoro -

Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

La escuela esta en la casilla (H, 5).

Para ir de la escuela a la casa debe desplazarse una casilla hacia la izquierda, luego 4 casillas hacia abajo, y
finalmente, 5 casillas hacia la izquierda. Dibuja la casa en la casilla correspondiente.

La iglesia esta ubicada en la casilla (C, 7). Dibuja la iglesia en la casilla correspondiente.

Describe un trayecto de la escuela hasta la iglesia:

Desplazarse 7 casillas hacia la izquierda, 2 casillas hacia arriba y 2 casillas hacia la

derecha. Ejemplo de solucién
7
Iglesia

6

5 ﬁ
Escuela

4

3

2

1 L

Casa
A B C D E F G H | J
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Centro 3 - Un mapa del tesoro - E jercitacion

A) Ejercicios contextualizados }

1) Tu compaiiera Juliana quiere caminar de la
playa al faro. ;Qué debe hacer?

. .. Farodelaisla @
Dos soluciones optimas: Avanza

una casilla hacia arriba y 4 casillas

Playa

hacia la izquierda. Avanza 4

casillas hacia la izquierda y una

casilla hacia arriba. iliiiinte
Estacion
de surf

2) Inventa un nuevo problema en el que designes un nuevo lugar en el mapa. Presenta tu problema a un
compafiero o companera.

B) Ejercicios abiertos

3) Ubica dos puntos en la rejilla que podrian unirse con la ayuda de las siguientes indicaciones: subo 4 casillas,
me muevo 3 casillas hacia la derecha y 2 casillas hacia abajo.

Ejemplo de solucién

4) Piensa en algunasindicaciones. Presenta tu problema a un compaiiero o compafera.
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Centro 3 - Un mapa del tesoro - E jercitacion

C) Ejercicios numéricos

5) Este es un plano cartesiano. Dibuja los simbolos en las coordenadas correctas. )

a) (1,1) = 5 |

b) (4,3) A 4 ()

0 (2,5)(3,4) @

d) 2,1) X 3 A
2

[Y)

Dibuja una estrella en la casilla A4.

)
)

(=3}

Dibuja una carita feliz en la casilla C2

(g)

) Dibuja un sol en la casilla D3.
d) Dibuja una nube en la casilla B1.
7) Traza el camino segun las indicaciones. El punto de partida se sitta en la casilla de abajo en la esquina de la
izquierda. )
a
b

C

) Desplazate 8 casillas hacia la derecha.
) Sube 6 casillas.

Desplazate 3 casillas hacia la izquierda.

o

)
) Baja 2 casillas.
)

e) Para llegar al punto de llegada avanza 2 casillas hacia la

derecha.
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Centro 3 - Un mapa del tesoro- Situacion de aplicacion

Nombre:

Rafael y Vivian juegan triqui. Vivian juega con las cruces (X) y Rafeal juega con los circulos (0).

Asi va el partido hasta ahora:

Vivian puso una X en la casilla (A, 1)

Rafael puso un O en la casilla (C, 3) :
Vivian puso una X en la casilla (C, 1)
Rafael puso un O en la casilla (B, 1) 2
Vivian puso una X en la casilla (A, 2)
Rafael puso un O en la casilla (A, 3) 1

Es el turno de Vivian. ;Donde debe colocar la X para evitar que Rafael gane en su siguiente turno?

()
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Centro U4 - Se hace una encuesta

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

Los estudiantes tienen un primer acercamiento a la
recoleccién y el analisis de datos : hacen encuestas y
representan los resultados de distintas maneras.

Objetivos de la actividad
+ Recolectary organizar datos.

+ Representar datos con la ayuda de una tabla, un grafico
de pictogramas o un diagrama de columnas de puntos.

Materiales necesarios para cada grupo:

+ Hojas Preguntas de Encuesta.

+ Fichas o botones.

Material manipulative para la ensefanza
explicita:

+ Pequenas tarjetas de frutas para recortar (15 bananos,
15 manzanas, 15 kiwis, 15 naranjas).

» Fichas o botones.

« Hoja: Ejes Fruta Preferida.

Material manipulativo: L T S

Centro 4 - Preguntas de Encuesta - Matericl manipuiativo

Cantidad necesaria por
grupo:
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DURACION: 20 MINUTOS
Centro 4 - Se hace una encuesta _

Ensefinanza explicita

Etapal

Pregunte a los estudiantes si alguna vez han participado de
un sondeo o si sus padres lo han hecho. Explique que un
sondeo consiste en una encuesta que se le hace a un grupo
de personas para que responda a una o a varias preguntas.

Proponga una pregunta de encuestay pida a 15 estudiantes
que participen de la encuesta. Pregunte por ejemplo: Entre
manzana, banano, kiwiy naranja, ;cual estu fruta preferida?

Ofrezca a los estudiantes las tarjetas de frutas ya recortadas y pida a cada uno de los 15 estudiantes que elija una
tarjeta que corresponda a su fruta preferida. Busque junto con ellos, una forma practica de organizar esas 15 tarjetas.
Ademas de las ideas propuestas, muestre a los estudiantes una organizacién por columnas. Represéntela luego con
un dibujo y explique que el orden de las columnas no cambia en nada la informacién presentada.

Precise a los estudiantes que es muy importante identificar el tema de la encuesta con el fin de poder decidir un
titulo adecuado para la representacion de la informacion recogida. En este caso se trata de las frutas preferidas.
Escriba, debajo del eje horizontal frutas preferidas.
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Centro U4 - Se hace una encuesta

Ensefianza explicita (continuacion)

Ahora, entregue una ficha (o boton) a cada uno de los 15
estudiantes que participaron en la encuesta. Coloque la
hoja Ejes Fruta Preferida sobre la mesa y pregunte “Entre
manzana, banano, kiwiy naranja, ;cual estu fruta preferida?
(Donde colocarias entonces tu ficha?”

Desernecesario, guie alos estudiantes para que coloquensu
ficha formando una columna encima de su fruta preferida.
Represente luego con un diagrama el resultado obtenido:
cada punto en la columna de la manzana representa una
manzana, cada punto en la columna del banano representa
un banano, etc.

Diga que acabamos de construir un diagrama de columnas de puntos. Haga notar a los estudiantes que en vez de

dibujar las frutas podria haber escrito sus nombres.

Etapa 2

Pida a algun estudiante que cree una pregunta de
encuesta. Pregunte si creen que la respuesta de cualquier
pregunta de encuesta puede representarse con un
diagrama de columnas de puntos. Dé un ejemplo de una
pregunta dificil de representar asi: ;Cual es el nombre de
tu mama? Haga el ejemplo con 10 estudiantes de la clase.
Probablemente haya 8, 9 o incluso 10 nombres distintos.
Cada nombre tendra columnas de uno o dos puntos. No
tiene muchas ventajas representar esta informacion en un
diagrama de columnas de puntos; es casi como hacer la
lista de nombres.

Ayude a los estudiantes a observar que, a diferencia de
la pregunta sobre las frutas que contenia sélo algunas
opciones de respuesta, la pregunta de los nombres tiene
muchas respuestas posibles.
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Vuelva al ejemplo de las frutas y muestre a los estudiantes
que se podria inscribir el diagrama de columnas de
puntos en una rejilla. Esto con el fin de organizar mejor la
informacion y de facilitar la comparacién de la altura de
las columnas. Por ejemplo, puede verse facilmente que
la columna de las manzanas es mas alta que la de las
naranjas.

=1 B AR AE B R
¢ °®

Explique enseguida que el diagrama de columnas de puntos no

es la Unica forma de representar los resultados de una encuesta:

pueden representarse en una tabla de datos. Muestre a los Manzanas ‘ \
estudiantes cdmo completar un tablero de datos. Escriba en la
primera columna el nombre de cada fruta y luego pregunte a cada
uno de los 15 estudiantes que participaron previamente: Entre Kiwis \ \ 2
manzana, banano, kiwi y naranja, ;cual es tu fruta preferida? (pida
que no cambien sus respuestas). Cada vez que un estudiante da
una respuesta, dibuje un palito en la segunda columna frente a
la fruta elegida. Al final, en la tercera columna, cuente cuantos
palitos recibié cada fruta y anote el total.

sananos |11 11U e

Naranjas \\ \ 3

Compare ahora el diagrama de columnas de puntos y la tabla de datos. Explique que en algunas ocasiones
conviene tener la informacién representada en diagrama de columnas de puntos y otras veces conviene mas
tenerla en tabla de datos.

Pida que observen ambas representaciones y haga la siguiente pregunta: ;Cuantos estudiantes de los 15 que
participaron escogieron el banano? Haga que noten que en este caso conviene mas mirar la tabla de datos (pues
el numero se puede leer directamente, mientras que en el diagrama tendriamos que contar cada punto de esa
columna). Sin embargo, si preguntamos ;Qué fruta obtuvo mas votos?, conviene mas mirar el diagrama pues la
columna mas alta salta a la vista y nos da la respuesta sin necesidad de contar.

Precise a los estudiantes que la actividad del centro los permitira representar los resultados de una encuesta.
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Centro U4 - Se hace una encuesta

Desarrollo del centro de aprendizaje (exploracion)

DURACION: 20 MINUTOS

Orientaciones
+ Pida a los estudiantes que se organicen en grupos de 4.
+ Entreguen a cada equipo las hojas Preguntas de Encuesta.

+ Elequipo debe realizar primero la hoja Encuesta 1 (proponga a los estudiantes que interroguen a los miembros
de su grupo asi como a los miembros de otros dos grupos: se interrogara pues a 12 personas).

+ Elequipo debe realizar luego la hoja Encuesta 2 (si los estudiantes quieren, pueden utilizar primero fichas para
ilustrar los resultados y luego transformar esto en un diagrama de columnas de puntos).

Circule por los grupos y asegurese de que los estudiantes hayan entendido la tarea correctamente.

DURACION: 10 MINUTOS

Relna a los estudiantes en un solo grupo nuevamente para que compartan conocimientos.

Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro

Pida a los estudiantes que organicen y guarden el material.

Pregunte lo siguiente a los estudiantes y escriba las respuestas en una cartelera que formara parte de las
memorias colectivas:
+ ;Qué te parece importante retener?

Ejemplos de conclusiones:

— Una buena pregunta de encuesta ofrece opciones limitadas de respuestas.
— Se puede utilizar una tabla de datos para consignar las respuestas obtenidas.

— Se pueden representar los resultados de una encuesta de distintas formas: tabla de datos o diagrama de
columnas de puntos.
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DURACION: 30 MINUTOS
Centro 4 - Se hace una encuesta _

Repeticion del desarrollo del centro (consolidacion y profundizacion)

Regreso a los aprendizajes alcanzados en el centro

Comience la clase recordando los aprendizajes alcanzados en la sesidén anterior. Para ello, utilice las carteleras de
memorias colectivas relevantes. Las siguientes son algunas preguntas posibles para iniciar la sesion.

« ;Como se puede crear una buena pregunta para encuestas?

« ;Coémo se pueden representar los resultados?

Consolidacion y profundizacion

Explique a los estudiantes que se va a repetir la actividad realizada en la sesién anterior y que, con ayuda del
material manipulativo, intentardn responder a las preguntas anteriores. A los estudiantes o grupos que completen
la actividad antes del tiempo estimado, se les puede proponer que elijan una o varias de las tareas incluidas en
la seccién “Puedo ir mas lejos” (ver abajo). En ella se sugieren variaciones de la actividad que tienen una mayor
complejidad.

Regreso a las memorias colectivas para facilitar el proceso de abstraccion

Puedo proponer opciones cuando hago preguntas de encuesta. La tabla de datos me permite consignar los
resultados. El diagrama de columnas de puntos me permite sacar conclusiones rapidamente.

Puedo ir mas lejos

Parair mas lejos, los estudiantes podrian inventar preguntas de encuesta y proponer respuestas posibles. Podrian
proponer hacer la encuesta a todos los estudiantes de la escuela.

Viaje a la isla Matematica - Guia de ensefianza para docentes de primaria




Centro U - Se hace una encuesta - Material manipulativo

Centro U - Preguntas de Encuesta - Material manipulativo
ZCusl estu sabor favorito de helado?

2Culheladote gusta ms:
eldevainills,

etdefresa,

eldecafé,

eldelimén

o de chocolate?

Viaje a la isla Matematica - Guia de ensefianza para docentes de primaria

Centro U - Preguntas de Encuesta - Material manipulativo

Sele hizolasiguiente pregunta a 27 personas:

Entre caballo, conejo, gatoy perro, cuil to gusta mas?

A continuacién se muestran susrespuestas:

Andrés: perro 1

Juliana: gato
Miguel: gato caballo
Patricia: aballo

Mauricio: perro. Eas:
Lucia: conio

Ricardo: conelo e
Tatiana: coneio

Juan Pablo: caballo. aro




DURACION: 30 MINUTOS

Centro 4 - Se hace una encuesta -
Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

Estadistica
Encuesta Tabla de datos
« Formulo la pregunta. DEPORTE NUMERO DE e
« Formulo la pregunta con opciones de respuestas. PREFERIDO | ESTUDIANTES
_ , . , Fatbol I 7
Ej.: ¢Cudl de estos es tu deporte preferido: el futbol,
el baloncesto, el ciclismo o la natacion? Baloncesto ””l 5
Ciclismo ”” 4
Natacion ””l | 6

Diagrama de columnas de puntos

Completa el diagrama.

El deporte preferido de los estudiantes de mi clase.

Numero de
estudiantes
000000
0000

000
00000

Futbol Baloncesto Ciclismo Natacion

Deporte preferido

153
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Centro 4 - Se hace una encuesta -
Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

Hay | 22 estudiantes en mi clase.

Enmiclase, 7 | estudiantes prefieren el futbol.

Enmiclase, 6 | estudiantes prefieren la natacion.
;Cuales son mas populares en tu clase, los deportes individuales o los deportes de equipo?

Explica tu respuesta:

Los deportes de equipo (futbol y baloncesto) son mas populares, pues recibieron 13
votos en total. En cambio, solo 9 estudiantes eligieron deportes individuales (ciclismoy

natacion).
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Centro 4 - Se hace una encuesta -
Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

El menu preferido de los estudiantes de mi clase

NUMERO DE
FEATO ESTUDIANTES TOTAL

Espagueti
Lasafa
Pescado

Pollo

(o]

)
Jj/

| 1

(6]

)]

Diagrama con pictogramas

Ment preferido de los estudiantes de la clase

Espagueti
Lasana
Pescado

Pollo

LEYENDA

=2 estudiantes

=EEe

T
'i

éo
=EEe

=1 estudiante

==
==e
—

]

mr

Ejemplos:

Cual crees que fue la pregunta que le hicieron a los estudiantes para obtener esta informacién?

Entre espagueti, lasaiia, pescado y pollo, ¢cual es tu plato favorito?
(cual es tu menu favorito? ;qué pedirias en un restaurante?

(Cuantos estudiantes participaron en esta encuesta?| 21 estudiantes

{Cudl es el plato méas popular en la clase?
Segun este sondeo, es el espagueti.

Haga el sondeo con los
alumnosy compare los
resultados.

{Cuantos votos de mas recibié el espagueti que el pollo?
Numero de estudiantes que eligieron el espagueti: 9

Numero de estudiantes que eligieron el pollo : 6

El espagueti recibio tres votos mas que el pollo.
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Centro U - Se hace una encuesta - E jercitacion

A) Ejercicios contextualizados

1) Para elegir el lugar al que los llevaria de excursién, tu profesora hizo un sondeo. Dio cuatro opciones y

pregunto a cada estudiante cudl de esos lugares preferia: la montafia Frio Perpetuo, la playa Tiburén, la isla
Matematica o la cueva Vampiro? Estos son los resultados de la encuesta:

®

o
® ® ®
o o ®
o o ®
o o ®

Montafa Frio Playa Tiburén Isla Matematica Cueva Vampiro
Perpetuo

La maestra olvidé anotar los resultados de la isla Matematica. Si en total hay 32 estudiantes en la clase,
icuantos estudiantes escogieron laisla Matematica? Has el calculoy luego completa el diagrama de columnas
de puntos.

4+4+6=14
32-14=18

Respuesta: 18 estudiantes escogieron la isla Matematica.

{Cual fue el lugar de excursién mas popular?

La isla Matematica.

Inventa un nuevo problema con un nuevo diagrama de columnas de puntos. Presenta tu problema a un
compafiero o companera.
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Centro U - Se hace una encuesta - E jercitacion

B)
2)
5)

c)

C)
3)

Ejercicios abiertos Ejemplos de
Pienso en una Pregunta de sondeo y represento los resultados. soluciones
{Cuadl podria ser la pregunta?

¢En qué mes naciste? ;En qué curso estas? De los paises que tienen frontera con
Colombia, ;cual te gustaria conocer?

Titulo:

Presenta tu problema a un compafero o compafiera y prepara algunas preguntas para verificar si comprende
bien tu representacién.

Ejercicios numéricos

Observa el grafico de pictogramas que resulté de preguntarle a 38 personas: Entre lagarto, estrella de mar,
loro, cangrejo y mono, ;cudl es tu animal preferido?

Lagarto e & & & @&

Estrella de mar A =K =4 =8 =L =8 =X
Loro PP
Cangrejo e M

Mono A A0 000880088

a) ¢(Cuantas personas eligieron la estrella de mar? 7

b) ¢Cuantas personas eligieron el lagarto? | 5

c) ¢Cuantas votos mas recibio la estrella de mar que el lagarto? = 2
d) ¢Cual es el animal mas popular? El mono
e) ¢Cudleselanimal menos popular? El cangrejo

b |
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Centro U - Se hace una encuesta - Situacion de aplicacién

Nombre:

Un dia deportivo en la escuela

En la escuela, decidimos organizar un dia deportivo para resaltar la importancia de la actividad fisica. Habra
distintas pruebas para los estudiantes de segundo ano que estan separados en dos clases. Con el fin de organizar
bien el dia, le pedimos a los estudiantes de segundo afio en cual de las 4 competencias querian participar (cada
estudiante debia elegir sélo una). Como la prueba de lanzamiento de disco exige protocolos de seguridad, los
organizadores deben contratar a un supervisor en caso de que haya mas de 10 estudiantes interesados en tomar
esa prueba.

Sera necesario contratar al supervisor de seguridad?

Clase de la profesora Liliana Clase de la profesora Teresa

[
(%] (%]
2 o 8 o
c o c ®
= 8
3 - o
£ o ® £ o o
° [ [ [ o o [ [
'g [ [ o 'g o o [ [
S o o o ® b [ () o [
E o o o ® E [ o [ [
= [ o o ® = o ® [ o
Saltolargo Carrerade Lanzamiento Carrerade Saltolargo Carrerade Lanzamiento Carrerade
relevos de disco 200m relevos de disco 200m
Actividades deportivas Actividades deportivas
) Nota al docente: Para mayor informacion
Si No X acerca de las situaciones de aplicacion y las

herramientas de evaluacion, véase el Anexo 1.
Explica tu razonamiento:

En la clase de la profesora Liliana hay 3 estudiantes interesados en la competencia
de lanzamiento de disco. En la clase de la profesora Teresa hay 5. Por lo tanto hay 8
estudiantes en total.

3 + 5 =8 estudiantes

8<10

Viaje a la isla Matematica - Guia de ensefianza para docentes de primaria




. Etapa de resolucion de

la situacion pr‘oblema |

- . . ° [ 4 . »
Tiempo total sugerido: Viaje a la isla Matemdtica
1 hora . . y . oz
Inicio de la resolucion de la situacion problema:
Material para cada estudiante: Indique a los estudiantes que se va a considerar de nuevo la tarea
. Objetos que se puedan apilar presentada en la situacion problema. En primer lugar, retome
(por ejemplo, monedas o bloques los conocimientos obtenidos previamente por los estudiantes,
encajables) con la ayuda del esquema de la situacion, para luego volver a las

etapas de la tarea. Permita que los estudiantes expliquen con
sus propias palabras la tarea que deben llevar a cabo y formule
la siguiente pregunta: ;Qué han aprendido en los centros que
podria ayudarles a resolver la situacién problema?

+ Cajasde 10.

+ Rejilla de 100 numeros.

Dirijase a toda la clase y proponga a los estudiantes que
compartan entre si las distintas formas de resolver la tarea y, a
partir de esto, enriquezca el esquema de la situacion problema.
Usando estas sugerencias, sera posible asegurarse de que
los estudiantes hayan entendido correctamente la situacion
problema. Algunos estudiantes explicaran, de manera muy
clara, su forma de proceder. Serd importante que el docente
permanezca neutro y no corrobore ni desmienta las soluciones
posibles.

El aprendizaje de las
matematicas no radica en
la memorizacion.

Gracias a la experiencia obtenida en los centros de aprendizaje,
los estudiantes deben poder nombrar estrategias que puedan
utilizar al llevar a cabo la tarea. La mayoria de los estudiantes
deberiaestaren capacidad de nombrarel material que los puede
ayudar a encontrar el nimero de estudiantes por grupos y el
numero de medias nueves que debera preparar. Por ejemplo, en
una clase de 24 estudiantes, podrian decidir hacer 6 grupos de
4 estudiantes cada uno. Asi, los estudiantes trabajan el sentido
de la division. Luego, deberian dar 2 pedazos de melén a cada
persona, lo que representa 2x24=48 pedazos de melén que hay
que preparar.

El desfile de los continentes - Guia de ensefianza para docentes de primaria




Etapa de resolucion de

la situacién problema

(continuacion)

Inicio de la resolucion de la situacion problema (continuacion)

Comunique a los estudiantes que no estaran solos a la hora de resolver la situacion problema. En efecto, habra
momentos de trabajo con toda la clase, en pequefios grupos e individuales. Esto promueve la participacion de
todos los estudiantes y permite que conozcan las ideas de sus compafieros, fortalezcan su confianzay se interesen
y comprometan con la tarea.

Los estudiantes pueden decidir comenzar con la eleccion del soélido para guardar las loncheras. Con el fin de
asegurarse de que la tarea sea accesible a todos los estudiantes y que represente un desafio razonable, es
apropiado guiarlos proponiéndoles etapas para la realizacion de la tarea. Los estudiantes comenzaran por formar
grupos compuestos de un numero par de estudiantes. Pueden utilizar fichas para verificar si un nimero es par o
impar. Luego, pueden verificar por turnos si los equipos son iguales. Podran hacer equipos de 2, 4, 6, 8, etc.

Marcha silenciosa

Para evitar la dispersién de los estudiantes durante el tiempo de realizacion de la tarea, es importante que el
primer periodo de trabajo de resolucion del problema sea solamente de 10 minutos. Luego, debe retomarse
el trabajo con toda la clase para compartir los logros comunes y, de esta manera, proponer formas Utiles de
planificar el trabajo y lograr la tarea solicitada.

Ejemplos de preguntas que se pueden formular a los estudiantes:

« ;Cémo procedieron?
+ ¢Habra alguna otra manera de resolver el problema?

+ ;Qué material fue el mas util?
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Etapa de resolucion de

la situacién problema

(continuacion)

Continuacion de la resolucion de la situacion problema

En este momento, los estudiantes deben continuar trabajando en la resolucién del problema con el fin de que
sus explicaciones escritas sean cada vez mas claras. Es importante que los estudiantes verifiquen el vocabulario
matematico que estan utilizando e identifiquen las distintas etapas de resolucion. También, conviene recordarles
que esos registros escritos le van a permitir al docente realizar una evaluacion justa.

A lo largo de las distintas etapas de resolucion, se debe acompanar a aquellos estudiantes que presenten mayor
dificultad en la solucién de la actividad propuesta. Con el fin de fortalecer su autonomia, se les puede remitir al
esquema de la situacién problema para que traten de identificar el obstaculo. También se les puede remitir a las
hojas “Lo que estoy aprendiendo” en el centro de aprendizaje que se considere apropiado.

Las siguientes son algunas preguntas que pueden ayudar a fortalecer la autonomia de los estudiantes:

« Puedes precisar, utilizando el esquema, ;cual etapa te parece mas dificil?

+ ;Encontraste alguna informacion del esquema que puede ayudarte?

+ ;Qué podriamos hacer en lugar de utilizar fichas apilables para formar los equipos?
+ iPiensas que las cajas de 10 nos podrian ayudar?

+ ¢ldentificaste bien las caras de los solidos que escogiste?

Al referirse a menudo al esquema de la situacién, permitimos al estudiante validar las etapas de la resolucion.
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. Etapa de reflexion
[

Regreso al esquema de la situaciony a las
memorias colectivas

Tiempo total sugerido:

10 minutos . . L.
Una vez los estudiantes hayan terminado la resolucion de

Material: la situacion problema, habrd que asegurarse de que los
aprendizajes, tanto al nivel de las estrategias como de los
conceptos y procesos, hayan sido consolidados. Esta etapa
es fundamental en la secuencia y es conveniente dedicar el
tiempo necesario para la conclusion de la situacion problema.
Al referirse a menudo al esquema de la situacién, permitimos al
estudiante validar las etapas de la resolucién.

« Carteleras de las memorias
colectivas en las cuales se
encuentran las estrategias de
organizaciény comprensién.

Ejemplos de preguntas que se pueden hacer a los estudiantes:

+ iCual era el problema que debiamos solucionar?
« ;Piensas que el proceso que utilizaste fue el adecuado?

+ ;Puedes explicar el razonamiento que utilizaste?
Es fundamental prestar

mas atencion al proceso
de resolucion que ala
solucion misma.

+ ;Qué aprendiste? ;Como lo aprendiste?

+ iHas escogido una buena estrategia y has dedicado el tiempo necesario
para entender bien el problema?

+ iCuales fueron tus fortalezas y tus debilidades?

+ iCudleraelresultado esperado? ;Crees que lo que has encontrado responde
a la preguntainicial?

+ iCuales son las estrategias que tus companeros de grupo y tu docente utilizaron o
sugirieron y que puedes guardar en tu cofre de estrategias?

Se debe pedir a algunos estudiantes que presenten su solucion utilizando lenguaje matematico apropiado para
este nivel escolar. Para que los estudiante puedan comunicar sus soluciones existen diferentes estrategias como
la de formular preguntas.

Ejemplos de preguntas para formular a los estudiantes con el fin de que comuniquen su solucion

« ;Piensas que todos los estudiantes obtendran el mismo resultado? ;Por qué?

+ iQué modos de representacion (palabras, simbolos, figuras, diagramas, tablas, etc.) has utilizado para
comunicar tu solucion?

+ ¢Has utilizado una manera eficaz de presentar tu soluciéon?
+ ;Qué otros métodos serian igual de eficaces, mas eficaces o menos eficaces?

Para cerrar la secuencia de aprendizaje, vuelva al objetivo de la situacion de partida y preglnteles si lograron
organizar la excursion.

. 162 I
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Etapa de reflexion

(continuacion)

Evaluacion:

Con el fin de dar cuenta del aprendizaje logrado por los estudiantes, es posible utilizar la rejilla propuesta en
la pagina siguiente. En ella se encuentran los elementos relevantes para evaluar el proceso de resolucién de la
situacion problema. Las observaciones consignadas ayudaran a medir la comprension de sus estudiantes y la
capacidad de hacer un uso flexible de los conceptos y los procesos requeridos para la situacion.

Se sugiere que los estudiantes describan sus propuestas de solucidn en voz alta. Esto permite mostrar a cada
estudiante que su solucién (ya sea correcta o incorrecta) puede ser distinta a la que algunos de sus comparieros
proponeny que puede estar basada en una estrategia diferente. Esto constituye una oportunidad para enriquecer
losconocimientosdelaclase. Esimportante resaltar que esta esunasituacion de aprendizajey que los estudiantes
tendran otras oportunidades de demostrar sus competencias para resolver una situacion problema.
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Anexo 1 - Informacién sobre las situaciones de aplicacién

Las situaciones de aplicacion se dividen en dos categorias: las situaciones de accion (SA) y las de validacion
(SV). Ambas tienen como objetivo medir el nivel de comprensién de un concepto o de un proceso especifico.
Estas situaciones permiten que se evidencie el razonamiento matematico debido a que se requiere aplicar, en un
contexto especifico, conceptos y procesos matematicos.

b Situaciones de accion (SA): Al estudiante se le propone seleccionar procesos, aplicar
conceptos apropiadosy presentar un procedimiento que haga explicito su razonamiento.

) Situaciones de validacion (SV): Al estudiante se le propone justificar una afirmacion, verificar un
resultado o un procedimiento, tomar posicion frente a la situacién y argumentar a favor o en contra de
ella (apoyado en argumentos matematicos).

Se proponen tres criterios de evaluacién:

Andlisis adecuado de la situacion de
aplicacién

Aplicacion adecuada de procesos
necesarios

Justificacion correcta de acciones o de

enunciados con la ayuda de conceptos
y procesos matematicos

Nota:

Identifica los elementos y las acciones que permiten responder a
las exigencias de la situacion.

Selecciona los conceptos y los procesos matematicos requeridos.
Aplica los conceptos y procesos matematicos requeridos.

Deja registros claros y completos justificando las acciones, las
conclusiones o los resultados.

Usa, seglin sea necesario, argumentos matematicos para justificar
sus acciones, conclusiones o resultados.

En el caso de que mas de dos tercios de los estudiantes de la clase presenten una comprension insuficiente
para solucionar la situacién de aplicacidn, es pertinente utilizar esta situacién de aplicacion como una situacion
de aprendizaje. En este caso, es posible alternar los momentos de discusion en grupo y de trabajo en equipo e

individual para llevarla a cabo.

Viaje a la isla Matematica - Guia de ensefianza para docentes de primaria




*UQI2DN}IS D] 3P
spJouabixa sp) uod punbp
uoIaD)a4 UIS A S08UQ.IID
sojuawinbup ‘sapppisadsu
soj unbas ‘zijin .

(ns)

* DI2UBPIAS bunbuju

pfap ou o uoI>LN}IS D] UOD
uoldpjas bunbuju 0 p20d
102 03UBIWIDUOZDI UN 3P
SpIouapIAS buodiodold

(1S) - (vs)

'sopendapeul
sosado0.4d A sordaduod
edljde o sajejuswipadoid
0 s9]en}daduod sa101d
opua13awWod sosadoid

K s03dadcu0d so) ealdy

‘uoloenis
e] op sepualdixa se)

uod uoide|as eUNUIU

o edod uaual} anb
sodjjewsalew sosadoid A
$03dadu0d euoI229]13S
‘uoioenis

e] ap sepuadixa se)

uod uogide|as BUNZUIU

0 ed0d uod sauoidde A
SOUBWD|D BIIIUBP]
**93upIPNISa |3

S379VAYIS90 SOLNIINVLIOdNOD

‘soppjjnsal
sns A sauoIsnjouod sns
‘sau0/200 sns JpAodp
p.pd soppidoidp

020d sodnpwaiow
sojuawnbip ‘sapppisadvu
soj unbas ‘vz .

(1s)

‘0JUBIWIDUOZDI NS
UpJ3sibaJ pipd sojuawbn.y
o0 sosnjuod A sopojsio
sojuaWa)a pUOII0doId ,

(1S) - (vS)

‘eale} e)
ap aAe)d 03daduod un e
OAlje]aJ |eJuUsWIpad0Ld
0 1emdacuod Jouid

un opuanAWO0d
sopuanbai sosadoud

A s03dacu0d so) ealdy

‘uolen}s
e] ap sepuadixe

sepa|d e ajuaw)eied
Japuodsal usywuad

9] anb soonewajew
sosac0.d A soyrdaduod

SO] BUOIIIDS
‘uoroenys

e] ap sepuagdixs

sepua|d e ajuaw)edied
Jspuodsai usywisd

9] anb sauoidde se) A
SOJUDW]D SO| BIIIUDP]
“**93uDIpNISe |3

'soppijnsal
sns A sauoisnjouod sns
$8U01200 Sns upAodp

p.ipd soppiogp)a

020d s0211DWAIDW
sojuawinb.p ‘sapppisadau
so] unbas ‘vzijn .

(s)

“0]U3IWDUOZD.
ns o03121)dxa 020d uadny
anb A spipjo> uos ou anb
SDI2UBPINS bUOI2I0dOId ,

(1S) - (vs)

'S9I0USW S2I0LID
SOLIEA OPUSI}BWO0D

0 |eyuswipadosd o
Jemdacuod Jousd

un opuaIdWO0d
sopuanbai sosadoud
A s03daou0d so) eady

‘uoidenys ey ap
sepuadixa sajedpund
se] e Japuodsas uayiwiad
9] anb soonewalew
sosado.d A soyjdeouod

SO BUOI2D3)3S
‘uoienyis e

ap sepuadixe sajedpund
se) e uspuodsal usywad
9] anb sauoidde sej A
SOJUBWIA|S SO B2 IUSP] ,
***9uDIpPNISa |3

'sopp3jnsai

sns A sauoisnjauod sns
‘S9U0120D SNS IDIUBISNS
p.apd soppidoidp
S0211pWaIDW So3uBWNDID
‘SopbpIsaaU SD)

unbas ‘vzijnn

(1s)

'soyoljduy

ubpanb so3dadsp sounbjp
ualq Is ‘0USIWIDUOZDI NS
02121]dx3 ua2pY anb spIp)d
spiouaping buodiodold ,

(1S) - (vS)

‘(03
‘SOPIA|O ‘Sauolsidaidwi
‘0]n2)ed 3p $3.0.43)
S9J0USW S2J0LID

s020d opua}aWod

e3Je) ] 9p SeIDUIBIXD
se) e apuodsal esed
sopuanbai sosadoud A
s03daouod so) epeidosde
ew.oy ap edldy

‘uoloenys

e] ap sepualdixa sej e
epeldoide esauew sp
Japuodsas uayiwaad
9] anb sodnewalew
sosado.d A soydaduod
SO| BUOI2I3IDS
‘uoldenys

e] ap sepuadixa sej e
Japuodsal usywiad
9] anb sauoidde se) A
SOJUDWA]D SO] BIIIUDP]
“**9QuDbIpNISe |3

'soppijnsal
sns A sauoisnjouod

sNs ‘sau0/2op sns
Ap3ud)sns pipd

50s0.nbLI S021PWSIDW
sojuawnb.ip ‘sapppisadau
soj unbas ‘vzijN

(1s)

"0JUBIWDUOZD.
ns ap sp3a)dwod A spipjd
SDI2UBPINS PUOII0d0Id

(1S) - (vS)

‘eale) e] 9p sepuagdixs
se] euspuodsal esed
soplianbai sosadoud A
501d@2U0D SO] S2I0LID
uis A eperdouade
ewJoy ap edldy

‘uoloenys
e] ap sepuadixa sej e
9)UdID1Yd eJBUBW P
Japuodsau uaywad

9] anb sodnewalew
sosado.d A soydasuod

SO| BUOI29)3S ,
‘uoidenls

e] ap seuadixa sej e
Japuodsau usywiad

9] anb sauoidde se) A
SOJUSWDID SO| BIIIUDP]
**93uDIPNISa |3

sodlewsalew
sosadoud A
sojdaduod
ap epnke

e) uod
sopepunua
0 sauoldde
9p ©309.4100
uoidesynsnr

sopuianbai
50s9204d SO]
ap ependape
uoedidy

uoped|de
ap uoenyis
e ap
opendape
sislieuy

h

o
.
|
m
2
o
(72
o
m
<
=
=
2]
o
=

uoI909i|dD 9p SAUOIODNLIS IP UOIODN(DAD 3P DY|if'DY

©
=
©
S
=
Q
(]
o
(%]
[
=
c
(]
o
(o]
o
©
=
©
Q
©
N
c
©
e
(]
%)
=
(V]
(]
©
&
=]
O
'
]
o
=]
~O
=
[
=
3]
=
i
@
&)
[4v]
()
=
K<
>




Anexo 2 - Centro 1 - El descubrimiento de los sélidos

Solido #1
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Anexo 2 - Centro 1 - El descubrimiento de los sélidos

Solido # 2
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Anexo 2 - Centro 1 - El descubrimiento de los sélidos

Etiquetas del nombre de los solidos

Cilindro

Cono

Esfera

Prisma

Piramide

Cubo
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Anexo 2 - Centro 2 - Cada situacién tiene su representacion

Solucion A

/1A
i

Solucion B

PN

T\
o)

Solucion C

O~

~~—
/
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Anexo 2 - Centro 2 - Cada situacién tiene su representacion.

Dibujo A
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Anexo 2 - Centro 2 - Cada situacién tiene su representacion.

Dibujo B
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Anexo 2 - Centro 2 - Cada situacién tiene su representacion.

Dibujo C
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Anexo 2 - Centro U - Se hace una encuesta

¢Cual es tu fruta preferida?
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