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Situacién problema - Los superhéroes

El entrenamiento de los superhéroes

Luego de sus ultimas misiones en las que derrotaron a los
supervillanos, los poderes de nuestros tres superhéroes preferidos:
Super Peluca, Capitan Bigotes y Chica Coletas, estan siendo puestos
a prueba. Para Superar esta prueba, tendran que acumular puntos
de energia, que necesitaran para poder proteger la tierra de los
supervillanos que aun rondan por ahi.

La tarea consiste en escoger un superhéroe y mandarlo a completar misiones. Tu superhéroe debera acumular
puntos de energia luego de cada misién escogida. Los puntos de energia acumulados te permitiran escoger
alimentos para tu superhéroe. No olvides indicar cuando deben los superhéroes terminar su entrenamiento.

Capitan Bigotes Chica Coletas Super Peluca

W __________________________________________________|
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Situacién problema - Los superhéroes

El jefe de los superhéroes te ha entregado el mapa de sus sitios de entrenamiento

Cada vez que los superhéroes realicen una mision de entrenamiento, acumulan puntos de energia. Los puntos
de energia estan escritos en cada mision de entrenamiento.

Asegurate de que los superhéroes acumulen suficientes puntos de energia para poder estar en buen estado para
misiones futuras.

Levantar una manada Lanzarse de clavado

Escalar un volcan en Pelear descalzo contra de elefantes con el de un precipicio con
tacones. un dragoén. dedo menique. los ojos vendados.

13 puntos de energia 11 puntos de energia 10 puntos de energia 9 puntos de energia

Bafarse con Correr en vestido de
Cargar babosas tiburones hambrientos bafio perseguido por Atravesar un rio
venenosas. sin gorro de bafio tigres. infestado de cocodrilos.
8 puntos de energia 14 puntos de energia 15 puntos de energia 10 puntos de energia
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Debes seguir las siguientes reglas:

« Tu superhéroe debe realizar al menos 3 misiones de entrenamiento distintas.
+ Tu superhéroe debe obtener una cantidad impar de puntos de energia.

Escoge tu superhéroe y subrayalo

ENERGIA QUE DEBE SER
NOMBRE ACUMULADA INTERESES

Super Peluca De 30 a 40. No le tiene miedo a naday todas las misiones de
entrenamiento le interesan.

Capitan Bigotes Entre 20y 45. Le tiene un miedo terrible a las babosas. No quiere
hacer la mision de las babosas.

Chica Coletas De 35a 50. Ella quiere hacer una mision de entrenamiento
donde pueda estar en el agua.

Menu de tu superhéroe

Tu superhéroe debe alimentarse bien si quiere ser fuerte. Escoge el alimento que tu superhéroe podra obtener
con los puntos de energia que ha acumulado.

PUNTOS DE ENERGIA ALIMENTO

Dela25. Jugo intergalactico

De 26 a 35. Barra Plutonix

De 36 a 45. Neutronduche

Entre 46 y 60. Combo Big Bang
>

&
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Los superhéroes solo tienen 6 meses para ponerse en forma.

+ Capitan Bigotes empezara a entrenarse en febrero.
+ Chica Coletas empezara su entrenamiento en el mes de agosto.
+ Nuestro amigo Super Peluca comenzara en mayo.

(En qué mes terminaran los superhéroes su entrenamiento?
Recuerda que esto sera 6 meses después de iniciado el entrenamiento.

SUPERHEROE MES EN QUE TERMINARA SU ENTRENAMIENTO

Capitan Bigotes

Chica Coletas
A

6N
2

A

Super Peluca
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Centro 1 - Las super tablas

Introduccion al centro de aprendizajee

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje, los estudiantes deberan sumar dos nimeros menores que 12 con ayuda de tablas
de numeros (llamadas Super Tablas).

Materiales necesarios para cada grupo:
« 2 SUper Tablas.

+ 1 dado (o una bolsa con pequeiias fichas numeradas
del 1 al 6 para elegir al azar).

. 2fichas (o botones).

« Cajas de 10. .’
<
« Fichas. ==gt"

+ Tabla de nimeros del 0 al 100.

Material
M M Cantro | - Las Sipan Toblas - Matersal manpulative ;{
manlpulatlvo' Centro 1 - Las Sdper Toblas - Material manipulativo Centro 1 - Las Stper Toblas - Materiol manipulafivo i *"
. R T R [ . B
- EeEew
Centro 1 - Las Siper Teblos - Niericl manipiatho * 2 6
u o )

8
Lo e ||y

8
1
H
8

Cantidad necesaria
por grupo:

Puedo ir mas lejos

Repita la actividad pero con 3 estudiantes en cada grupo para poder hacer sumas con tres términos.

s |
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Centro 1 - Las super tablas -
Hojas ° Lo que estoy aprendiendo °

La suma consiste en afadir una cantidad a otra. Por ejemplo: Si a una cantidad de 2 objetos sumamos 3,

tendremos una coleccién de 5. Podemos escribir: 2 + 3 =5.

Ejemplo: 12 + 5 = 17
mas Suma (total)
2 + 8 = 10
( I [ N ]
( N ]
(N ]
[ N ]
15 + 6 =
oo 00 0 o000 0 0
e 6 6 06 © [ 10
e 6 06 0 O

Representacion personal

8 + 2 = 10
[ N [ N

[ N

[ N

[ N

2034567 8 9
12 13 14 16" 17 18 19
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Centro 1 - Las sUper tablas - Hojas ° Lo que estoy aprendiendo

Adicion
12+19=

Determina el resultado usando estrategias propias.

17+49=

Determine el resultado usando estrategias propias.

Los superhéroes - Cuadernillo del estudiante




Centro 1 - Las super tablas - E jercitacion

A) Ejercicios contextualizados : Las cartas de los superhéroes

Anay sus amigos coleccionan cartas de superhéroes. Cada carta tiene un valor en puntos.

8 puntos 9 puntos 6 puntos
Y # v
'o) -

Chica Coletas Super Peluca Capitan Bigotes

5 puntos 1 punto 2 puntos

(

()
()

Super Papy Super Cascara Saper Nono Sdper Capul

1) Anatiene2 cartasdistintasylasumade los puntos en la carta es 15. Marca con una X las 2 cartas que ella tiene.

8 puntos 9 puptos 6 puntos 1 punto 2 puntos

S

A X &

Chica Coletas Super Peluca Capitan Bigotes Super Capul Super Papy Super Cascara Saper Nono

Escribe tu razonamiento

Los superhéroes - Cuadernillo del estudiante




Centro 1 - Las super tablas - E jercitacion

2) Eduardo tiene 4 cartas del mismo superhéroe. El tiene 8 puntos en total. ; De qué superhéroe se trata? Marca
la carta con una X.

8 puntos 9 puntos 6 puntos n 2 puntos

-y & | p N
A b8

Chica Coletas Super Peluca Capitén Bigotes Super Capul Super Papy Super Cascara Super Nono

Escribe tu razonamiento

3) Charlotte tiene todas las cartas de la coleccién. ;Cuantos puntos tiene, si no tiene ninguna carta repetida?

Escribe tu razonamiento

4) Crea un nuevo problema utilizando las cartas de superhéroes. Presenta tu problema a un compafero o
compafera.
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Centro 1 - Las super tablas - E jercitacion

B) Ejercicios abiertos: El nimero misterioso

5) Elige un nimero que sea menor que 20, pero mayor que 15y escribelo en una hoja de papel.

a) Encuentra 5 sumas cuyo resultado sea igual al nUmero que tu elegiste.

b) Encuentra 5 sumas de tres nUmeros cuyo resultado sea igual al nUmero que tu elegiste.
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Centro 1 - Las super tablas - E jercitacion

C) Ejercicios numéricos

6) Une cada numero de arriba con uno abajo, de modo que la suma de ellos sea igual al nUmero en la estrella

amarilla:
a) 7 1 4 3 2 8 5
! ° ° ° ° ° ° °
° ° ° ° ° ° °
0 5 3 1 7 6 4
b) 7 8 9 6 2 4 5
° ° ° ° ° ° °
° ° ° ° ° ° °
4 6 5 10 7 3 8
Q) 0 8 4 6 2 3 1
° ° ° ° ° M °
° ° ° ° ° ° °
3 7 8 9 1 6 5
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Centro 1 - Las super tablas - Situacién de aplicacion

Nombre:

Los alimentos de Super Cascara

Chica Coletas tiene que estar fuera de casa todo el dia debido a una misién muy importante. Antes de salir, ella
tiene que asegurarse de que Super Cascara tenga toda la comida que necesita para que crezca grande y fuerte.
Ella le ha preparado unos bolsos pequefios que tienen alimentos supernutritivos. Stiper Cascara debe consumir
18 alimentos por comida, y Chica Coletas no estara presente para dos comidas. ;Ha preparado Chica Coletas
Estos son los bolsos con la cantidad de alimentos que contienen:

suficientes bolsos de comida?

6 jamones 2 paquetes 4 tortas de
3 tomates de arroz banano

3 peras

8 yogures
2 vegetales yog

{Preparé Chica Coletas suficiente comida para Super Cascara?

Escribe tu razonamiento:

Si No

Escribe tu razonamiento:
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Centro 2 - Misiones secretas

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje debes seleccionar nimeros de una tabla utilizando los términos entre entre ___y
__ydel___al ___.

Materiales necesarios para cada grupo:

+ 2 dados de colores diferentes (un dado verde para representar las unidades y un dado rojo para representar las
decenas). Tambien se puede utilizar una serie de pequefios cartones
verdes numeradosdel 1 al 6 pararepresentar las unidadesy una serie
de cartones rojos numerados de 1 a 6 para representar las decenas.

« Fichas transparentes o pequefios cuadrados de papel mantequilla.
+ Tabla de ndmeros del 1 al 70.

+ Tarjetas de mision.

« Papel.

« Marcadores.

Material manipulativo: b WS K b W R

Cantro 2 - Misiones sacretas - Material manipulativo Centro 2 - Misiones secretas - Mateil manipulativo
Taroas demis

Taretsdemisién Tojea de miién t]2|z2|als|e|l7|8|e|0

entre entre 11012 13 14 15 16 17 18 19 20
4 4 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
e P = -
e o 31 32 33 34 35 36 37 38 30 40
Eef KRR
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
fr— e it 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
de a de a 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
4 4

ﬁ WRW :ﬂ ﬁ WRW i

Cantidad necesaria
por grupo:

Puedo ir mas lejos

Forme parejas de estudiantes. El primer estudiante utiliza las fichas para marcar una serie de nimeros en la
tabla (una secuencia continua). El otro estudiante debe describir la secuencia de numeros con las frases «entre
y «y«de a __».

Ejemplo: El primer estudiante marca los nimeros 6, 7, 8,y 9. Entonces el segundo estudiante escribe: se han

eleﬁido todos los niUmeros entre 5 ¥ 10i oi lo ﬁue es iFual, los numeros del 6 al 9.
18
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Centro 2 - Misiones secretas -
Hojas ° Lo que estoy aprendiendo

Sentido y escritura de los nimeros - nimeros naturales

Los nimeros naturales son los nUmeros que usamos para contar o enumerar objetos en la vida cotidiana.

Un digito Un nimero
Un digito es un simbolo utilizado para escribir Un numero representa una cantidad, un tamano o
nameros. una posicion de orden. Representa los siguientes

numeros utilizando diferentes representaciones.

8 3 5 00000 *eeee

0
37
El nimero 5 s e escribe utilizando digito(s).
El nimero 24 se escribe utilizando digito(s).
El nimero 147 se escribe utilizando digito(s). 58
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Centro 2 - Misiones secretas -
Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

Representa los nimeros naturales de diferentes maneras

OO O0OO0OO0O0OO0O0
¢e e 00 O0OO0O000O0O0
e 6 06 0 O O O O OO0 0O
O O O O 0O OO0
¢cee e OO0 O0OO0OO0OO0O0
e 6 6 0 ©° O O O O O o0 Oo
O O O O 0O OO0
e 0 o El digito se encuentraen la
e o o posicion de las unidades. El digito

se encuentra en la posicion de
las decenas.

17 26

Represento el numero que aparece en la parte inferior del rectangulo. Yo cuento la coleccién.

Representa los siguientes numeros usando los botones.

DECENA UNIDAD

13

46

35
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Centro 2 - Misiones secretas - E jercitacion

A) Ejercicios contextualizados

En la calle de Super Capas, todas las casas estan
numeradas en orden ascendiente: de menor a
mayor. 45

El Capitan Bigotes vive en el nimero 45 de la
calle 73 de las Super Capas. Chica Coletas vive en
la misma calle pero en el nUumero 73.

Capitan Bigotes Chica Coletas

1) Colorea los numeros de las casas que se encuentran entre la casa de Capitan Bigotes, que tiene el nUmero 45,
y la de Chica Coletas, que tiene el nUmero 73.

NN i
[]
AN\
]

21
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Centro 2 - Misiones secretas - E jercitacion

B) Ejercicios abiertos

2)

{En posicion!

 Escoge 5 numeros entre 40y 55.

+ ;Qué digito esta en la posicién de las decenas?
+ iQué digito estd en la posicién de las unidades?

Si sumas 3 decenas al niUmero inicial, ;qué nimero obtienes?

;Quiénes somos? Conecta la descomposicion presentada con el nimero que esta representa.

4 unidadesy 6 decenas @ e57
7 decenasy 5 unidades @ e3
4 decenasy 5 unidades @ 046
7 unidadesy 5 decenas @ e75
3 unidades ° @30
6 unidadesy 4 decenas @ 045
3 decenas ° 064

Pide a un companero o compafera que descubra un nUmero misterioso, describiendo su descomposicion
en unidadesy decenas:

Ejemplo: Tengo un 3 en la posicidn de las unidades y un 4 en la posicion de las decenas. ;Quién soy? | 43
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Centro 2 - Misiones secretas - E jercitacion

C) Ejercicios numéricos

5) Colorea en azul los nUmeros que hay entre 34 y 40.

32 33 34 35 36 37 38 39 40 41

6) De los siguientes numeros, colorea en rojo aquellos que sean menores que 56.

30 67 53 64 42 66 56 34 51 16

7) De los siguientes numeros, colorea en verde los numeros del 45 al 53.

44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
8) a) De los siguientes numeros, colorea en aquellos que sean mayores a 62.
76 62 61
72
78 69
89
54 60 59

b) De todos estos nimeros, jcuantos hay entre 52y 627

c) De entre estos niUmeros, marca con una X los niUmeros impares y enciérralos en un circulo.




Centro 2 - Misiones secretas - Situacién de aplicacién

Nombre:

Taller de costura

Super Memé es la costurera oficial de los superhéroes. Ella crea capas para sus misiones. Cada capa esta hecha a
la medida para cada superhéroe. Para no confundir las capas, Siper Memé las ha numerado.

Pero Super Memé tiene problemas de memoria. A veces olvida las cosas. ;Recibiran todos los siperhéroes sus
capas a tiempo?

AR D

Pedidos de capas:

QUIERE UNA CAPA CON UN

SUPERHEROE NUMERO

Capitan Bigotes Entre 56y 60.

Super Peluca Del 34 al 40.

Chica Coletas Menor que 30.

Jefe de los Superhéroes Mayor que 66.

Super Capul Entre 29y 33.

Super Cascara Del 61 al 66.

Super Nono Entre 14y 17.
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Debes utilizar las pistas dejadas por SUper Memé para saber si todos los superhéroes recibiran una capa.

{Recibiran todos los Superhéroes sus capas? Si No

Justifica tu respuesta:
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Centro 3 - Los tiempos de una misién

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro vas a conocer los meses del afio, su orden y sus particularidades. También vas a conocer los dias

de la semana, las partes del dia y las horas.

Materiales necesarios para cada grupo:

+ Ruleta de meses (ganchos metalicos parafijar las flechas
alaruleta).

+ Tira de respuestas.
« 1fichaazuly 1 ficha amarilla.

+ Ruleta de horas (junto con ganchos metalicos para fijar
las flechas a la ruleta).

Material e W N ] e W e ]
manipulativo: Sl Tm———

Cantidad necesaria
por grupo:

Puedo ir mas lejos

Los estudiantes deben construir un calendario de tres meses consecutivos.

Los superhéroes - Cuadernillo del estudiante
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Centro 3 - Los tiempos de una misién -
Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

Ciclo anual

1 aio
Hay

meses en un ano.

1° enero
2° febrero
3° marzo
40 abril
5° mayo
6° junio
7° julio
8° agosto
9° septiembre
10° octubre
11° noviembre
12° diciembre
semanas
0 dias
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Centro 3 - Los tiempos de una misién -
Hojas ° Lo que estoy aprendiendo

Ciclo diario (1 dia) Ciclo semanal (1 semana)
Mafiana Hay dias en una semana.
Ejemplo: yo desayuno a las 7:00. Domingo
Lunes
Martes
Miércoles
Tarde Jueves
Ejemplo: hago deporte a las 4:00. Viernes
Sabado

Noche

Ejemplo: leo un libro a las 7:00.

Marca en el reloj la hora indicada:

ldia = horas 1semana= dias 1 afio = meses

Los superhéroes - Cuadernillo del estudiante




Centro 3 - Los tiempos de una misién -
Hojas ° Lo que estoy aprendiendo

Ejercicios contextualizados

TN
Super Nono festeja Super Tia festeja su Super Peluca Super Cascara
su cumpleafios un cumpleanos el mismo cumplira 37 afos nacio en abril.
mes antes que Super dia que Chica Coletas. durante el mes mas
Cascara. corto del ano

enero [{J¢I() marzom mayom julio --m novembre diciembre

7N\
b
N
En el ltimo mes del Capitan Bigotes Chica Coletas festeja
afo, Siper Memé cumplird 7 afos el 7° festeja su cumplearios su cumpleanos el 9°
tendra 100 afios mes del afio. 2 meses después que mes del afio.

Super Cascara.
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Centro 3 - Los tiempos de una misién - E jercitacién

B) Ejercicios abiertos

2) Recorta las cartas de los meses del afio en la siguiente pagina. Clasifica los meses del afio en los dos cuadros
gue se muestran a continuacion.

Ejemplo: clasifico los meses del afio seglin el niUmero de dias, los meses que terminan en bre, clasifico los meses
segun aquellos que tienen menos de 31 dias y los que tienen 31 dias, etc.
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Centro 3 - Los tiempos de una misién - E jercitacién

Febrero

Octubre Noviembre Diciembre

Wi\ |
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Centro 3 - Los tiempos de una misién - E jercitacién

C) Ejercicios numéricos

3) Siempre a tiempo
Marca con una X el reloj que marque las 5:00.

4)

5) SuperTiasale alas 6:00 parair a la casa de Siper Memé, y tarda 3 horas en llegar. ;A qué hora llegard a la casa
de Super Memé?
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Centro 3 - Los tiempos de una misién - Situacién de aplicacién

Las tortas de Super Tia

« Recuerda que en un dia hay 24 horas.

« SUper Tia debe hornear 12 tortas de fresas bidnicas.

« Ella se demora 2 horas en hornear una torta.

iTendra Super Tia tiempo para preparar todas las tortas en un solo dia?

Escribe tu razonamiento: -

(Tendra ella tiempo suficiente en un solo dia para hornear las 12 tortas? Si No

Justifica tu respuesta:
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Centro U - Los superhéroes se rompen la cabeza

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje recortaras las piezas de un rompecabezas para representar los resultados de una
resta, removiendo las piezas progresivamente.

Materiales necesarios para cada grupo:
« Tres rompecabezas de superhéroes (8, 12 y 18 piezas).
+ Papely marcadores.

« Dos dados (o dos series de pequerias tarjetas con los
numeros del 1 al 6 que se introduciran en una bolsa para
ser elegidas al azar).

Material manipulativo:

Cantidad necesaria
por grupo:

Puedo ir mas lejos

Los estudiantes inventaran situaciones en las cuales utilizaran la resta. Utilizaran los nUmeros obtenidos al lanzar
los dados. Ejemplo de posible situacién:

+ Elestudiante lanza los dados y obtiene un 3y un 1.

« Pida al estudiante que invente una situacién en la cual tendra que efectuar una resta usando el nimero 3y el
numero 1. Por ejemplo: Sofia tiene 4 chupos. Ella entrega uno a su amiga Carolina. ;Con cuantos chupos queda
Sofia?

. Wi§ |
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Centro U - Los superhéroes se rompen la cabeza
- Hojas * Lo que estoy aprendiendo *

Transformacion

Comprension del estado inicial

Sumar

Laura tiene 7 manzanas. Samuel le entrega cierto
numero de manzanas mas.

Ahora, Laura tiene 13 manzanas.
iCudntas manzanas le entregé Samuel a Laura?

Laura
7 manzanas 13 manzanas
o o L J
? manzanas
entregadas
por Samuel

Ecuacion: 7+ =13 transformacion

Sumar

Laura tiene cierto niUmero de manzanas. Samuel le
entrega 6 mas. Ahora, Laura tiene 13 manzanas.

(Cudantas manzanas tenia Laura?

Laura
? manzanas 13 manzanas

[ ® L
6 manzanas
entregadas
por Samuel

Ecuacion: 6+ =13
Estado inicial
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Restar

Laura tiene 13 juguetes.

Ella le entrega cierto nimero de objetos a Samuel.
Ahora, Laura tiene 7 juguetes.

iCuantos juguetes le entregd Laura a Samuel?

Laura
7juguetes 13 juguetes

® o

? juguetes

entregados

por Laura
Ecuacion: 13- =7 transformacion
Restar

Laura tiene una cantidad especifica de manzanas.
Ella le entrega 6 a Samuel.

Ahora, Laura tiene 7 manzanas.

(Cudntas manzanas tenia Laura?
Laura
° 7 man.zanas ? man?nas
6 manzanas
entregadas a
Samuel

Ecuacion: 13- =7
Estado inicial




Centro U4 - Los superhéroes se rompen la cabeza -
Hojas ° Lo que estoy aprendiendo

Transformacion
Estudio de la comparacion.

Comparacion “mas que” Comparacion “menos que”
Laura tiene 7 manzanas. Samuel tiene 5. Laura tiene 7 manzanas.
(Cuantas manzanas mas que Samuel tiene Laura? Samuel tiene 5.

(Cuantas manzanas menos que Laura tiene

Samuel?
Samuel Laura Samuel Laura
5 manzanas 7 manzanas 5 manzanas 7 manzanas
Ecuacion: 7=5+ (Diferencia? ;Diferencia?

Ecuacion: 7=2+

T- =5

Representacion personal

Inventa situaciones nuevas para representar correctamente la resta.

Los superhéroes - Cuadernillo del estudiante




Centro U - Los superhéroes se rompen la cabeza -
Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

Resta (Sustraccion)

La resta consiste en quitar de un ndmero la cantidad representada por el segundo ndmero.
Ejemplo: 20 — 12 = 8
menos Diferencia

Ejemplo: Si tenemos una coleccién de 20 canicas y retiramos 12 canicas, nos quedan 8 canicas. 20 —12=8

Permita que los estudiantes utilicen otras estrategias propias para efectuar unaresta. 20 —12=8

1) 2) Podriamos usar una parte de la tabla de los
numeros del 1 al 100.

LAL ZK BIC AR 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
e 0 00 0 1
)

3)

ﬂ 20-12:

= 20-10=

= 10-2=

L]

] 20-12=

L]

L
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Centro U4 - Los superhéroes se rompen la cabeza - E jercitacién

A) Ejercicios contextualizados : La cartuchera de los superhéroes

1) Super Peluca es muy supersticioso y su nimero de la suerte es el 7. El trabaja 7 dias, come 7galletas de
desayuno, introduce 7 fresas en su cereal, bebe 7 vasos de leche y llama 7 veces a Chica Coletas antes de
acostarse a dormir, etc. En la vida de Super Peluca todo tiene que estar asociado al 7.

Antes de salir a hacer misiones, Stper Peluca debe verificar sus materiales. Como podras imaginar, todo tiene
que ser 7.

Retira los materiales que sobran realizando una resta, y escribe la operacion matematica.

a) Paracaidas de Supervivencia

c) Galletas de energia

'

e
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Centro U4 - Los superhéroes se rompen la cabeza - E jercitacién

2) Chica Coletas debe empacar su cartuchera de misiones.
Dibuja los articulos que faltan y completa la frase matematica.

a) Pintalabios paralizante

/'

b) Frascos de invisibilidad

+3=9

c) Gafas de Rayos X
6+ =10

3) Ahora tu eres un superhéroe. ;Qué objeto te gustaria tener para llevar a cabo tus misiones?

4) Determina cuantos objetos necesitaras. Dibuja algunos objetos y pide a un compafiero o compaiiera que
afiada o quite objetos seglin sea necesario. Escribe la operacion matematica que corresponde a tu dibujo.
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Centro U4 - Los superhéroes se rompen la cabeza - E jercitacién

B) Ejercicios abiertos

5)

Enigma para un superhéroe

a) Cuenta los pies de tus compaiieros y compafieras de clase
b) Luego cuenta las sillas que hay en tu clase

c) ¢Cual es la diferencia entre la cantidad de nifias y de nifios en tu clase?

d) Aesacantidad suma 7, el nUmero de la suerte de Super Peluca.

e) (Qué numero obtendras? iHas resuelto el enigma! ;Que bien!

Inventa otro enigma de superhéroes y pide a un companero o compafera que lo resuelva.

Ejercicios numéricos

Capitan Bigotes debe lanzar dos dados y asi formar 4 restas diferentes cuyo resultado sea
2. ;Puedes ayudarlo?

a) - =2 b) - =2 c) - =2 d) - =2

Los supervillanos estuvieron aqui y se llevaron algunos de los numeros de los siguientes calculos. Chica
Coletas tiene que recuperar esos numeros. Ella te necesita. jA trabajar!

a) 7+ =10 +5=7 e) +6=11
b) 1+ =6 =6 f) +2=4
4]
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Centro U - Los superhéroes se rompen la cabeza -

Situacién de aplicacién

Nombre:

Entrega de certificados

Todos los afos, el jefe de los superhéroes organiza una ceremonia en la que entrega
certificados de logro al equipo de superhéroes.

Este afio, él preparé los certificados y los organizé cuidadosamente en unas cajas. El
jefe de los superhéroes ha utilizado 4 cajas. Cada caja tiene 10 certificados.

S EETER CERTIFICADO CERTIFICADO CERTIFICADO CERTI[I:éCADO
DE VALOR DE VELOCIDAD DE EFICACIA HABILIDADES

Chica Coletas Si Si Si Si

ﬁ Capitan Bigotes Si Si Si Si
ﬁ

Super Peluca Si Si Si Si

k Super Cascara Si
ﬁ Super Memé Si Si
é Super Papy Si

)
% Super Nono Si Si Si

Super Tia Si Si

’\‘; Super Capul Si Si Si
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iCuantos certificados entregara en esta ceremonia?

Escribe tu razonamiento

(Tiene suficientes certificados para esta ceremonia? Si No
En caso de que asi sea, ;cuantos sobran?
En caso de que no sean suficientes, jcuantos le faltan?

Justifica tu respuesta:
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Centro 5 - Los sobres misteriosos

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje tendras que clasificar diferentes

colecciones de objetos.

Material requerido para cada grupo:

« Tres sobres numerados 1, 2, 3.

« Cuatro colecciones de tres etiquetas blancas numeradas 1, 2,

3.
» Cartas de animales.

« Papely marcadores.

Cantidad necesaria por grupo:

« Tres sobres numerados 1, 2, 3.

« Cuatro colecciones de tres etiquetas blancas numeradas 1, 2, 3.

« Cartas con las letras del alfabeto en mayuscula (26 letras).

Material manipulativo:

Centro 5 - Los sobres misteriosos - Moteriol monipuativo

—

®

5

w

L

W

o

- 4

Cantidad necesaria
por grupo:

Puedo ir mas lejos

"R A A
1(12)3
12§ 3
1(2]3
e I
2

« Pida a los estudiantes que clasifiquen los nombres de sus comparieros de clase de dos formas distintas.

+ Pida los estudiantes que escojan unos objetos en la clase y los clasifiquen de tres maneras distintas, y que

justifiquen la clasificacion.

__________________________________________________________\Wrsy ______________________________________________________|
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Centro 5 - Los sobres misteriosos - E jercitacion

A) Ejercicios contextualizados

1) ELSr.Arturoquiereviajara Girardoty Barranquillaytiene las siguientes posibilidades: carro, chalupa (pequefio
barco de 12 pasajeros), bicicleta, avion, camion, tren, helicoptero, bus, canoa o a pie.

a) Ayudale a Arturo a clasificar las posibilidades, teniendo en cuenta la manera de desplazarse (por via
terrestre, fluvial y aérea).

POR TIERRA POR AGUA POR AIRE

b) Ayudale a clasificar las posibilidades teniendo en cuenta la cantidad de personas que van a viajar con él
(muchas personas, pocas personas).

MUCHAS PERSONAS POCAS PERSONAS
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Centro 5 - Los sobres misteriosos - E jercitacion

2) Estas pequenas cartas tienen diferentes alimentos

Recorta las imagenes y reune los alimentos en tres colecciones, de acuerdo con los siguientes grupos
alimenticios:

CONJUNTO 1: CONJUNTO 2: CONJUNTO 3:
FRUTAS Y LEGUMBRES PRODUCTOS LACTEOS CARNES

. 47 e —
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Centro 5 - Los sobres misteriosos - E jercitacion

B) Ejercicios abiertos

3) Clasifica los zapatos y justifica tu clasificacion.

Haz otra clasificacion y muéstrala a un compafiero o compafiera para que “adivine” las caracteristicas que

escogiste para tu clasificacién.

4) Clasifica los siguientes juegos y justifica tu clasificacién: escondidas, golosa, columpio, juego de pelota,
cuerda de saltar.

. 4O
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Centro 5 - Los sobres misteriosos - E jercitacion

C) Ejercicios numéricos

5) Clasifica los siguientes nimeros en distintos grupos.

50 55 32 19 80 66 81 24 49 76

NUMEROS PARES NUMEROS IMPARES

NUMEROS MAYORES A 50 NUMEROS MENORES QUE 5

. 51
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Centro 5 - Los sobres misteriosos - Situacién de aplicacién

Nombre:

Algunos superhéroes le pidieron a SUper Memé que les ayude a clasificar las distintas misiones de entrenamiento.

Estas son las misiones de entrenamiento propuestas a nuestros superhéroes:

Levantar una manada Lanzarse de clavado

Escalarunvolcan en Pelear descalzo contra de elefantes con el de un precipicio con
tacones. un dragoén dedo menique. los ojos vendados.

13 puntos de energia 11 puntos de energia 10 puntos de energia 9 puntos de energia

Bariarse con tiburones Correr en vestido de
Cargar babosas hambrientos sin gorro | | bafio perseguido por Atravesar un rio
venenosas. de bafo tigres. infestado de cocodrilos.
8 puntos de energia 14 puntos de energia | 15 puntos de energia 10 puntos de energia
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+ SUper Nono adora las misiones donde hay otros animales, pero prefiere los animales sin patas.

« Super Cascara adora las misiones que se hacen en el aire. El prefiere las misiones que se hacen en el agua.

« Super Capul solo quiere acumular puntos de energia. El solo quiere misiones que le den al menos diez puntos
de energia.

Ayuda a Super Memé a clasificar las misiones segun las necesidades de cada quien. Escribe los titulos de las
misiones que convienen a cada superhéroe.

SUPER NONO SUPER CASCARA SUPER CAPUL
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Centro 1 - Las super tablas - Material manipulativo =

Super Tablas 1 2L

54
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Centro 1 - Las super tablas - Material manipulativo

Super Tablas 2

55
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Centro 1 - Las super tablas - Material manipulativo

Tabla de nimeros del 0 al 100

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 17 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
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Centro 1 - Las super tablas - Material manipulativo

Cajasde 10

r




Centro 2 - Misiones secretas - Material manipulativo

Tabla de nimeros del1 al 70

1

11

21

31

41

51

61

2

12

22

32

42

52

62

3

13

23

33

43

53

63

4

14

24

34

44,

54

64

5

15

25

35

45

55

65

6

16

26

36

46

56

66

7

17

27

37

47

57

67
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Centro 2 - Misiones secretas - Material manipulativo

Tarjetas de mision

Tarjeta de mision Tarjeta de mision

entre entre
4 4

f f

¢ ¢
o o

KR & R &

Tarjeta de mision Tarjeta de mision

de..a.. de..a.
g
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Centro 3 - Los tiempos de una misién - Material manipulativo

Ruleta de meses

L 5] I E E—E——————————————————
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Centro 3 - Los tiempos de una misién -
Material manipulativo

Tira de respuestas

Enero ) ' )

1" mes 29° mes 3" mes 4*° mes 5 mes 6 mes
31 dias 28 0 29 dias 31dias 30dias 31 dias 30 dias
El mes mas

corto del ano

Noviembre Diciembre

7™ mes 8'° mes 9"° mes 10™ mes 11'° mes 12V° mes

31 dias 31 dias 30 dias 31 dias 30 dias 31dias
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Centro 3 - Los tiempos de una misién - Material manipulativo

Ruleta de horas

Aguja de los minutos '
Aguja de las horas -

I 55 I E E E EhEhE hR———————————_——
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héroes se rompen la cabeza - Material manipulativo

Los super

Capitan Bigotes

Centro U
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Centro U - Los superhéroes se rompen la cabeza - Material manipulativo

Super Peluca
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Material manipulativo

e — I
1
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Centro U - Los superhéroes se rompen la cabeza
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Chica Coletas
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Centro 5 - Los sobres misteriosos - Material manipulativo

Cartas de animales
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Centro 5 - Los sobres misteriosos - Material manipulativo

as1,2,3

Tres etiquetas blancas numerad
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Situacion problema - Los Peludo en el Monte Aconcagua

Paton Peludo y su hijo Mini Tortilla Peludo viven con su perro Maxipelo en el monte Aconcagua de la Cordillera
de Los Andes. Todas las tardes, la familia hace una caminata agradable en los senderos nevados de su adorado
monte. Hace unos dias, después de salir, cay6 una tormenta de nieve. La nevada fue tan fuerte que, a pesar de los
conocimientos excepcionales que tiene Patén acerca del Monte Aconcagua, el sentido de ubicacién extraordinario
de Mini Tortilla y el olfato de Maxipelo, nuestros amigos no pudieron encontrar el camino correcto de vuelta a
casa. Estan perdidos. Después de haber sobrevolado la region en un helicptero y de observar la region con una
camara infrarroja, los rescatistas encontraron a los tres caminantes. Sin embargo, no pueden aterrizar en la zona
debido al mal tiempo.

Con la ayuda de un mapa del Monte Aconcagua y de la posicion actual de nuestros amigos, tu misién consiste
en encontrar una ruta que les ayude a nuestros valientes exploradores a salir de la tempestad. También tendras
que trazar ese trayecto en un mapa que sera lanzado en un paracaidas desde el helicdptero de rescate para que
la familia pueda seguir tus instrucciones. Tendras que empezar el trayecto en el punto en el que se encuentra la
familia y eescoger una de las salidas propuestas.

Debes encontrar un camino que permita que Patén, Mini Tortilla y Maxipelo eviten todos los obstaculos y lleguen
con seguridad a su casa.

...............

« Las salidas propuestas estan marcadas con ’ ’ , , S o ————
+ Determina la posicién inicial de la familia Peludo y la posicion de la salida b |
que elijas (identificando fila y columna para cada una). anae. i
1 @
«+ Solo puedes hacer entre 14y 25 desplazamientos de la salida al destino final. . .

« Debe haber una cantidad par de desplazamientos en tu propuesta de ruta.
Esteeselplano paraelensamble

« Debes trazar el trayecto en el mapa y, usando las flechas de izquierda (<),
derecha (»), arriba (1) y abajo (v), debes completar las casillas de la hoja
“El camino” en donde mostraras los desplazamientos que la familia Peludo
debe seguir (en orden).

Ademas, como cada desplazamiento es extremadamente dificil y exige mucha energia, Mini Tortilla tendra que
comer 3 chocolates cada vez queefectia un desplazamiento.

Indicale a Mini Tortilla cuantos chocolates necesitard en total. Para lograrlo, suma 3 chocolates por cada
desplazamiento y escribe sobre cada flecha la cantidad de chocolates que Mini Tortilla lleva acumulados hasta
ahi.

Los Peludo esperan tu ayuda con impaciencia...
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Nombre :

sa Mo

i j k l m A o p

Numero de desplazamientos :

8l I ——
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Ho ja de resultados

Registra los desplazamientos que la familia Peludo debe seguir para volver a casa. Sobre cada flecha, escribe la
cantidad de chocolates que Mini Torilla ha ido acumulando.

El camino
1

Marca con un circulo la salida del mapa que escogiste y determina la posicion de la salida identificando la filay

la columna. 0. 0. 0o 0o
Cantidad total de chocolates para Mini Tortilla : chocolates

82
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Centro 1 - Caminata con los Peludo

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje debes describir los desplazamientos de la familia Peludo con la ayuda de los
siguiente términos: izquierda, derecha, arriba, abajo. Asimismo, debes dejar un trazo de estos desplazamientos
en una cuadricula (mapa).

Materiales necesarios para cada grupo:

« 4 cuadriculas con trayectos.
« Cuadriculas en blanco.
« Fichas.

+ Lapizy borrador.

Material e
. . e
manipulativo: pe——
.3

e & 2

e —— *

.‘;'J‘:; ) fs‘ ‘:Q.'. [ ===

==

Cantidad necesaria 1 1

por grupo:

Puedo ir mas lejos

El primer jugador usa fichas para crear en su cuadricula un camino que permita al personaje llegar al refugio. El
segundo jugador registra los desplazamientos en una hoja aparte usando flechas. Entre ambos deben escribir los
movimientos para regresar al inicio, devolviéndose por el mismo camino trazado.
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Centro 1 - Caminata con los Peludo -
Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

Espacio

Para ir del punto de Inicio A a la casa B, puede haber varios caminos posibles. Aca se muestran dos caminos
posibles (Ruta 1y Ruta 2)

Inicio A

Describe cada trayecto con ayuda de flechas.

Los estudiantes deben poder describir su recorrido utilizando el siguiente vocabulario: a la derecha, a la
izquierda, arriba, abajo.

Ruta 1l

Ruta 2
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Centro 1 - Caminata con los Peludo - E jercicios

A) Ejercicios contextualizados

1) Mini Tortilla no recoge su ropa en su casa muy a menudo. Sus botas, sus guantes, su bufanda y su abrigo
estan regados por todas partes. Paton esta cansado de repetirle siempre que tiene que recoger y organizar su
ropa. Hoy, ya se cansé, y escondié toda la ropa de Mini Tortilla. Como todo buen padre, dejé pistas para que
su hijo pueda encontrarla.

Sigue las indicaciones de Paton para encontrar la ropa de Mini Tortilla. Recuerda siempre comenzar en la estrella.

x| e

a) Sigue las flechas de desplazamientos para encontrar la ropa de Mini Tortilla.
Haz un punto rojo en el lugar donde Paton Peludo escondié las botas de Mini Tortilla.

* TP TN e«

b) Sigue las flechas de desplazamientos para encontrar los guantes de Mini Tortilla.
Haz un punto amarillo en el lugar donde Patén Peludo escondi6 los guantes de Mini Tortilla.

*keceTMeleeceT>

c) Sigue las flechas de desplazamientos para encontrar la bufanda de Mini Tortilla.
Haz un punto azul en el lugar donde Paton Peludo escondi6 la bufanda de Mini Tortilla.

*k PePecececeeTT >N

d) Esconde el abrigo de Mini Tortilla en una interseccién en el mapa. Dibuja flechas para
dejar las huellas de tus desplazamientos y pidele a un compafero o compafnera que lo
encuentre.

*

S0 mf ¥ =0
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Centro 1 - Caminata con los Peludo - E jercicios

B) Ejercicios abiertos

2) Usa un color verde para trazar un camino que inicie en la estrella roja y que tenga entre 12 y 20
desplazamientos. A continuacién, dibuja las flechas de los desplazamientos.

Usa un color para trazar un camino que inicie en la estrella roja y que tenga un nimero de
desplazamientos impar y mayor a tu edad. A continuacion, dibuja las flechas de los desplazamientos.

Usa un color rojo para trazar un camino que inicie en la estrella roja y que tenga un nimero de
desplazamientos igual a la suma de las edades de tres de tus compafieros o compafieras. A continuacion,
dibuja las flechas de los desplazamientos.

Cuadricula de desplazamientos
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Centro 1 - Caminata con los Peludo - E jercicios

C) Ejercicios numéricos

Sigue las flechas para efectuar cada uno de los desplazamientos en la cuadricula.

Conecta cada camino al personaje indicado para indicar dénde terminaran los miembros de la familia Peludo.

Este es el punto de partida de los diferentes caminos:

Camino 2

B

arivl 3 > > > T PP €« V>

Desplazarse una casilla hacia la derecha; una casilla hacia abajo; 2 casillas hacia la derecha; 3 casillas

hacia abajo; 2 casillas hacia la derecha; 2 casillas hacia arriba; y una casilla hacia la izquierda.

aminoz [, > PP > >0 D"™MMT*TFTTTT
amros > b b b >N e €

N

/2

Camino 1
[

Camino 2
[ ]

Camino 3
[ ]

Camino 4
[ ]
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Centro 1 - Caminata con los Peludo - Situacién de aplicacién

Nombre:

El arreglo de pies

Patdn necesita con urgencia un arreglo de pies porque los ha tratado tan mal los ultimos afos, que requieren
atencion. En el mapa se puede ver la ubicacion de Paton y de la pedicura. Utiliza cuantas flechas quieras (del
banco de flechas) para indicar el camino que debe tomar Patén (puedes usarlas en cualquier orden y no hay
necesidad de usarlas todas).

Banco de flechas:

« 6 flechas hacia arriba
+ 4flechas hacia abajo
o 5flechas haciala derecha

« 4flechas hacia laizquierda

{Qué camino puede tomar Pat6n con esas flechas evitando a con Maxipelo, Mini Tortilla y todos los hombres de nieve?

3 |

é\i@ 7

bt Lt
= by o ’
- ]
%e
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Centro 2 - jCada uno en su lugar!
Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje debes describir y encontrar
la ubicacién de las imagenes en una tabla de posiciones.

Materiales necesarios para cada grupo:

abcdefgh

« 1tabla de posiciones.

+ 2series de imagenes.

Material manipulativo:

S S b W R
fen!r\o?-|Cnd«jummwluwr-¥-MufeNdmlwhmo Centro 2 - {Cada uno en su lugar! - Material manipulativo
BEREE e
iZz 8
BWrYRVE Y
1L &
=y == T 1] I
Cantidad necesaria
por grupo: 2 1

Puedo ir mas lejos

El estudiante 1 coloca unaimagen en una casilla.
El estudiante 2 intenta adivinar la casilla. Si adivina la casilla, el estudiante 1 dice «te quemas».

Si la casilla que escogid y la casilla verdadera estan separadas por un desplazamiento, el estudiante 1 «estas
caliente».

Si la casilla que adivina y la casilla verdadera estan separadas por dos desplazamientos, el estudiante 1 dice
«estas tibio». Siestd mas lejos, dice «estas frio».

El estudiante 2 debe seguir tratando de acercarse a laimagen cada vez mas con ayuda de las indicaciones de su
companfero. El juego se termina cuando adivine dénde esta el objeto.

I 8y I E E h E E E—E—E———E————————————————
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DURACION: 30 MINUTOS

La columna b esta coloreada en gris. La fila 5 esta coloreada en rosa.

Centro 2 - jCada uno en su lugar! -
Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

N
N

La casilla negra esta en la interseccion de Dibuja una Yy en la columna d e la fila 2.
la columna y lafila Dibujauna @ enlacolumnafalafila7.
Colorea en rojo lafila 1.

7 7
6 6
5 5
4 4
3 . 3
2 2
1 1
a b ¢ d e f a b ¢ d e f
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Centro 2 - jCada uno en su lugar! - E jercicios

A) Ejercicios contextualizados

1) Hoy es el dia de hacer compras en la casa de los Peludo. Granmama tiene la tarea de llevar en carro a cada
miembro de la familia al lugar apropiado. Colorea del color indicado las casillas de la tabla que corresponden
a cada uno de los lugares.

7™ avenida
6% avenida

5% avenida
4% avenida
3" avenida
2% avenida
1™ avenida

calle de las calle de las calle del calle delas calle de las
Cascadas Flores Arcoiris Frutas Piedras

+ Paton debe llegar a la ferreteria que esta en la interseccién de la calle de las Piedras y de la avenida 7a. Colorea
la casilla de la ferreteria en rojo.

« Mini Tortilla quiere ir a cambiar sus libros. El debe ir a la biblioteca que se encuentra en la esquina de la calle del
A\ y de la avenida 2a. Colorea la casilla de la biblioteca en verde.

+ Ya se acabaron las croquetas para Maxipelo. Nuestro amigo debe ir a la tienda de mascotas a comprar mas, en
la esquina de la calle de las ‘@g y ade la avenida 4a. Colorea la casilla de la tienda de mascotas en azul.
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Centro 2 - jCada uno en su lugar! - E jercicios

B) Ejercicios abiertos

2) Escoge el nombre de un compariero o compafiera de tu clase. Utiliza la informacién de la siguiente tabla para
encontrar cada letra de su nombre. Debes indicar después la posicion de todas las letras en la tabla.

e o u h n v g X
® ® ® o ®
EJEMPLO E d | u a | r d o

columnAa K ] [ BN o
ALe®  AlLe

NOMBRE

COLUMNA

w

) Para cada letra del nombre de tu animal favorito, dibuja el punto de color de la columna a la que
corresponde y la figura de la fila a la que corresponde. Pide luego a un compafiero o compafiera que
encuentre de qué animal se trata mirando Unicamente la informacion de las filas y las columnas.

ANIMAL

COLUMNA
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Centro 2 - jCada uno en su lugar! - E jercicios

C) Ejercicios numéricos

4) Cada dia, Maxipelo juega a las escondidas con su mejor amigo. Ayudale a encontrar la posicion de cada uno
de sus amigos, uniendo cada nombre con la columna y fila correspondientes.

a b
@ Beatrize
0o
. Fernando e
% Bruno e
NS4
\(j Diego ®

o ) Carlos

‘ Sergio e
[@le)
v Valentina @

{ Larissa e
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@ columna:
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Centro 2 - jCada uno en su lugar! - E jercicios

5)

Indica en qué casilla estan los siguientes nimeros.
Ejemplo: el niUmero 11 esta ubicado en la columna Cy la fila 3.

12

36

43

57

columna:
columna:
columna:

columna:

fila:
fila:
fila:
fila:

41

20

19

62
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15

46

45

19
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44




Centro 2- jCada uno en su lugar! - Situacién de aplicacién

Nombre:

Patdn va a estar muy ocupado estas siguientes semanas en su trabajo como guia turistico para los caminantes
que quieren visitar la montafa. Las casillas en azul indican los dias en los que trabaja y las casillas blancas
indican sus dias libres.

domingo lunes martes miércoles jueves viernes sabado

Semanal

Semana 2

Mini Tortilla ha decidido inscribirse en cursos de natacion. Las reglas son muy estrictas para poder participar en
los cursos: su padre debe acompanarlo a cada sesidn. Ayudale a escoger los dias en que puede asistir observando
el horario de Paton y los horarios de las clases de natacidon que aparecen a continuacién.

Semana3

Semana 4

Estos son los dias en los que se daran cursos.

« @ martesde lasemana2 « @ viernes de lasemana 2
« @ jueves de lasemana 4 . lunes de la semana 1
. @ miércoles de la semana 2 . @ juevesdelasemana?
« @ viernes de lasemana 4 . lunes de la semana 4

(Qué dias puede asistir Mini Tortilla a los cursos de natacién en compania de su papa?
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Centro 3 - Dos hacen pare ja (par e impar)

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje debes identificar nimeros
pares e impares y reconocer algunas de sus propiedades.
Materiales necesarios para cada grupo:

« Fichas (o lentejas) en grandes cantidades.

+ 3recipientes.

+ Tarjetas de nUmeros para recortar.

+ Dos etiquetas (par e impar) para pegar a los recipientes.

Material manipulativo: N SR S - AT
Sl e e
g Centro 3 - Los dos hacen una pareJa (par ¢ impar) -
Material monipulativo
I p—
e P Pares Impares

8 12 17 25 67 ™

61 35 6 28 20 29

19 a5 20 24 fe——_— |

32 44 1 23

Cantidad necesaria
por grupo:

Puedo ir mas lejos

Escoje de 5 a 10 nimeros mayores a 70 y que escribelos en pedazos de papel. Clasifica estos nimeros en los
recipientes correctos.
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Centro 3 - Dos hacen pare ja (par e impar) -
Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

Tabla de los primeros cien nimeros.

Colorea en verde los nimeros pares.

22

42

52

43

53

63

73

83

93

34

44
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25

35

45

55

26

46

56

66

76

86

96

47

87

28

38

48

58

29

49

59

69

79

89

99

100



Centro 3 - Los dos hacen una pare ja (par e impar) -
Hojas <« Lo que estoy aprendiendo >

Numero par Numero impar
Estos son los nUmeros pares. Estos son los nUmeros impares.
% IR &%
2R IR
i

PSS ,
coo®

Representa el numero 10 con montones de a dos. Representa el nimero 7 con montones de a dos.

Un ndmero par se puede dividir en dos partes iguales Slempr_e que intento d|V|d|r. un nimero impar en dos
sin que sobren cantidades partes iguales, hay una cantidad que sobra.

OROE - CEICEE. | -
OOOOE  » COOOEHE. -

Ejemplo personal: Ejemplo personal:
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Centro 3 - Dos hacen pare ja (par e impar) -
Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

Los niimeros pares terminan en: Los niimeros impares terminan en:

0 2 4 6 8 1 3 5 7 9

Clasifica los siguientes niUmeros naturales: E

Pares Impares

99
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Centro 3 - Dos hacen pare ja - E jercicios

A) Ejercicios contextualizados

Patdn y sus amigos entrenan todo el afio para la competencia de los “Dedotes del pie”.

Habra 6 modalidades de carreras:

1 kildmetro
2 kildbmetros
5 kildbmetros

10 kildmetros

21 kildbmetros (media-maraton)

42 kildmetros (maraton)

Antes de empezar se reparte una etiqueta a cada participante con su nimero.

-~ o %
e N
19 X
® e
?§§

100
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Centro 3 - Dos hacen pare ja - E jercicios

1) Observa el nUumero que cada personaje recibié y ayudalos a decidir en cudl carrera deben participar. Para
cada categoria, ;cuales son los numeros?

+ Los participantes de 1 kildmetro tienen etiquetas con nimeros pares y mas pequefios que 21.

« Los participantes de 2 kildmetros tienen etiquetas con nimeros impares de 1 a 20.

+ Los participantes de 5 kildmetros tienen etiquetas con nimeros impares de 21 a 50.

+ Los participantes de 10 kilometros tienen etiquetas con nimeros pares de 21 a 50.

« Los participantes de media-maraton (21 kildometros) tienen etiquetas con niUmeros pares de 51 a 70.

+ Los participantes de la maratdn (42 kilometros) tienen etiquetas con nimeros impares de 51 a 70.

2) Rodea con un circulo las categorias que tienen una cantidad impar de participantes.

1km 2 km 5km 10 km 21 km 42 km

3) Situclasequiereparticiparenlacompetenciadelos“Dedotesdelpie” ;seradlacantidad de etiquetasnecesarias
un numero par o impar?

Escribe tu razonamiento:
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Centro 3 - Dos hacen pare ja - E jercicios

B) Ejercicios abiertos

Sigue las instrucciones y organiza los nimeros en orden ascendente (del mas pequefio al mas grande).

4) Escoge 5 nUmeros pares mayores que 40 y menores que 60.

5) Escoge un numero impar entre 30 y 50. Escribe 5 nUmeros impares que menores que el nimero escogido y 5
ndmeros impares mayores que el numero escogido.

6) Elije un nimero par en el que el digito en la posicién de las unidades sea mayor que el digito en la posicién de
las decenas.
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Centro 3 - Dos hacen pare ja - E jercicios

C) Ejercicios numéricos

6) Patony susamigos se divierten coleccionando huellas.
Determina cuantas hay y escribe el nUmero en la casilla a la derecha.
Encierre en un circulo a los personajes a la izquierda que tienen un niumero impar de huellas.

SR ERERRERERER
N ° < , , ,‘ ,‘ , ', B “ ,' ,‘-, ' , 'h ’ ,
: ' ‘ ’ , ' , , , , ,

Numero de pies:

? é& BB LR B NS RN % IR A A
b £93,7 93 771 RILAR T
Numero de pies:

b) (12 (2 oo, 0., 9.,

“6 ) ? 1 ? ? T
. .5.5.13% 11
. teoet€ ¢ ¢0 €€

C’ . ¥y v Y Y g 17,,
55 RIS RLRLE R LURILED 3 )

- 150550050305 7575050

Numero de pies:
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Centro 3 - Dos hacen pare ja - E jercicios

7) Mini Tortilla hizo una clasificacién de niumeros, pero cometié algunos errores.
iPerdén!
Marca con una X los nimeros que no estan en el lugar correcto.

el
@)

¢ =

IMPARES
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Centro 3 - Dos hacen pare ja - Situacién de aplicacion

Nombre:

La cabaia en la montaia

Paton quiere construir una cabafa en la montafa para el séptimo cumpleanos de Mini Tortilla. Necesita entre
30y 35 dias para fabricar la cabafia, pero solo esta disponible los dias cuyas fechas son nimeros pares. Si solo le
quedan los meses de mayo y junio para fabricar la cabafa, ayudale a Patdn a saber si tendra tiempo de acabarla.

Mayo
Coouno | wnes | wawres | wéscowes| evs | s | oo
1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31
Junio
Coounco | wnes | warcs  wéscoues | Jueues | vieawes | sibeon
1 2
3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
(Tiene suficiente tiempo para terminar la cabafa de Mini Tortilla? Si No

Escribe tu razonamiento:
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Centro U - De una piedra a la otra

Introduccion al centro de aprendizaje

Descripcion del centro de aprendizaje

En este centro de aprendizaje vas a contar una coleccion por saltos afiadiendo o quitando una cantidad
determinada segun el resultado de un dado.

Materiales necesarios para cada grupo:

« Dado (o seis cartoncitos con los nimeros 1 a 6 escritos sobre
ellas)

2 tableros de juego (+y -)
Fichas transparentes o pequefos cuadrados de papel mantequilla.
Cajas de 10.

Tira de niumeros de 1 a 30 (para armar).

Material
. . - SR S
manipulativo: *-A"M' e e
f::-n:».-.“:m‘:dm tra - Material manipulativo G @ 1234567891011121314151617
__:Q QQ 18 1920 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
RRBVR B '% o ——————
Q Q QQ Qe 1234567891011121314151617
QQ QQ% ﬁ Q 18 1920 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
RRARD @ o
— [ ——~—=——
Cantidad
necesaria 1 1 1
por grupo:

Puedo ir mas lejos

+ Crea una secuencia nueva de 8 nimeros y que comience por un numero que no sea 0. Comienza uno presenta
su secuencia a otro estudiante para que éste determine si se trata de saltos “+” o de saltos

« Ejemplo: 3 7 11 15 19. Eneste casoson saltos+ porque la secuencia esta en orden ascendente. Examina

otra vez la secuencia y determina el tamanio del salto.

«E.:3 7 11 15

19. De un numero al siguiente cada vez se suma 4.

——

3+4 T+4 1144 15+4
7 11 15 19
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Centro 4 - De una piedra a la otra -
Hojas ° Lo que estoy aprendiendo

Tabla de los primeros cien nimeros*

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

Colorea en verde la secuencia de nimeros que comienza por 0 haciendo saltos “+” de a 2. ;Qué observas?
Colorea en azul la secuencia de nimeros que comienza por 0 haciendo saltos “+” de a 5. ;Qué observas?

Colorea en rojo la secuencia de nimeros que comienza en 0 haciendo saltos de a 9. ;Qué observas?
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Centro 4 - De una piedra a la otra -
Hojas ° Lo que estoy aprendiendo

Desarrollo del sentido numérico

101 2
2 2 4

3 3 6

4 4 8

5 5 10

6 6 12

77 14

8 8 16

9 9 18

10 10 20

{QUE ESTRATEGIAS PUEDES UTILIZAR PARA APRENDER LOS CONCEPTOS NUMERICOS?
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Centro U - De una piedra a la otra -
Hojas * Lo que estoy aprendiendo °

Regularidad numérica

(Cuadl es la regularidad? ;Cual es el pratron?

t2 2 42 +2 +2 +2 La regularidad (el patron) es sumar 2 cada vez. Si comenzamos en 0,

0 2 4 6 8 10 12.. obtenemos la secuencia de nimeros pares.

Completa la secuencia.

+2 42 42 +2 , i ;
El patron es +2. Al comenzar en 1 obtenemos la secuencia de niumeros

1 3 5 impares.

Inventa una secuencia con una regularidad.

Explica en palabras:
1) ;En qué nimero comienza tu secuencia?
2) ;/Tu secuencia es ascendente o descendente?

3) ;De cudnto son los saltos?
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Centro U - De una piedra a la otra - E jercicios

A) Ejercicios contextualizados

Luego de varios meses de inactividad, Dedote y sus amigos tienen que ponerse en forma antes de hacer una
expedicion en la montafa. Ellos organizaron varios juegos. En uno de éstos tienen que atravesar un rio saltando
de una piedra a otra.

El dibujo que aparece a continuacién representa un rio y los 6valos de colores son las piedras. Cada monstruo
de las montafas tiene un camino y un color. Cada vez que un monstruo salta de una piedra a otra, acumula los
puntos indicados en la tabla que aparece en la pagina siguiente. El monstruo que obtenga la mayor cantidad de
puntos al final del juego, ganara. ;Quién gana?

D
S
>

a>®
> a>®
a»
a>®
a» O-
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Centro U4 - De una piedra a la otra - E jercicios

1) Completa latabla

VALOR DE LAS RESULTADOS
MONSIRUOS PIEDRAS (INDICA TU CAMINO)

@
! @ -3 puntos
1 \/v y
[ A
e P -2 puntos
=4 puntos

% @» -5puntos
-

2’
# » @ ™ =6puntos

2) Coloreael del monstruo ganador.
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Centro U4 - De una piedra a la otra - E jercicios

3) Ordena los resultados de los monstruos en orden ascendente.

4) Crea un monstruo de las montafias y un camino para él en un rio. Asigna un puntaje a cada salto de una
piedra ala otra.
Pide a un compafiero o compafiera que calcule el resultado obtenido por tu monstruo segun la informacion
que aparece en la siguiente tabla.

MONSTRUOS RESULTADOS
(DIBUJO) VALOR DE EAFIEDRA (INDICA TU CAMINO)

©: puntos
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Centro U4 - De una piedra a la otra - E jercicios

B) Ejercicios abiertos

5) Elije un niUmero entre 1y 6. Este nUmero representa qué tan
grandes son los saltos “+” que debes dar.

Cuenta por saltos para completar la secuencia.

20 - : : . .

6) Elije un nimero del 3 al 6. Este nUmero representa qué tan
grandes son los saltos “-”que debes dar.

Cuenta por saltos para completar la secuencia.

30 - - - . .

7) Inventa una secuencia de 5 nimeros en la cual se encuentre el nimero que representa tu edad.
Pide a un compafiero o compafera que observe tu secuencia e identifique la regularidad.

- R - - Patron
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Centro U4 - De una piedra a la otra - E jercicios

C) Ejercicios numéricos

8) Relaciona cada secuencia con su patrén correspondiente:

Secuencia Patron

o ([ +7
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Centro U4 - De una piedra a la otra - Situacién de aplicacion

De una piedra a la otra

Cada 4 anos, desde que tiene 9 afos, Paton recibe la visita de su gran
amigo, el Abominable Hombre de las Nieves.

Este afio Dedote cumplird 48 anos. ;El Abominable Hombre de las
nieves estara presente para celebrar con él?

Si No

Explica tu razonamiento:
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Centro 1 - Caminata con los Peludo - Material manipulativo

Ruta amarillo e
«
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Centro 1 - Caminata con los Peludo - Material manipulativo

Ruta azul
da MO
> >
N
/N
le——
/N
VS > > AN
AN \\ g
[ q AN 7 N
= oy
e o
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Centro 1 - Caminata con los Peludo - Material manipulativo

Ruta verde ol .
@

®

\' 4
\Z

\ %
\ 4

\
4
A
o
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Centro 1 - Caminata con los Peludo - Material manipulativo

Ruta roja
s’
N
N\ N\
AN 7 4 N
AN > v 4
< <

\ %
\ %
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Centro 1 - Caminata con los Peludo - Material manipulativo

Camino en blanco
da MO
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Centro 1 - Caminata con los Peludo - Material manipulativo

Camino en blanco

121
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Centro 1 - Caminata con los Peludo - Material manipulativo

Tira de desplazamientos
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Centro 2 - {Cada uno en su lugar! - Material manipulativo

Material manipulativo - Tabla de posiciones
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Centro 2 - {Cada uno en su lugar! - Material manipulativo

Tabla de posiciones
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Centro 2 - {Cada uno en su lugar! - Material manipulativo

Imagenes

LSRN E
i’i @é

‘R E »e T
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Centro 3 - Los dos hacen una pare ja (par e impar) -
Material manipulativo

Numeros para recortar

9 21 47 15
4 50 33 29
26 51 67 30
47 5 36 52

27 55 40 39
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Centro 3 - Los dos hacen una pare ja (par e impar) -
Material manipulativo

Numeros para recortar

8 12 17 25
34 10 13 49
61 35 66 28
19 45 20 24

32 a4 11 23
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Centro 3 - Los dos hacen una pare ja (par e impar) -
Material manipulativo

Identificacion para recipientes

Pares Impares

Los Peludo en la Cordillera de Los Andes - Cuadernillo del estudiante




Los Peludo en la Cordillera de Los Andes - Cuadernillo del estudiante




Centro 4 - De una piedra a la otra - Material manipulativo

De una piedra a la otra...salto...

H

Inicio

-
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Centro 4 - De una piedra a la otra - Material manipulativo

De una piedra a la otra...salto...

g2

Inicio
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Centro U4 - De una piedra a la otra - Material manipulativo

Cajasde 10

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
I it it 1
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
I it it 1
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

Los Peludo en la Cordillera de Los Andes - Cuadernillo del estudiante




Los Peludo en la Cordillera de Los Andes - Cuadernillo del estudiante




Centro 4 - De una piedra a la otra - Material manipulativo

Tiras de numeros del 1 al 30

Pega las tiras de niumeros una después de otra para tener una tira completa de 1 a 30.

12345678910111213 14151617

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

12345678910111213 14151617

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
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