GUIA DE LENGUAIJE. #5 5°AB,C,D

Prof : Ernesto Kerubin Alvarenga
Contenidos:

- Cuento de aventura
- Elverbo

- Teleclase

- Andlisis de cuento

Responder en tu cuaderno, utiliza lapicero negro o azul (bic)
1. Cuentode aventura

Es la narracién en la que el mundo es irreal, no esta determinado por leyes de la naturaleza y
sus personajes son fantasticos.

Resumen del cuento “SIMBAD EL MARINO”

Hace muchos afos vivia un joven llamado Omar para ganarse la vida debia transportar fardos
pesados y se lamentaba de su suerte.

- Quiso el destino que se encontrara con un anciano que le relatd su vida de aventuras y por
haberlo escuchado le regald cien monedas de oro rogandole que volviera. El muchacho
volvid y el anciano llamado “SIMBAD EL MARINO” le relatd otra otra parte de su historia
dandole nuevamente cien monedas. En repetidas ocasiones SIMBAD hizo lo mismo y al
final pidié a Omar quedarse a vivir con el; lo cual aceptd y nunca mas tuvo que soportar el
peso de un fardo.

RESPONDER
¢Coémo se ganaba la vida Omar?
éPor qué le regalaba monedas SIMBAD?
éCudl, es el final del cuento?
¢Qué aprendes del cuento?
Elabora un dibujo g lo represente

2. Elverbo
Verbo: Es la palabra que denota accidn o movimiento eje: saltd, corrio, etc

Actividad

En el cuento anterior aparecen los siguientes verbos :
Vivia, debia, relatd, aceptd, hizo.
Elabora una oracién con dibujo para cada uno
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Tele clase: 27/05/20

¢ Cual fue el tema de la clase?

¢ Qué personajes aparecen en los dramas presentados?
¢ Qué aprendes de cada historia?

Leer el cuento ATLAHUNCA del libro mitologia de Cuscatlan y resolver

¢ Por qué lloraba la princesa Cipactli?
¢ Quien era Atlahunka?

¢ Por qué dejé de llorar la princesa?
¢ Quien salvé a los jovenes?

¢ Que te gusté mas del cuento?
Hacer un dibujo para el cuento .



