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ESTADO DE MINAS GERAIS

Língua Portuguesa/ Arte/ Matemática- 3º ano
Vamos relembrar?  
Atividades  sobre GÊNERO TEXTUAL “INSTRUCIONAL”
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Dentre eles estão: Manuais de eletrodomésticos, jogos eletrônicos, receitas culinárias, rótulos de embalagens de uma forma geral, bulas de remédio, construção de brinquedos entre outros.
Hoje estaremos trabalhando com confecção de brinquedos com materiais reciclados.
Observação: Faça seus brinquedos com a supervisão de um adulto.
[image: http://4.bp.blogspot.com/-o5v80V-I_-Y/UHCbFmiwdrI/AAAAAAAAbsI/Bjkav7P9Q0k/s640/bilboqu%C3%AA.jpg]
JOGO DE ARGOLAS
[image: Atividade Brinquedos Reciclados Jogo de Argola]

[bookmark: _GoBack]Escreva em seu caderno( ou fale) como foi a experiência de confeccionar seu brinquedo com sua família.
Cite: Quem participou no momento da confecção e com quem brincou depois do brinquedo pronto.
Obs: Na 2ª instrução da confecção do bilboquê, onde está escrito professora, é para o responsável do aluno.

LÍNGUA PORTUGUESA - GRAMÁTICA
Relembrando : Substantivo comum são palavras que dão nomes aos seres da mesma espécie (animais, plantas, objetos etc )

 [image: https://atividadespedagogicas.net/wp-content/uploads/2014/12/Atividades-para-o-3-ano-de-portugues-para-imprimir.gif]

CIÊNCIAS HUMANAS E DA NATUREZA
Leia as frases, observe os desenhos e numere a historinha da água na sequência correta. 
[image: ATIVIDADES SOBRE O CICLO DA ÁGUA PARA 3° 4° ANO]
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BRINCANDO COM

O BILBOQUE
MATERIAL
+UMA GARRAFA PET COM TAMPA.
+ BARBANTE.
+ DUREX COLORIDO.
+ TESOURA.
COMO FAZER

+USE A PARTE DA GARRAFA QUE A PROFESSORA LHE ENTREGOU.

+A PROFESSORA VAI FAZER UM FURO NO MEIO DA
TAMPINHA.

+AMARRE UMA DAS PONTAS DO BARBANTE NO BICO DA
GARRAFA. PASSE A OUTRA PONTA DO BARBANTE POR DENTRO
DO FURO DA TAMPINHA E DE UM NO.

& I

+ENFEITE A GARRAFA COM O DUREX COLORIDO.
+PRONTO! AGORA £ SO BRINCAR E DIVERTIR-SE BASTANTE!
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JOGO DE ARGOLAS G-

www.smartkids.com.br

Siga s instrugoes e faga um jogo de argolas de material recicladot

Material:
- Garrafas PET

- Papel crepom
- Argolas (podem ser

feitas de garrafas PET)
- Lapis
-Cola

Instrugées: ( passo

1) Colocar uma porgo de areia no fundo das garrafas. o}
S
2) Cortar o papel crepom em tiras e colocar em cada garrafa g,% 7
ma cor fechar a garrafa.
u o ~Z

3) Colar nmeros de 12 10 em cada garrafa.

4)Se quiser, faca as argolas com garrafas também!

Como jogar:
Joga-se com 2 a 6 jogadores. As garrafas ficam agrupadas
auma distancia de 42 6 metros.

As criangas langam argolas. Quando acertam verificam o
niimero contido na garrafa e retiram o material de
contagem, da cor e quantidade correspondente.

Ganha quem conseguir maior ntimero de pontos.

Este jogo é utilizado para desenvolver a percepgao
visual-motora, a identificaao de cores e a
relagao niimero/quantidade.

— — — recortar

Passo4.
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De duas sitabas

De tros silabas.

Do quatro silabas





image5.jpeg
O Ciclo da Gotinha

+ Leia e numere de 1 a 6 a historia da gotinha d'agua:

=5

De tao pesadas que ficam, elas
caem para molhar a terra.

O sol muito forte faz a gotinha
evaporar.
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E ela sobe para as nuvens.

E se juntam virando gotas gran-
des e pesadas.
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La no alto, num lugar muito frio ela
se encontra com milhares de
gotinhas

E com o calor do sol a gotinha e
suas companheiras evaporam-se
novamente.

« Escreva, com suas palavras, 0 que vocé entendeu:
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GENERO TEXTUAL
TEXTO iINSTRUCIONAL

£ UM TEXTO QUE TRAZ PASSO A PASSO AS
REGRAS DE UM JOGO OU DE UM
BRINQUEDO.DEVE SER ILUSTRADO PARA
FACILITAR ,A QUANTIDADE DE MATERIAIS
UTILIZADOS E O OBJETIVO.
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