
 

                                      PREFEITURA MUNICIPAL DE PONTE NOVA 
                  SECRETARIA DE EDUCAÇÃO 

                                                   ESTADO DE MINAS GERAIS 
 

DISCIPLINA: PORTUGUÊS/ CONTEÚDO: DENGUE / TURMA: 1º ANO 
 

APRENDER PODE SER MUITO DIVERTIDO! HOJE VOCÊ VAI CONHECER DICAS DE 
COMO COMBATER A DENGUE NUM JOGO DE TRILHAS. CHAME SUA FAMÍLIA E 
DIVIRTAM-SE! 

 
PREPARAÇÃO: 

1. COLORIR, RECORTAR E MONTAR O DADO. SE PREFERIR, COLE O DADO SOBRE UM 
PAPEL MAIS FIRME!  

 
 
2. PINTE OS MARCADORES SEGUINDO A ORIENTAÇÃO:  
QUADRADO – VERMELHO 
TRIÂNGULO – AZUL 

CÍRCULO – AMARELO 
HEXÁGONO – VERDE  

   



 
 
3. PREENCHA A TABELA ABAIXO COM O NOME DOS JOGADORES, EM ORDEM 

ALFABÉTICA. 
 

JOGADORES POSIÇÃO FINAL 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

  
4. CADA JOGADOR ESCOLHE UM MARCADOR, E NA SUA VEZ, LANÇA O DADO E 

AVANÇA O NÚMERO SORTEADO. AO PARAR, DEVE VERIFICAR SE HÁ MENSAGEM 
NA SUA CASA E CUMPRI-LA. 
VENCE O JOGO O PRIMEIRO PARTICIPANTE QUE CHEGAR À CASA FINAL. 
 

5. DEPOIS QUE TODOS CHEGAREM À ULTIMA CASA, VOLTE NA TABELA ACIMA E 
PREENCHA A LACUNA DA DIREITA COM OS NUMERAIS ORDINAIS QUE INDICA A 
POSIÇÃO DE CADA JOGADOR. 
  

E O JOGA NÃO TERMINA. VOCÊ PODE JOGAR QUANTAS VEZES QUISER! 
 

AGORA, BOA SORTE, E QUE COMECE A PRIMEIRA RODADA... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 



 
REGISTRAR TAMBÉM É IMPORTANTE PARA FIXAR A APRENDIZAGEM! CAPRICHE NAS 
ATIVIDADES ABAIXO. 

1. PINTE OS DESENHOS, CONTE OS FOCOS DE PROLIFERAÇÃO DA DENGUE E 
REGISTRE A QUANTIDADE NOS QUADRINHOS.  

 

 
 

2. VOLTE NA ATIVIDADE 1 E COM LÁPIS DE COR MARROM, CIRCULE O CONJUNTO 
ONDE HÁ MAIS ELEMENTOS. 

 
3. CIRCULE NO ALFABETO AS LETRAS DA PALAVRA DESTACADA: DENGUE.   

 
 
 
 
PARA CADA LETRA QUE VOCÊ CIRCULOU, ESCREVA UMA NOVA PALAVRA. 
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