Guide d’aide a la prise en main du logiciel de

CAO Onshape

Pour commencer :

Pour créer un fichier de dessin il faut :
1. Cliquer sur CREATE,
2. puis sur DOCUMENT.
3. Donner un nom au dessin que vous allez réaliser.

Ici le fichier de dessin s’appelle Guide.
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1. Cliquer sur Sketch,
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2. Choisir le plan (Top, Front, Right),

Les outils de dessin deviennent actifs

3. Choisir I’outil de dessin que I’on veut,
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On peut cliquer sur le Dé a droite de
I’écran pour choisir 1’affichage en fonction du
plan utilisé. Plus simple pour dessiner a 1’étape 1.

Le bouton en dessous permet de retrouver
une vue en perspective (Isométric, Dimetric,
Trimetric). Plus simple pour passer a 1’étape 2.
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> Etape 2 : donner du volume au dessin
1. Cliquer sur Extrude, Onshape = 9=\, Guide Main
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2. Sélectionner le dessin réalisé précédemment,
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> Etape 3 : Enlever de la matiére
1. Comme a I’étape 1 cliquer sur Sketch, Extrude 2 X
2. sélectionner la face ot 1’on veut dessiner en cliquant dessus, Solid Surface
3. Réaliser la forme aux dimensions souhaités Remove  Intersect
4. Valider aces and shetch regions to extrude
Face of Sketch 2
5. Ensuite comme a I’étape 2, seulement il faut cliquer sur Remove. A
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6. Choisir ensuite le type de fin du trou (Blind, ..., Through all). Uy o et
. . PN J 0 nex
Blind : pour un trou qui ne traverse pas et qui a une profondeur précise. v
. Up to face
Through all : pour un trou traversant.
Up to part
7. Valider ensuite. Up'to vertex
Through all Q




