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INTRODUCCIÓN A LA MATERIA            [image: image2.emf]
A lo largo del ciclo, en este módulo se abordan problemáticas que facilitan la comprensión de los sistemas complejos, a partir del análisis de un conjunto de partes, cada una de las cuales cumple cierta función e interactúa con las demás y con su entorno, organizadas de una manera particular, lo que le confiere determinadas propiedades al conjunto como un todo. 

SÍNTESIS INTRODUCTORIA 

Se realizarán actividades que permitan a los alumnos la utilización y operación de mecanismos con componentes concretos y simples, mediante la construcción, el diseño y el análisis de las partes que conforman el funcionamiento de un sistema. Se analizará la vinculación de cada sistema con las transformaciones sociales y productivas que han generado su invención y evolución.
EXPECTATIVA DE LOGRO

Análisis del comportamiento de un sistema 

Conocimiento y aplicación de operadores para la transmisión y transformación del movimiento y la energía 

Diseño y construcción de mecanismos simples con operadores mecánicos. 

Reconocimiento de la importancia de los productos tecnológicos en el entorno real, confrontando usos positivos y usos negativos de la tecnología. 

CONTENIDOS 

Operadores mecánicos y mecanismos. Concepto y elementos que componen un sistema mecánico. Representación de sistemas mecánicos. Diseño y construcción de sistemas mecánicos utilizando operadores mecánicos y mecanismos. Máquinas simples: Palanca. Volante. Polea fija y móvil. Aplicaciones. Mecanismos para la transmisión de movimientos. Poleas y engranajes. Correas. Ruedas de fricción. Reducción y multiplicación del movimiento por correas. Mecanismos para la transformación del movimiento: Tornillo y tuerca. Cigüeñal. Piñón y cremallera. Manivela corredera. Biela y manivela. 

Sistemas hidráulicos. Concepto y elementos que componen un sistema hidráulico. Diseño y construcción de sistemas hidráulicos y neumáticos. Características de los fluidos. Propiedades. Comportamiento del fluido en la circulación por conductos. 

Sistemas tecnológicos definidos por la institución: Diseño y construcción de sistemas tecnológicos propuestos por la institución

SISTEMAS TECNOLÓGICOS 

¿Qué es un sistema? 

El concepto de sistema es muy amplio y abarca tanto sistemas estáticos como sistemas dinámicos. 

Un recipiente con agua, en el que no entra ni sale líquido (y como consecuencia el nivel permanece constante) es, en principio, un sistema estático, otros sistemas estáticos podrían ser la estructura de un edificio, una piedra, etc. 

Un depósito en el que entra y sale agua es un sistema dinámico, otros sistemas dinámicos son, por ejemplo, el sistema circulatorio sanguíneo, una célula viva, el motor de un automóvil funcionando, etc. 

En el enfoque sistémico se centra el análisis en los sistemas dinámicos, y desde esta óptica se plantea que:
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Los elementos de un sistema forman un todo y pueden ser conceptos, objetos o sujetos; estos elementos pueden ser vivientes, no vivientes o ambos simultáneamente, así como también ideas, sean éstas del campo del conocimiento ordinario, científico, técnico o humanístico, las que no pueden concebirse como sueltas o independientes del contexto o sistema en el que están insertas. 

La interacción entre los elementos y la organización de los mismos es lo que posibilita el funcionamiento del sistema. 

Los sistemas tienen una finalidad (sirven para algo), en otras palabras cumplen una función, tanto los naturales como los diseñados por el hombre

Todo sistema forma o puede formar parte de un sistema más grande que podemos llamar supersistema, meta sistema, etc. (es decir es, o puede ser, un subsistema) o estar compuesto de subsistemas, éstos no son otra cosa que sistemas más pequeños, los que a su vez pueden estar compuestos de otros más pequeños aún, y así podríamos seguir hasta llegar a los componentes más elementales de todo lo que existe en el universo. El concepto de sistema es válido desde una célula hasta el universo considerado como un sistema de sistemas. 

Los sistemas pueden estar asociados o ser sustento de procesos, entendiendo por proceso un conjunto de acciones que tienden hacia un fin determinado. Estos procesos implican producción, transformación y/o transporte de materia, energía y/o información" y tienen por resultado un producto (material o inmaterial).
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En general se puede ver más fácilmente el funcionamiento de un sistema analizando el diagrama de bloques que analizando el sistema en sí. 

Un diagrama de bloques tiene la ventaja de mostrar en forma fácil (por medio de flechas que indican las entradas y las salidas de cada unidad) los flujos a través del sistema real, y permite poner en evidencia los aspectos que interesan, con independencia de la forma en que se materialicen

Los flujos (de materia, energía e información) que llegan a cada bloque (las entradas) se indican con flechas entrantes, mientras que los flujos que salen (las salidas) se indican con flechas salientes del bloque
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SISTEMAS ABIERTOS Y SISTEMAS CERRADOS 
Los sistemas abiertos son los que están en relación con su entorno (con su medio), con el que mantienen un permanente intercambio, este intercambio puede ser tanto de energía, de materia, de información, etc., como de residuos, de contaminación, de desorden, etc. En sistemas abiertos podemos hablar de entradas y de salidas

[image: image6.emf]
Un sistema cerrado es aquél que está totalmente aislado del mundo exterior, con en consecuencia, no tiene ningún tipo de intercambio. 

Un sistema cerrado es sistema que no tiene medio externo. Ahora bien, un sistema cerrado es una abstracción que no tiene vigencia en la vida real, pero que debido a la simplificación que significa manejarse con datos que están limitados dentro del sistema ha permitido establecer leyes generales de la ciencia
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Tipos de sistemas 
Los sistemas, conjunto de elementos en interacción organizados en función de un objetivo, pueden ser naturales (una célula, el cuerpo humano, etc.) o hechos por el hombre. Los hechos por el hombre, con fines utilitarios, podemos denominarlos "Sistemas técnicos". Este nombre abarca un espectro muy amplio de sistemas; en nuestro análisis nos centraremos en algunos, nominándolos en función de la técnica o de la energía vinculada a los mismos. Tenemos así:
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La clasificación de “Sistemas Técnicos” responde, entre otras, a las siguientes razones: 

1. Estos sistemas están asociados a campos de conocimientos que, en cada caso, son propios de la técnica involucrada, por lo que, tanto para su diseño como para su montaje, se requieren conocimientos y capacidades específicas. 

2. Cada uno de estos sistemas, como totalidad, tiene propiedades características que dependen de la naturaleza de la fuente de energía que lo motoriza

El funcionamiento de los sistemas depende de sus componentes y de la interacción entre los mismos, así como de causas que producen cambios en las magnitudes en juego. Entre las causas podemos reconocer
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Podemos decir que hay una analogía entre estas tres magnitudes; por ejemplo, la tensión, que produce una circulación (flujo) de corriente en un circuito eléctrico, es análoga a la presión que provoca un flujo de líquido o de gas en una tubería, o a la fuerza que produce un desplazamiento. 

Esta analogía permite, que los sistemas en que están involucradas estas magnitudes puedan representarse mediante un mismo modelo, en otras palabras son sistemas análogos, aunque sean diferentes físicamente. 

Como hemos planteado en estos cuatro sistemas hay flujos (o desplazamiento), aunque de características distintas en cada caso.
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En las siguientes secciones explicaremos los sistemas mencionados

SISTEMAS MECÁNICOS 

Los sistemas mecánicos son aquellos sistemas constituidos fundamentalmente por componentes, dispositivos o elementos que tienen como función específica transformar o trasmitir el movimiento desde la fuente que lo genera, al trasformar distintos tipos de energías. 

Algunas definiciones a recordar. 

POLEA: Una polea, es una máquina simple, un dispositivo mecánico de tracción, que sirve para trasmitir una fuerza. Además, formando conjuntos –aparejos o polipastos- sirve para reducir la magnitud de la fuerza necesaria para mover un peso. 

MÁQUINAS: Máquina es todo artefacto capaz de transformar energía en trabajo. 

En las máquinas se pueden distinguir tres características que definen su comportamiento, alguna de las cuales o todas están presentes en cualquier máquina.

Estas características son:

Generadoras de movimiento: Capaces de transformar y aprovechar fuentes de energía de manera que sean utilizables para efectuar trabajo. Posee cierto grado de autonomía que permite realizar operaciones por si misma 

Máquinas simples: En el campo de la mecánica se denomina máquina simple a la conformada por una sola pieza. Las máquinas simples básicas son dos, la palanca y el plano inclinado. De estas derivan otras, de la palanca deriva la rueda (y de esta la polea y el torno), del plano inclinado derivan la cuña y el tornillo 

PALANCA 
Desde el punto de vista técnico, la palanca es una barra rígida que oscila sobre un punto de apoyo debido a la acción de dos fuerzas contrapuestas (potencia y resistencia). En los proyectos de tecnología la palanca puede emplearse para dos finalidades: vencer fuerzas u obtener desplazamientos
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Las palancas de primer grado: Las palancas de primer grado (genero) tienen un punto de apoyo entre la fuerza aplicada F y la resistencia R. La ventaja de las palancas de primer grado es mayor mientras más próximo esté el punto de apoyo del punto donde actúa la resistencia. 
Son ejemplos de palanca de primer  grado[image: image13.emf]o las tijeras y las pinzas.
Palanca de primer grado
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Las palancas de segundo grado 
En las palancas de segundo grado (Genero) el punto donde actúa la resistencia se encuentra entre el punto de apoyo y la fuerza. Son ejemplos de palancas de segundo grado, el rompenueces y la carretilla.
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Las palancas de tercer grado 
En las palancas de tercer grado (Genero) la fuerza (F) se aplica entre el apoyo y el punto donde actúa la fuerza resistente. Son ejemplos de palanca de tercer género las pinzas de depilar, las pinzas para mover brazas o pinzas parrilleras. Otro ejemplo es la caña de pescar
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POLEA 

Se llama polea a una rueda que puede girar libremente alrededor de su eje (montado en una horquilla o armadura), y en cuyo contorno se adapta una cuerda flexible (correa, cable, cadena, etc.), en estas condiciones tendremos una polea fija, en cambio si este dispositivo se desplaza soportado por una cuerda hablamos de polea móvil

Partes de la polea según el modelo
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Principales aplicaciones: 

Máquina utilizada para levantar, mover objetos, trasmitir movimiento, trasmitir potencia
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Al conjunto de poleas se lo llama Polipastos o Aparejos

POLIPASTO O APAREJO: 

Es una máquina compuesta por dos o más poleas y una cuerda, cable o cadena que alternativamente va pasando por las diversas gargantas de cada una de aquellas. Se utiliza para levantar o mover una carga con una gran ventaja mecánica, porque necesita aplicar una fuerza mucho menor que el peso que hay que mover
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Potencia necesaria para elevar pesos con distintos polipastos o aparejos. 
Los elementos técnicos del sistema son los siguientes:

La polea fija tiene por misión modificar la dirección 

de la fuerza (potencia) que ejercemos sobre la 

cuerda. El hecho de ejercer potencia en sentido 

descendente facilita la elevación de cargas, pues 

podemos ayudarnos de nuestro propio peso 

A polea móvil tiene por misión proporcionar 

ganancia mecánica al sistema. Por regla general, 

cada polea móvil nos proporciona una ganancia 

igual a 2. 

La cuerda trasmite la fuerza entre diferentes 

elementos. Su resistencia a la tracción ha de estar en 

función del valor de la resistencia y de la ganancia 

mecánica del sistema, que a su vez depende del 

número de poleas móviles y de su combinación con 

las fijas 

[image: image27.emf]A continuación mostraremos unos ejemplos prácticos de Potencia necesaria y sistema a utilizar
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La ganancia de cada sistema depende de la combinación utilizada con las poleas fijas y móviles, por ejemplo, podremos obtener ganancias 2, 3 o 4 según empleemos una polea fija y una móvil, dos fijas y una móvil o una fija y dos móviles respectivamente. 

UNIDADES (KILOPONDIO) 
EL Kilopondio o kilogramo fuerza es la unidad en el sistema técnico y para la cual puede establecerse una equivalencia con el Newton (N) que corresponde al sistema internacional. Por supuesto que no vamos a pedir un kilogramo fuerza de pan en la panadería, pero técnicamente es lo que corresponde. 

La relación más fácil de recordar y a partir de la cual pueden hacerse todas las conversiones es la siguiente: 

9,8 N = 1 Kgf

MECANISMOS DE TRANSMISIÓN Y TRANSFORMACIÓN DE MOVIMIENTOS. 
Entendemos por mecanismos un conjunto de elementos, vinculados entre sí, capaces de trasmitir un movimiento o transformarlo en otro, modificando la trayectoria y/o la velocidad. 
Los movimientos pueden ser de rotación o de traslación (existen mecanismos que permiten pasar de uno al otro), en ambos casos continuos o alternativos, o combinados de rotación y traslación. 
En el movimiento de rotación los diferentes puntos del cuerpo que se mueven describen circunferencias cuyos centros se encuentran sobre una línea recta llamada eje de rotación o árbol. Los movimientos de rotación generan trayectorias circulares (excepto en el eje de rotación).

En el movimiento de traslación los diferentes puntos del cuerpo que se mueven describen trayectorias paralelas entre sí y de igual longitud. Los movimientos de traslación describen trayectorias lineales. 

Los mecanismos o dispositivos para trasmitir movimientos pueden clasificarse en : 

De contacto directo o de órganos intermedios, flexibles o rígidos. En el siguiente gráfico se indican alguno de ellos
Mecanismos de transmisión del movimiento.                                                                      Palanca

De contacto directo     De contacto indirecto                                                                         Biela 

                                                                                                                                            Árbol de transmisión

                                        Órganos flexibles            Órganos Rígidos

                                                     Transformación del movimiento de rotación en traslación y viceversa
                              Correa y Cadena                            Mov. Continuo       Mov. Alternativo

Rueda dentada

Rueda de fricción                                  Tornillo-Tuerca     Piñón – Cremallera         Biela Manivela  Leva

RUEDAS DE FRICCIÓN 
Se trata de una rueda motriz que trasmite el giro a otra rueda conducida por efecto del rozamiento en su periferia
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Interior                                                                                                Cónica
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POLEAS Y CORREAS 
Una polea es una rueda cilíndrica con un canal en su periferia, y una correa es una cinta cerrada que trasmite movimiento de giro entre dos poleas por efecto del rozamiento. 

En la imagen podemos ver un tipo de mecanismo con correa dentada.
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ENGRANAJES 
Un engranaje es el conjunto de dos ruedas dentadas cuyos dientes se empujan entre sí; a la rueda de mayor se la llama corona y a la menor, piñón. Además, la forma de los dientes (tienen la forma de una curva llamada envolvente) tiene como efecto que las superficies de los dientes en contacto ruedan una sobre la otra sin fricción

Cilíndrico diente recto                                               Cónico diente recto              [image: image36.emf][image: image37.emf][image: image38.emf]
Cilind. diente recto Interior

PIÑONES Y CADENA 
Al igual que en el mecanismo de poleas y correa, cuando hay que salvar una gran distancia mediante ruedas dentadas, la trasmisión del giro se realiza mediante una cadena de eslabones cilíndricos, que no interviene en los cálculos de relaciones de trasmisión. 

En este caso, las ruedas dentadas tienen formas especiales para adaptarse a los eslabones de la cadena.
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SIN FIN Y RUEDA DENTADA. 
Es una aplicación más del tornillo, y para los cálculos, se puede considerar que es un caso particular de engranaje en el que una rueda dentada helicoidal (forma de hélice) tiene tanta inclinación que sólo tiene un diente
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SECCIÓN II - SISTEMAS ELÉCTRICOS

I
ntroducción 
Es tan común la aplicación del circuito eléctrico en nuestros días que tal vez no le damos la importancia que tiene. El automóvil, la televisión, la radio, el teléfono, la aspiradora, las computadoras, entre muchos y otros son aparatos que requieren para su funcionamiento, de circuitos eléctricos simples, combinados y complejos. 
Un sistema eléctrico es el recorrido de la electricidad a través de un conductor, desde la fuente de energía hasta su lugar de consumo. Todo circuito eléctrico requiere, para su funcionamiento, de una fuente de energía, en este caso, de una corriente eléctrica. 
Para analizar un circuito deben de conocerse los nombres de los elementos que lo forman, entre los cuales se encuentran el conductor, el generador, la resistencia, el nodo, la pila, entre otros. Los circuitos eléctricos pueden estar conectados en serie, en paralelo y de manera mixta, que es una combinación de estos dos últimos

¿Qué es la electricidad? 
En nuestras casas, la electricidad permite que funcionen las lamparitas eléctricas, la televisión, la tostadora y muchas otras cosas. Es muy difícil imaginar nuestra vida sin ella. Ahora bien, nos damos cuenta de qué es lo que podemos hacer con ella pero, ¿qué es la electricidad? La electricidad es una forma de energía. Energía es poder... el poder de hacer, de hacer por ejemplo que las cosas se muevan y de hacer que las cosas funcionen. Para entender qué es la electricidad debemos comenzar con los átomos. Los átomos son pequeñas partículas que son muy difíciles de ver, y son los elementos con los que está hecho todo a nuestro alrededor. Un átomo está compuesto por protones, electrones y neutrones. El centro de un átomo, al cual se llama “núcleo”, tiene al menos un protón. Alrededor del núcleo viajan los electrones (en igual cantidad que los protones) a gran velocidad. Los protones y electrones tienen una propiedad llamada carga, la de los protones es de signo positivo y la de los electrones es de signo negativo. Los neutrones no tienen carga. Los protones y electrones se atraen entre sí porque tienen cargas de distinto signo. En cambio las partículas que tienen cargas del mismo signo se repelen. La fuerza que actúa entre ellos es la fuerza eléctrica

Sistema eléctrico 
Es una serie de elementos o componentes eléctricos o electrónicos, tales como resistencias, interruptores, consumos, condensadores, fuentes, y/o dispositivos electrónicos semiconductores, conectados eléctricamente entre sí con el propósito de generar, transportar o modificar señales electrónicas o eléctricas.

[image: image42.emf]
Un circuito eléctrico tiene que tener estas partes, o ser parte de ellas.

1. Por el tipo de señal: De corriente continua, de corriente alterna y mixtos.

2. Por el tipo de régimen: Periódico, Transitorio y Permanente.

3. Por el tipo de componentes: Eléctricos: Resistivos, inductivos, capacitivos y mixtos.

Electrónicos: digitales, analógicos y mixtos.

4. Por su configuración: En Serie y Paralelo.

Características de los Sistemas Eléctrico

Todo circuito eléctrico está formado por una fuente de energía (tomacorriente),

conductores (cables), y un receptor que transforma la electricidad

en luz (lámparas),en movimiento (motores), en calor (estufas).

Para que se produzca la transformación, es necesario que circule corriente por el

circuito.

Este debe estar compuesto por elementos conductores, conectados a una fuente de

tensión o voltaje y cerrado.

Los dispositivos que permiten abrir o cerrar circuitos se llaman interruptores o llaves.

Conceptos básicos de un Sistema Eléctrico

Conductor eléctrico: Cualquier material que ofrezca poca resistencia al flujo de

electricidad se denomina conductor eléctrico. La diferencia entre un conductor y un

aislante, que es un mal conductor de electricidad o de calor, es de grado más que de

tipo, ya que todas las sustancias conducen electricidad en mayor o en menor medida.

Un buen conductor de electricidad, como la plata o el cobre, puede tener una

conductividad mil millones de veces superior a la de un buen aislante, como el vidrio o

la mica. En los conductores sólidos la corriente eléctrica es transportada por el

movimiento de los electrones; y en disoluciones y gases, lo hace por los iones.

Los materiales en los que los electrones están fuertemente ligados a los átomos se

conocen como aislantes, no conductores o dieléctricos. Algunos ejemplos son el vidrio,

la goma o la madera seca.

Intensidad: El flujo de carga que recorre un cable se denomina intensidad de corriente

(i) o corriente eléctrica, y es la cantidad de Coulomb que pasan en un segundo por una

sección determinada del cable. Un coulomb por segundo equivale a 1 Amper, unidad

de intensidad de corriente eléctrica. La corriente es dinámica.

Diferencia de potencial: La diferencia de potencial es constante. Al circular partículas

cargadas entre dos puntos de un conductor se realiza trabajo. La cantidad de energía

necesaria para efectuar ese trabajo sobre una partícula de carga unidad se conoce

como diferencia de potencial (V). Esta magnitud se mide en volts. Cuando una carga

de 1 coulomb se desplaza a través de una diferencia de potencial de 1 volt, el trabajo

realizado equivale a 1 joule. Esta definición facilita la conversión de cantidades

mecánicas en eléctricas.

Corriente eléctrica

Si dos cuerpos de carga igual y opuesta se conectan por medio de un conductor

metálico, por ejemplo un cable, las cargas se neutralizan mutuamente. Esta

neutralización se lleva a cabo mediante un flujo de electrones a través del conductor,

desde el cuerpo cargado negativamente al cargado positivamente

(en ingeniería eléctrica, se considera por convención que la corriente fluye en sentido

opuesto, es decir, de la carga positiva a la negativa). En cualquier sistema continuo de

conductores, los electrones fluyen desde el punto de menor potencial hasta el punto

de mayor potencial. Un sistema de esa clase se denomina circuito eléctrico. La

corriente que circula por un circuito se denomina corriente continua (CC) si fluye

siempre en el mismo sentido y corriente alterna (CA) si fluye alternativamente en uno u

otro sentido. El flujo de una corriente continua está determinado por tres magnitudes

relacionadas entre sí:

1- La diferencia de potencial en el circuito, que en ocasiones se denomina fuerza

electromotriz (fem) o voltaje.

2- La intensidad de corriente.

3- La resistencia del circuito.

Elementos de un Sistema eléctrico                         [image: image43.emf]  

Los elementos de un circuito pueden

ser activos y pasivos. Elementos activos: son los que transforman una energía cualquiera en energía eléctrica, mediante un proceso que

puede ser reversible o no. Nos referimos a los generadores de tensión y de corriente. Elementos pasivos: son los que almacenan,

ceden o disipan la energía que reciben. Se refiere a las resistencias, bobinas y condensadores
Símbolos de algunos elementos de un circuito eléctrico.
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	Es un conjunto de cables generalmente recubierto de un material aislante o

protector
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	Es una medida de la oposición que un material presenta a ser atravesado por

un flujo de energía calórica o térmica
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	Es un elemento que causa oposición al paso de la corriente, causando que en

sus terminales aparezca una diferencia de tensión (un voltaje).
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	Es un dispositivo eléctrico que produce luz mediante el calentamiento de un

filamento metálico
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	Es un dispositivo para cambiar el curso de un circuito
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	Es un componente electrónico cuya resistencia disminuye con el aumento de

intensidad de luz incidente
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	Es un instrumento que sirve para medir la potencia de amperios eléctricos que

está circulando por un Circuito eléctrico
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	Es un dispositivo que convierte energía química en energía eléctrica por un

proceso químico transitorio. La pila contiene un polo positivo o ánodo y el otro

es el polo negativo o cátodo
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	Es un instrumento que sirve para medir la diferencia de potencial entre dos

puntos de un circuito eléctrico cerrado pero a la vez abiertos en los polos.
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	Es un dispositivo que tiene un contacto móvil que se mueve a lo largo de la

superficie de una resistencia de valor total constante
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	Es un dispositivo semiconductor que permite el paso de la corriente eléctrica

en una única dirección con características similares a un interruptor
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	Almacena energía eléctrica, usando procedimientos electroquímicos y que

posteriormente la devuelve casi en su totalidad
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	Es un dispositivo que almacena energía eléctrica, es un componente pasivo
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	Es la relación entre el flujo magnético y la intensidad de corriente eléctrica.

	REGULADOR DE TENSION
	Está diseñado con el objetivo de proteger aparatos eléctricos y electrónicos

delicados de variaciones de diferencia de potencial (tensión/voltaje), descargas

eléctricas y "ruido" existente en la corriente alterna de la distribución eléctrica


Clases de Sistemas Eléctricos 

1. Circuito conectado en serie: Los aparatos de un circuito eléctrico están

conectados en serie cuando dichos aparatos se colocan unos a continuación de otros de forma que los electrones que pasan por el primer aparato del circuito pasan también

posteriormente por todos los demás aparatos.

La intensidad de la corriente es la misma en todos los puntos del circuito.

La diferencia  de potencial entre los puntos 1 y 2 del circuito es tanto menor cuanto mayor es la resistencia R1 que hay entre estos dos puntos. Igual ocurre los puntos 2 y 3 y 3 y 4. (R, es la resistencia entre los puntos 1y 2, etc.)

Por otra parte, la diferencia de potencial  entre los puntos A y B dependen de la suma

total de las resistencias que hay en el circuito, es decir, R1 + R2 +R3
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Circuito conectado en paralelo:

Los aparatos de un circuito están conectados en paralelo cuando dichos aparatos se colocan en distintas trayectorias de forma que, si un electrón pasa por uno de los aparatos, no pasa por ninguno de los otros. La intensidad de la corriente en cada trayectoria depende de la resistencia del aparato conectado en ella. Por eso, cuánto más resistencia tenga un aparato, menos electrones pasarán por él y, por tanto, la intensidad de la corriente en esa trayectoria será menor.

La diferencia de potencial entre dos puntos situados antes y después de cada resistencia es exactamente igual para cualquiera de las trayectorias, es decir, la diferencia de potencial entre los puntos 1 y 2 es la misma que hay entre los puntos 3 y

4, que a su vez es igual a la que hay entre los puntos 5 y 6
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Estos conceptos de circuitos eléctricos y sistemas eléctricos son una base para comprender el funcionamiento de la lámpara de led que desarrollaremos como sistema tecnológico en el trascurso de la materia. En cursos posteriores de Sistemas tecnológicos y de Físico-química estudiaremos con más detalle este tipo de sistemas.

En este ciclo de sistemas tecnológicos de primer año realizará un proyecto de aplicación de este tipo de sistema en el cual tendrán que construir un dispositivo de lámpara led con alimentación de 5 volt, corriente continua suministrada por el puerto

USB de tu computador de escritorio o notebook. Mucha suerte en el desarrollo de tu primer sistema eléctrico

SISTEMAS HIDRÁULICOS Y NEUMÁTICOS

Los sistemas neumáticos e hidráulicos operan con fluidos. Los sistemas hidráulicos utilizan un líquido, generalmente aceite. Los sistemas neumáticos usan gases, principalmente aire. Los sistemas hidráulicos son ideales para subir objetos, mientras que los sistemas neumáticos son perfectos para los proyectos flexibles y movidos. La mayoría de los atributos de dichos sistemas provienen directamente de la naturaleza del fluido utilizado.

Sistemas hidráulicos de levantamiento

El mejor proyecto para la hidráulica es algún tipo de proyecto de levantamiento. Los sistemas hidráulicos alzan vehículos de modo que la mecánica pueda encargarse de ellos. Levantan y bajan las sillas de peluquería y se utilizan para levantar los ascensores de corta distancia para el acceso de las sillas de ruedas. Además, puedes encontrar un sistema hidráulico en los volquetes, en los cuales levantan la parte trasera para que el contenido se deslice. No los

ves, pero también operan en superficies de control en barcos, helicópteros y aviones. Todos estos usos pueden crear un buen proyecto, pero la silla de peluquería es más divertida, fácil y segura que los otros posibles sistemas hidráulicos de levantamiento

ELEMENTOS BÁSICOS DE UN SISTEMA HIDRAÚLICO SIMPLE.

Un sistema hidráulico simple puede realizarse para transmisión de fuerzas, lograr con esto movimientos de sistemas mecánicos o accionamientos de máquinas simples o

complejas. Estos sistemas hidráulicos pueden estar formados por al menos dos cilindros y una cañería que los una.

En el primer cilindro se le aplicará una fuerza que

comprimirá el fluido dentro del circuito. Este fluido hidráulico tiene la propiedad de comportarse como un sólido dentro de ese sistema cerrado y por consiguiente ejercerá una

presión en el interior del segundo cilindro y dicha presión moverá el émbolo ocasionando el

deslizamiento de la barra de salida que ejercerá una fuerza determinada sobre la máquina simple
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De esta forma podemos encontrar muchos ejemplos en nuestra vida cotidiana en donde convivimos con este tipo de sistema tecnológico: El sistema de frenos de un automóvil, el sistema de levantamiento mediante un crique o gato hidráulico son los casos más

populares
           [image: image61.emf]              [image: image62.emf]  
        Seguramente en algún momento anterior a esta lectura o quizás en este mismo momento te preguntes ¿cómo es que con una fuerza tan pequeña realizada por un pie se puede frenar un vehículo de 2000 kilogramos que va a 110 km/h?, o ¿cómo es que podemos

levantar con la acción de una palanca de 30 centímetros un vehículo de 2000 kilogramos?. Si bien estos conceptos se reforzarán en años posteriores te diremos que es gracias a un fundamento físico llamado PRINCIPIO DE PASCAL  
                                    [image: image63.emf]                                       
En física, el principio de Pascal o ley de Pascal, es una ley enunciada por el físicomatemático francés Blaise Pascal (1623-1662) que se resume en la frase: la presión
ejercida sobre un fluido incompresible y en equilibrio dentro de un recipiente de paredes indeformables se transmite con igual intensidad en todas las direcciones y en todos los puntos del fluido    
La prensa hidráulica constituye la aplicación fundamental del principio de Pascal y también un dispositivo que permite entender mejor su significado. Consiste, en esencia, en dos cilindros de diferente sección comunicados entre sí, y cuyo interior está completamente lleno de un líquido que puede ser agua o aceite. Dos émbolos de

secciones diferentes se ajustan, respectivamente, en cada uno de los dos cilindros, de modo que estén en contacto con el líquido. Cuando sobre el émbolo de menor sección A1 se ejerce una fuerza F1 la presión p1 que se origina en el líquido en contacto con él se transmite íntegramente y de forma casi instantánea a todo el resto

del líquido. Por el principio de Pascal esta presión será igual a la presión p2 que ejerce el fluido en la sección A2., luego como la superficie A2 es mucho mayor la fuerza que se ejerce sobre el segundo émbolo también es mucho mayor.  
                                     [image: image64.emf] 
   De esta manera podemos construir sistemas hidráulicos para comandos de accionamientos mecánicos como el de los frenos del automóvil o sistemas de elevación como brazos de grúa o elevadores.

En este ciclo de sistemas tecnológicos de primer año realizarán un proyecto de aplicación de este tipo de sistema en el cual tendrán que construir un brazo robótico con una pinza de agarre en su extremo accionado por tu propio sistema hidráulico. Muchos éxitos en tu primer sistema hidráulico    
 Neumática
 La neumática es la tecnología que emplea el aire comprimido como modo de transmisión de la energía necesaria para mover y hacer funcionar mecanismos.

Esto, hoy en día, tiene infinidad de aplicaciones como pueden ser la apertura o cierre de puertas en trenes o autobuses, levantamiento de grandes pesos, accionamientos para mover determinados elementos, etc.

 El control del motor o del cilindro, para que realice lo que nosotros queremos, se hace mediante válvulas. Estas válvulas, si lo comparamos con la electricidad, hacen las veces de interruptores, pulsadores, conmutadores, etc.,  y mediante tubos conductores por los que circula el fluido (equivalente a los conductores eléctricos) se transmite la energía de un sitio a otro.   
       Componentes de un Circuito Neumático

 Pues bien nada mejor que una imagen para ver los componentes generales de un circuito neumático. Luego explicaremos uno a uno.   [image: image65.jpg]


        Para producir el aire comprimido se utilizan compresores que elevan la presión del aire al valor de trabajo deseado.

 La presión de servicio es la suministrada por el compresor o acumulador y es la que existe en las tuberías que recorren el circuito     
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