Juega con un
companero

Usa una piedrita 0 un botén como ficha.
Tira un dado para que sepas cuantos
lugares debes avanzar. Gana el que llega
0 pasa primero por el numero 100.

Clave:

. Avanza 10 cuadros

Regresas 10 cuadros

. Pierdes un turno
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