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Aparición de la primera generación de computadoras,  se 
accedía directamente a la consola de la computadora desde la 

cual se actuaba sobre una serie de micro interruptores que 
permitían introducir directamente el programa en la memoria 
de la computadora.  Todo se hacia en lenguaje de máquina.

Monitor residente. 

Procesamiento por lotes.

Almacenamiento 
temporal.

 se limitaba a cargar los programas a 
memoria, leyéndolos de una cinta o de 

tarjetas perforadas, y ejecutarlos.

 surgió la idea de agrupar los trabajos en lotes, en una 
misma cinta o conjunto de tarjetas, de forma que se 

ejecutaran uno a continuación de otro sin perder apenas 
tiempo en la transición.

 Disminuia el tiempo de carga de los 
programas, haciendo simultánea la carga del 

programa o la salida de datos con la ejecución 
de la siguiente tarea.

Multiprogramación.

Tiempo 
compartido.

Tiempo real.

Multiprocesador.

S.O 
desarrollados.

 La CPU ejecuta instrucciones de un programa, cuando el que 
se encuentra en ejecución realiza una operación de E/S; en 

lugar de esperar a que termine la operación de E/S, se pasa a 
ejecutar otro programa.

Se consigue repartir la CPU por igual entre los programas de 
los distintos usuarios, y los programas de los usuarios no se 
sienten demasiado lentos por el hecho de que los recursos 
sean compartidos y aparentemente se ejecutan de manera 

concurrente.

Se usan en entornos donde se deben aceptar y 
procesar en tiempos muy breves un gran número 
de sucesos, en su mayoría externos al ordenador. 

Permite trabajar con máquinas que poseen más 
de un microprocesador. En un multiprocesador 
los procesadores comparten memoria y reloj.

los sesenta marcaron el inicio de UNIX, a mediados 
de los 60 aparece Multics, sistema operativo 

multiusuario ? multitarea

Inconvenientes.

Caracteristicas.

Se trataba de sistemas grandes 
y costosos, gran consumo de 

recursos,  tiempo de 
procesador consumido

Se realizó un costosísimo trabajo para 
interponer una amplia capa de software 

entre el usuario y la máquina, de forma que 
el primero no tuviese que conocer ningún 

detalle de la circuitería.

Apple Macintosh.

MS-DOS.

Microsoft Windows.

El lanzamiento oficial se produjo en enero de 
1984, al precio de 2495 dólares.. Mac se situó 
a la cabeza en el mundo de la edición a nivel 

gráfico.

En 1981 Microsoft compró un sistema operativo llamado 
QDOS que, tras realizar unas pocas modificaciones, se 

convirtió en la primera versión de MS-DOS, sin embargo 
dejo de cambiarse despues de la versión 7. 1 de 

Windows.
Todos ellos tienen en común el estar basados en una 
interfaz gráfica de usuario basada en el paradigma de 

ventanas, de ahí su nombre en inglés. Las versiones de 
Windows que han aparecido hasta el momento se basan 

en dos líneas separadas de desarrollo que finalmente 
convergen en una sola con la llegada de Windows XP.

GNU/Linux.

En 1991 aparece la primer versión del núcleo de Linux. Creado 
por Linus Torvalds y un sinfín de colaboradores a través de 
Internet. Este sistema se basa en Unix, un sistema que en 
principio trabajaba en modo comandos, estilo MS-DOS. . 
Recientemente GNU/Linux dispone de un aplicativo que 

convierte las ventanas en un entorno 3D
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