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	REPORTE 
EXPERIENCIA PUNTUAL
	26
	09
	2020
	

	
	
	Día
	Mes
	año
	

	Alumno(a)
	Carla Martín Roma
	Grado 
	11mo Gandhi

	

	Reporte correspondiente a
	Creatividad 
	
	Actividad
	X
	Servicio 
	X


¿Qué experiencia puntual se realizaste?
	Hice una donación de juguetes y ropa.

	¿Por qué lo hiciste?

	En estos momentos de pandemia, muchas familias se encuentran en un estado de inestabilidad económica y muchos niños no tienen muchas cosas que las familias como la mía tenemos. Es por eso que con ayuda de mi familia recogí todos los juguetes y ropa y otros objetos que no usamos para donarlos.

	¿Qué fue lo más relevante de esta experiencia?

	Lo más relevante es saber que hay personas que le den un mejor uso a esas cosas que nosotros no utilizamos, y que esas cosas les traen algo de felicidad a sus nuevos dueños.


¿Qué resultado de aprendizaje CAS se puede evidenciar con esta experiencia?
	El resultado de aprendizaje que se evidencia es el séptimo, en el que se considera el aspecto ético de las acciones. La decisión de qué hacer con las cosas que no necesito, y reconocer que otras personas lo pueden aprovechar y apreciar más que yo.



¿Cuál fue el nivel en el que se logró este resultado de aprendizaje?:
Anota los criterios del Nivel Alcanzado y evalúa tus niveles de logro del Resultado de aprendizaje CAS con los siguientes parámetros
1.  Casi Nunca 2.  Algunas Veces 3.  Casi siempre 4.  Siempre.
	Criterio
	Valoración

	
	1
	2
	3
	4

	[bookmark: _gjdgxs]Recolectar el material para donar
	
	
	
	X

	Reconocer la utilidad de los objetos a donar
	
	
	
	X

	Reflexionar sobre los efectos de la pandemia COVID-19 en muchas familias
	
	
	
	X

	Reflexionar sobre la necesidad de reutilizar para ayudar al medioambiente 
	
	
	X
	

	Si volviera a tener esta experiencia, ¿Qué debo modificar en mí y en mi entorno (mejorar, potenciar o cambiar)?

	Si repitiera la experiencia, me gustaría considerar más el aspecto medioambiental que proviene de las donaciones, reutilizar los objetos, darles un nuevo uso o un nuevo propósito. 
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