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Las historias son como hilos interminables, crees saber que tienen un comienzo,
pero desconoces si tendrdn un final. Este es uno de esos casos. En una era casi
olvidada donde habitaban reinos y culturas que adoraban lo mistico, existia una
civilizacién que adoraba la guerra. Cuyo alimento era la busqueda de riquezas
y la gloria del campo de batalla. Esta civilizacion adoraba a unos dioses
totalmente distintos de los que por aguella época moraban por los dominios de
los mortales. Un mundo que estaba siendo consumido por el fragor del odio y

del que solo brotaban semillas de hambre y desesperacion.

Segun la cultura de dicha civilizacién, el mundo se hallaba bajo el confrol de las
nornas, unos seres misteriosos que adoptaban la figura de una mujer. Eran
tejedoras, cosian e hilaban el propio destino, pero no tfenian poder sobre €l, no
podian modificarlo a su anfojo pues el destino ya estaba escrito. El pasado, el
presente y el futuro estdn tan entrelazados de tal forma que no pueden ser
separados ni por las tres nornas principales. Esta es la historia narrada por un hilo
cortado, cuya esencia sigue goteando y manchando el mundo que lo acoge.
Una historia forzada por fres nornas que decidieron rebelarse contra el destino
para preservar el Midgardr. Sus nombres eran Urd, “lo que ha ocurrido’’,

Verdandi, "'lo que ocurre ahora’’, y Skuld "'lo que deberia suceder’’.
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Dicen que la vida de cada persona es un hilo en el telar de las nornas, y que la
longitud de la cuerda simboliza la duracion de la vida de dicha persona. Asi
habia sido siempre y asi seguia siendo, con una diferencia. Skuld fue la primera
en darse cuentaq, los hilos que llegaban a las tejedoras eran cada vez mds cortos
y delgados. Y no solo eso, aquellos hilos de color carmesi que se agolpaban sin
cesar confra las tejedoras de las nornas en ofro tiempo, ahora estaban
desapareciendo paulatinamente, poco a poco, como si de las manos se
escurrieran hasta no quedar nada. Los hilos se acababan, las vidas
desaparecian, el mundo se moria... Y bajo ellas, bajo el pozo de Urd, el reino de
las almas pérdidas se llenaba, el salon de los fallecidos se derrumbaba vy el
equilibrio que mantenia todo unido se acercaba cada vez mds a su inevitable
colapso. Con los distintos reinos enfrentados, solo era cuestion de tiempo que
los mundos que se conocian terminaran desapareciendo, consumidos por la
arrogancia y el odio generados por sus mismos habitantes, las nornas sabian que,
si eso sucedia, seria el fin de tfodo, no habria un ganador alzdndose con la
victoria, sino un mundo arrasado. Por ello, las nornas decidieron visitar a los Aesir,
dioses de las civilizaciones que habitaban Midgardr, el reino que habia quedado
atrapado por la devastadora guerra de los mundos y cuyas tierras eran el

campo de batalla de las distintas especies.

Las nornas contaron lo que estaba sucediendo, pero incluso los dioses estaban

cegados por la ira y por la promesa del poder, y por ello las nornas fueron
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expulsadas. Como consecuencia, las tres nornas principales: Urd, Verdandi y
Skuld decidieron emprender un vigje por los nueve reinos, con el objetivo de
reunir las esencias primigenias. Esencias que fueron distribuidas por los nueve
reinos por aquellos que dieron vida a este mundo con la esperanza de que
mantuviera el equilicrio y la paz. Pero las nornas sabian que ya no habia
esperanza, que el mundo que existia ahora mismo no podia ser salvado, que la
Unica esperanza era reiniciar el ciclo, unificar las nueve esencias: Dain, Dvalin,
Vedrfolnir, Dyrathror, Duneyr, Hati, Skoll, Ratatosk y Jérmungandr. Destruir este

mundo, para crear uno NUeVO de sus cenizas.

Habiendo tomado una decision, y con la resolucion necesaria, las tres nornas se
dirigieron a Helheim, elreino de las almas, y el mas cercano al pozo de Urd, lugar
en el que las nornas fejian e hilaban los hilos del destino. Partieron en busqueda
de una de las esencias, Hati, la cual se hallaba en lo mds profundo del

derrumbado Eljudnir, salén de los fallecidos.
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Las nornas querian llegar a Helheim para encontfrar una de las esencias, pero
para llegar alli debian pasar antes por Niflheim, el reino de la oscuridad vy las
tinieblas, el cual se encontfraba envuelto en una niebla perpetua y dénde
habitaba el dragdn Nidhdggr. Helheim se encontraba en la parte mas profunda,

oscura y lugubre de Niflheim, por lo que, si querian llegar hasta alli, debian

fraspasar la densa neblina y al dragéon que esta escondia.

Vs

Sin embargo, las nornas no eran luchadoras, a excepcién de Skuld, la cual era
una valquiria. Las demas, Urd y Verdandi eran simples tejedoras del destino, no

tenian el poder de los dioses Aesir, nila de cualquier otra especie, pero el tiempo
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les habia dotado de un arma aun mas peligrosa, el conocimiento. La sabiduria
y la inteligencia eran su mejor arma para afrontar la amenaza de Nidhdggr vy

poder acceder a los dominios de Hel, diosa de los fallecidos.

Caminaron sin detenerse a fravés de la espesa niebla hasta que observaron a
Nidhoggr, el cual se alimentaba de una de las esencias primigenias, Skéll. Tan
embriagado por el deseo de devorar ese poder que no se percatd de la
presencia de las nornas. Sin embargo, existia un problema, estaban en Niflheim,
hogar de los gigantes de hielo y del Niflungar, los hijos de la niebla. Siintentaban
arrebatar la esencia y capfurarla provocarian un pulso de poder que alertaria
a todo lo que se encontrase en ese reino. Por ello, las nornas decidieron hablar
con Nidhoggr, el dragon helado, con la infencion de atrapar a ambos, tanto a

él como a la esencia a medio devorar, Skoll.

Nidhéggr no queria oir palabra alguna e incluso se planted devorar a las nornas,
pero en su ardiente deseo de poder también se hallaba un atisbo de debilidad.
Una debilidad que Verdandi supo como aprovechar. Nidhdoggr deseaba poder
y poder es lo que Verdandi le prometidé, agua del pozo de Urd, hogar de las
nornas. Un agua mistica que mostraba el sino de quien la tomaba y que hacia
realidad el deseo mds querido por la persona que la ingeria. Ante semejante
propuesta Nidhdggr aceptd el trato y enganado por las nornas fue absorbido
por un artefacto que las nornas guardaban y que fue mandado fabricar por
aquellos que dieron vida a este mundo. Un colgante misterioso forjado en
Muspelheim, bajo el fuego de la llama eterna creada a partir de la formacion

de las estrellas.
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Con una esencia ya en su poder y con Nidhdéggr encerrado, el camino hacia
Helheim parecia despejado. Los gigantes de hielo estaban enfrascados en una
guerra inferminable en Midgarédr y los Niflungar seguian vagando por la densa
niebla. Con todo esto, las tfres nornas se dirigieron a lo profundo de Niflheim,
hasta llegar a las puertas del colapsado Eljudnir, anfiguo saldn de los fallecidos,

ahora consumido por las devastadoras consecuencias de la guerra en Midgardr.

Cuando enfraron, no habia nada, las almas que lo habitaban ahora se hallaban
perdidas, marchando sin rumbo. En el frono de la diosa de los fallecidos se
hallaba Hati, sin energias, cansada, a punto de volverse etérea. Ahora Helheim
estaba a punto de desaparecer, sin las almas, sin su diosa y con su esencia
primigenia a punto de extinguirse. Las nornas, sin esperar mds de lo necesario,
absorbieron a Hati en el colgante y se dirigieron al siguiente reino, Svartalfheim,
hogar de los elfos oscuros y donde se hallaba Nidavellir, la tierra de los enanos,
ahora invadida y corrompida por los elfos oscuros, obligando a los enanos a

sobrevivir en pequenos resquicios a lo largo de los nueve mundos.

Asi, las nornas se dirigieron al hogar de Ratatosk, la ardilla, una de las nueve

esencias primigenias. En Svartalfheim.
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Svartalfheim, hogar de los elfos oscuros vy tierra sobre la que se erige Nidavellir,
tierra que una vez pertenecia alos enanos. Voluspd ‘'La Profecia de la Vidente'’,
un escrito perdido que narra la creaciéon del mundo y su inminente final. En él se
narran historias sobre el reino de Svartalfheim y la continua guerra entre los elfos

0SCUros y 1os enanos, pero otras muchas se perdieron.

Las nornas no tardaron en llegar a la oscura morada que ofrora pertenecioé a los
enanos, sus salones de oro ahora decrépitos donde alguna vez vivid el lingje de
Sindri. Las tierras de Nidavellir, ahora yermas y vacias, recibieron a las nornas de
una forma que ni ellas mismas esperaban. Ratatosk, una de las esencias
primigenias, corrompido por el poder de los elfos oscuros y convertido en
guardidn de una ciudad ahora fantasma, pues todos combatian ahora en el
reino de los mortales. Para purificar una esencia era necesario realizar un ritual
durante tres dias y tres noches dirigido a Mani, dios de la luna y a Sol, diosa de
la estrella con su mismo nombre. Pero Urd, Verdandi y Skuld no tenian tanto
tiempo, puede que este mundo no aguantara unos dias mds, asi que las tres
idearon una forma de acelerar el proceso, pero para ello necesitarian una
cantidad de energia considerable. Skuld, norna y valquiria, se usaria a si misma
como canalizador de la energia del dragdn derrotado Nidhdggr, aun presente
en el amuleto, a la vez que atraeria a los Niflungar, sedientos de energia vital,
para usarlos como una fuente de energia extra y asi mantenerse con vida el

tiempo necesario.
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El esfuerzo de Skuld, permitid a Urd y Verdandi absorber a Ratatosk en el amuleto,
no sin un precio, pues el hilo del destino que yacia sobre Skuld se redujo
drasticamente. El mundo temblaria con su sacrificio, pues el futuro ya no existia
y poco a poco todo se iba resquebrajando, corrompiendo, hasta que solo

quedara un vacio oscuro.

Urd y Verdandi se apresuraron hacia la fierra de los gigantes, Jotunheim, dénde
se hallaba el pozo de Mimir, anfiguo dios de los gigantes reconocido por Aesir y
Vanir por su conocimiento y sabiduria, guardidn de las fuentes de la sabiduria
en Jotunheim. Las nornas consideraban ese pozo algo crucial si querian seguir
adelante, necesitaban ese conocimiento si querian encontrar al resto de

esencias, pero, sobre todo, la necesitaban para hacer frente a Jérmungandr.

Las nornas atravesaron el rio lving con la infenciéon de llegar al pozo de Mimir lo
antes posible para adquirir la sabiduria de este y asi poder localizar a las
esencias restantes sin problema alguno. Pero desconocian que para acceder
al pozo de la sabiduria se debia realizar un pago, asi como Odin perdié su ojo,
Urd y Verdandi debian sacrificar algo. De esta forma, el mundo se resquebrajd
aun mads, se perdieron recuerdos, se perdieron historias, se perdid el motivo de
la guerra, desaparecié el pasado. Verdandi adquirid el conocimiento y Ia
sabiduria de Mimir a cambio del sacrificio de Urd, dejando en el mundo tan solo
el presente. El resultado de perder el pasado y el futuro se fradujo en que todo
se mantuvo estdtico, congelado, mientras la oscuridad devoraba lentamente

lo que quedaba de esta realidad.
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En Jotunheim, en la ciudad de Utgard, encontré Verdandi a Dvalin, esencia

primigenia.
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Tras lo sucedido en Jotunheim, Verdandi cruzé el rio Iving y se dirigid hacia
Asgard, ftierra de los Aesir, ofrora fierra de formidables dioses, ahora
abandonada a su suerte. Rodeada por una muralla incompleta, se dice que

dentro de Asgard se halla el Valhalla.

Asgard era lo que prometia, una ciudad de dioses y para dioses, una ciudad
maravillosa que relucia incluso en mayor de las oscuridades, pero Verdandi no
estaba aqui para admirar los vestigios de una civilizacién que en su época
dorada logré grandes avances. El motivo por el cual estaba aqui era para
localizar a Vedrfolnir, la gran dguila, esencia protectora de Asgard. Verdandi no
necesitd explicar nada, Vedrfolnir conocida por su sabiduria y bondad
comprendio la situacion y que debia cooperar para que algo perdurase. Por

ello, fue absorbida en el amuleto por voluntad propia y Verdandi se dirigié al




Bifrdst, el puente arcoiris ardiente que unia el reino de los Aesir y el de los
humanos. Un puente ahora inutil, pues ningun ser podia desplazarse en la

ausencia del tiempo, excepto la norna que controla el presente, Verdandi.

Midgardr, hogar de los mortales, una tierra férfil y llena de verdes prados
moteados con diversos colores otorgados por las flores, montanas que acarician
el cielo azul, bosques frondosos de vida y una brisa fresca que acaricia las
mejillas. O asi solia ser, ahora esta fiera una vez hermosa ha quedado
devastada por la continua guerra, los prados que una vez fueran verdes ahora
no son mas que monfanas de ceniza negra, las montanas que una vez
susurraron a las nubes, ahora son simples escombros y el cielo que fue azul en su
dia, ahora se halla pintado de un rojo negrizo. No habia tiempo que perder, la
bestia mds temida de las nueve residia en los océanos de Midgardr,
Jérmungandr, la serpiente, hija de un Aesir y plaga que asold el reino de los
mortales. Un ser poderoso, pero con un gran punto debil, Vedrfolnir. La serpiente
ansiaba devorarla y Verdandi lo sabia, asi que se dirigié al océano vy la liberd

para atraer a Jormungandr.




Cuando ambas se enfrentaron, dando comienzo al Ragnarok, Verdandi

absorbid a ambas en el amuleto, sus esencias aun peleando en su interior.

La corrupcion consumia los reinos inferiores y avanzaba a pasos agigantados,
las nornas menores del pozo de Urd ya no podian hilar ni tejer. La Ultima norna
ahora se hallaba camino de Vanaheim, hogar del otro clan de dioses, aun mdas
antiguo que los Aesir, los Vanir, cuyo rey era Njordr. Eran héroes antiguos que
habian dejado atfrds la guerra para centrarse en el progreso y fueron conocidos
como los dioses de la fertilidad. Se mantuvieron ajenos a la gran guerra que
estaba sucediendo, pero fueron afectados igualmente por sus consecuencias y

el tiempo tambien se agotd para ellos.

Su fierra, frondosa y llena de vida, era el hogar de Dyrathror y Duneyr, dos
esencias hermanadas y unidas a estas tierras por el aura pacifica que la llenaba.
Ambos decidieron ayudar y unirse a la causa de Verdandi, no habia tiempo

para contratiempos, el presente se marchitaba y era cuestiéon de horas.




La Jltima esencia, Dain, se hallaba en Alfheim, esperando la llegada de
Verdandi a las tierras del rey Freyr, de los elfos. En este reino se hallaban los elfos
de la luz o ljosdlfar. Dain sabia lo que sucedia y conocia de la inevitable llegada
de Verdandi, pues Alfheim era una tierra mistica rodeada de maravillas y una
magia que ni los Aesir ni los Vanir llegaron a comprender nunca del todo.
Cuando la Ultima norna llegé Dain ya estaba esperdndola, preparado para ser
absorbido, no sin antes explicarle a la norna la urgencia de dirigirse hacia

Muspelheim.




Capitulo V. Verdandi

Muspelheim, el reino del fuego y uno de los mundos primigenios, se cree que son
los residuos del mundo anterior que dio luz al actual. Elreino mds elevado, dénde
se forman las estrellas, reside la llama eterna y hogar de Surtur, rey de los
gigantes de fuego. Todo eso ahora desaparecido, sustituido por el inquietante
silencio. Verdandi avanzé a fravées de cientos de gigantes paralizados en el
tiempo hasta llegar a la forja de la llama eterna, lugar donde los anteriores

forjaron el amuleto.

Con la forja frente a ella y con las estrellas formdndose justo encima de su
cabeza, avanzo. Alcanzé un altar en el centfro de esa gigantesca instalacion, lo

Unico que parece funcionar en todos los nueve reinos incluso con la ausencia



de mds tiempo que el presente. En el altar, un hueco en el mosaico, que solo
podia ser completado con una cosa. Verdandi colocd el amuleto en el espacio
al mismo tiempo que la corrupcion habia consumido todos los reinos y rodeado
la forja, la oscuridad se cernia sobre ella, nada se vislumbraba mds alld de esa
oscuridad, solo la sensacion de la fria soledad. Enfonces, se detuvo, las nueve
esencias fueron consumidas: Dain, Dvalin, Vedrfolnir, Dyrathror, Duneyr, Hati,

Skoll, Ratatosk y Jérmungandr. Y formaron una sola: Xerania.




Capitulo VI..Nornir

Y entonces, el mundo se destruyd, desaparecio y de sus cenizas resurgié otfro
mundo. Las especies volvieron a nacer, esta vez bajo un mismo sol, bajo un
mismo reino y protegido por una Unica esencia. El tiempo volvié a correr, pasado,
presente y futuro se volvieron uno y ninguno ala vez. El amuleto que contenia a

Xerania se perdidé y jamas se volvié a saber nada de la Ultima norna.

Nacié un nuevo reino, llya, y la civilizacion volvié a prosperar gracias a un

sacrificio que jamdas recordardn, pues sin pasado, presente ni futuro, aquel

titdnico esfuerzo jamds existié y tampoco se realizd.

3Y quién soy yo? Solo soyun 'espec’rodor_.‘;{;'r
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