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ELEMENTOS DE LOS PROCESOS COGNITIVOS PARA ELABORAR PROYECTO DE PRACTICA DOCENTE

4° SEMESTRE

Gradoy grupo de practica: 3°“C”

CONCEPTOS CARACTERISTICAS DEL GRUPO ESTRATEGIA DIDACTICA de LA ESPECIALIDAD EVALUACION
PROCESOS DE PRACTICA (nombre y autor) CRITERIOS E
COGNITIVOS (4nicamente lo que tiene el INSTRUMENTOS
grupo)
Aprendizaje Cooperativo MATEMATICAS
Nivel de Etapa de operaciones concretas. El aprendizaje Cooperativo (A.C) aportan a la ensefianza de | Rubrica
desarrollo Los alumnos usan la logica para llegar | las matematicas en la Educacion Bésica una serie de | Participan proponiendo ideas en
cognitivo Piagety | 3 conclusiones validas, con premisas | estrategias que nos permiten obtener un mayor grado de | su equipo para resolver los
Vygostky concretas y no abstractas. Ademads, los | motivacion y atencién por ende mejor aprendizaje. | problemas.

sistemas de categorias para clasificar

aspectos de la realidad son
mayormente complejos, el estilo de
pensamiento empieza a dejar de lado

lo egocéntrico.

Aun cuando son los menos situd a tres
alumnos en la Etapa de operaciones
formales, ya que se utilizan la ldgica
para llegar a conclusiones abstractas
que no estan ligadas a casos concretos
que se han experimentado. Por tanto,
han sobre

aprendido a "pensar

pensar", hasta sus Ultimas

consecuencias, y analizar y manipular
deliberadamente esquemas de

pensamiento.

También nos permite dentro del salon de clases, crear
grupos que trabajan juntos como un equipo para resolver
problemas, completar tareas y alcanzar objetivos en
comun. Artzt y Newman (1997)

Con los juegos y el Aprendizaje Cooperativo se pueden
desarrollar un ambiente agradable, placentero para el
aprendizaje donde no solo fijariamos conceptos sino que
ayudariamos a los estudiantes a desarrollar otras areas y
funciones que como seres humanos necesitamos para

relacionarnos el medio y las personas que nos rodean.

METODO BASADO EN PROYECTOS

Al trabajar con proyectos, el alumno aprende a investigar
utilizando las técnicas propias de las disciplinas en cuestion,
llevandolo asi a la aplicacion de estos conocimientos a otras
situaciones. Existen algunas caracteristicas que facilitan el
manejo del método de proyectos. Hernandez, F. (1998).

Comprende la utilidad de una
ecuacion en la solucion de
problemas de la vida real.

Puede

resolver y plantear

problemas que involucran
ecuaciones lineales, sistema de
ecuaciones y ecuaciones de

segundo grado.

ESPANOL

Rubrica

Reconoce las caracteristicas de
los articulos de opinion.

Identifica los elementos de un
articulo de opinion.

Elabora un articulo de opinién
original, respetando sus
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Repensar la funcién de la Escuela desde los proyectos de
trabajo, Fernando Hernandez. Articulo publicado en Pdtio.
Revista Pedagogica, 6, 26-31 (1998).

Caracteristicas.

Su trabajo es creativo y adaptado
al tema seleccionado.

Escribe con una caligrafia clara y
ordenada.

Sus trabajos son elaborados con
fundamento en sustento tedrico
y argumentos validos.

Habilidades del Sternberg (1985), responde a las
pensamiento teorias de aprendizaje desarrolladas
(cuales) por Piaget, Vygostky, Ausubel vy

Santrock, ya que se fundamenta en
procesos cognitivos, la experiencia y el
contexto en donde se desenvuelve el

individuo, los cuales son aspectos
esenciales para el aprendizaje
significativo, pues los sujetos
manipulan y organizan el

conocimiento para resolver problemas
y transformar su entorno.

La componencial o analitica.

La experiencial o creativa.

La contextual o practica.

Juegos Didacticos

Piaget (1966) presenta el desarrollo del juego, identificando
tres maneras sucesivas del juego:

Juegos practicos, juegos simbdlicos y juegos de reglas.

Programas

Programas de operaciones cognitivas. Tratan de desarrollar
y reforzar las operaciones de la comparacién, la
clasificacion y la inferencia, porque son consideradas como
operaciones esenciales para la cognicidn.

Programas de orientacidon heuristica. Proporcionan a los
alumnos diversas estrategias de solucion de problemas que
sean aplicables en diversas esferas, asi como también una
comprension de las condiciones especificas bajo las cuales
cada estrategia es apropiada.

Enfoque del pensamiento formal, con una perspectiva
piagetiana, parten del supuesto de que muchos estudiantes
tienen dificultades porque no han podido avanzar del
estadio pre-formal del desarrollo cognitivo. Tratan de
proporcionar a los estudiantes diferentes tipos de
entrenamientos y experiencias que les permitan pasar del
nivel de las

nivel de las operaciones concretas al

operaciones formales.

ESPANOL

Escala valorativa

Comprende que en un articulo de
opinidn el autor expresa, enjuicia
con argumentos sobre un tema.
Escribe su articulo de opinidon
sobre un tema de interés y lo
argumenta.

Sustenta su articulo de opinién
en diferentes, libros, entrevistas,
revistas, documentales,
periddicos, internet, etc.

Conoce que la estructura bdsica
textual del articulo de opinién
consta de un planteamiento, el
desarrollo y las conclusiones.
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Memoria Sensorial.
Auditiva.

Quinestésica.
Reproductiva.

Visual, fotografica o iconica.

Hernandez (2008), el conductismo skinneriano establece
que “la ensefianza consiste en proporcionar contenidos o
informacion, es decir, en depositar informacion [...] en el
alumno para que la adquiera” (p.92).

Asimismo, agrega el autor, “la ensefianza debe de estar

ENSUPEH

Légica o comprensiva. basada en consecuencias positivas (reforzamientos
ATKINSON, SHIFRIN, NORMAN y HUNT. | positivos), y no en procedimientos de control aversivos
(como el castigo)” (p. 93). Lo que hace el profesor es
planear los aprendizajes (respuestas) que desea evidencien
sus estudiantes, y para lograrlo condiciona sus
comportamientos a través de estimulos. (PREMIOS)

Solucidn de La resolucion de problemas resulta ser | El problema como recurso didactico

problemas una de las problematicas que en estos | Leonard, J., Gerace, J. y Dufresne, R.J. (2000). Resolucién
Ultimos tiempos esta siendo abordada | de problemas basada en el anilisis.

con gran interés y preocupacion. Para | La estructura de resolucion de problemas en el aula implica
Gaulin (2001) hablar de problemas | como accidn principal una demostracion por parte del
implica considerar aquellas situaciones | docente, quien plantea un problema y desarrolla a
que demandan reflexion, busqueda, | continuacién la solucién del mismo como modelo. Los
investigacion y donde para responder | alumnos, por su parte, repiten la solucion presentada por el
hay que pensar en las soluciones y | profesor y luego aplican idénticos procedimientos a la
definir una estrategia de resolucién | solucion de problemas similares. En este ultimo caso, el
que no conduce, precisamente, a una | profesor evalla la respuesta de los alumnos y dice si ésta es
respuesta rdapida e inmediata. correcta o no.

Los alumnos se sitdan en un
pensamiento abstracto por lo que la
gran mayoria no soluciona problemas | En ese sentido se revelan coincidencias con
de manera efectiva. caracterizaciones puestas en evidencia en otros contextos
(Drewes, luliani, Caamafio, 2001) en relacién con la nocion
de problema, sus objetivos y su aplicacién en el aula. Las
mismas ponen en situacion la relaciéon con fracasos




MATERIA: DESARROLLO DE LOS ADOLESCENTES PROCESOS COGNITIVOS

42 SEMESTRE

ASESOR: M.E. HILDA GARCIA PEREDA
NORMALISTA: LIDIA LOPEZ BONILLA

ENSUPEH

estudiantiles en los aprendizajes disciplinares asociados en
buena medida al trabajo con problemas-ejercicios, los que
descontextualizados y escasamente motivadores alejan de
los alumnos la posibilidad de enfrentarse con desafios que
supone el abordaje de auténticas situaciones que plantean
interrogantes y dificultades para las cuales no hay una
solucién unica y preestablecida (Hayes, 1981; Bodner y Mc
Millen, 1986).

Pensamiento
Creativo

El grupo presenta cualidades Unicas,
tales como la creatividad para la
solucién de problemas de manera
oportuna, ademas como solucién a las
situaciones planteadas en espafiol, por
lo que aun cuando no es la mayor
parte del grupo, al trabajar en equipo,
los alumnos logran conjuntar esfuerzos
y alcanzar los aprendizajes esperados
planificados.

El pensamiento cientifico.
Platén, Piaget y Kuhn.

Constituye una herramienta necesaria en un mundo
caracterizado por el cambio y la complejidad, y su
desarrollo en el aula puede mejorar la calidad del
aprendizaje de nuestros alumnos.

Fomentar el pensamiento cientifico en los alumnos es
formarlos

para que sepan desenvolverse en un mundo impregnado
por los avances cientificos y tecnoldgicos, para que sean
capaces de asumir responsabilidades, de tomar decisiones
importantes en sus vidas, de resolver problemas cotidianos,
evaluar la idoneidad de los argumentos cientificos y crear
productos que tengan valor para su entorno mas cercano.

Pensamiento
Critico

Literal
Inferencial
Menormente critico

El aprendizaje desarrollador.

Definido por Castellanos (2007)

aprendizaje que garantiza la apropiacion activa de la

como un tipo de

cultura, propiciando el desarrollo del auto

perfeccionamiento constante en el estudiante, su
autonomia y autodeterminacién en intima conexién con los

procesos de socializacién, compromiso y responsabilidad.
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Este tipo de aprendizaje contempla las dimensiones:
activacion-regulacidn, la significatividad y la motivacién por
aprender de manera que contribuye al desarrollo integral

de la personalidad.

Sensibilizar- Organizar- Ejecutar- Evaluar- Retroalimentar

Lenguaje

1 Los niveles de la lengua
1.1 Nivel
vulgar)

sub estandar (popular,

1.2 Nivel estandar (coloquial)

Situado en los niveles que anteceden,
salvo 2 casos concretos que comienzan
a usar el dltimo nivel.

1.3 Nivel
cientifico- técnico)

super estandar (culto,

Auto conversacion

Habla paralela

Uso de feed back correctivo
Imitacidn indirecta solicitada
Correccion explicita
Imitacidn directa solicitada
Soledad Alberdi B.

Procesos Meta
cognitivos

Factico, Conceptual, Procedimental,
Meta cognitivo.

Meta memoria

Meta pensamiento

Meta lenguaje

Los alumnos salvo los 3 sefialados, no
llevan a cabo el proceso meta
cognitivo esperado, ademdas solo lo
usan en casos concretos que no

ayudan a alcanzar objetivos.

Entrenamiento en auto instrucciones, autocontrol y
autoevaluacion.

Estos programas, disefiados Meichenbaum y sus
colaboradores tienen como finalidad global “ensefiar a

pensar” a los nifios.

Reflexion del conocimiento.

Auto evaluacion




