
 

 

 

 

 

EULA - End User Licence Agreement, è l’accordo di contratto del produttore del software con 

l’utente finale.  

  

Nota bene: Chi abusivamente utilizza, duplica, riproduce le opere munite del contrassegno 

della SIAE oppure acquista o noleggia attrezzature per eluderne le protezioni, è punito con 

una multa e la confisca del materiale. Oltre la multa, rischia il carcere chi abusivamente duplica, 

distribuisce, vende e detiene, per trarne profitto, software o banche dati, di cui non è l’autore, 

oppure ne rimuove le chiavi di protezione.  

  

Per eseguire i programmi (che sono sequenze di istruzioni), l’elaboratore si avvale di unità di 

processo, memoria e di periferiche di input e output.  

L’inserimento dei dati (input), avviene tramite i seguenti dispositivi: tastiera, mouse,  lo scanner, 

il joystick, microfono, fotocamera digitale, webcam, ecc.  

 

Quando il pc ha elaborato le informazioni ce li restituisce (output) tramite: monitor, stampante, 

cuffie, plotter, sintetizzatori vocali, ecc.  

 

L' OUTPUT, quindi è il canale di trasferimento delle informazioni dalla memoria all'esterno   
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