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3Dface

.هوأمر لرسم البلاطات لتعريفها لاحقاً على برنامج               * 

.يتم كتابة        فيظهر اختيار               -1

.يطلبُ تحيد أول نقُطة للرسم                                -2

مع الأخذ في الاعتبار أن يكون الرسم في اتجاه عكس عقارب الساعة, يطلبُ تحديد تاني نقُطة للرسم                                       -3

.متر و ذلك لتعطُي دقةّ أعلى 0.25*0.25و ليكُن سيتم رسمها بأبعاد 

الساعةمع الأخذ في الاعتبار أن يكون الرسم في اتجاه عكس عقارب , نقُطة للرسم                                  تالث يطلبُ تحديد -4

مع الأخذ في الاعتبار أن يكون الرسم في اتجاه عكس عقارب الساعة, نقُطة للرسم                                    رابع يطلبُ تحديد -5

.نلُاحظ تكوّن المساحة و تغُلق تلقائياً الرابعة و بمُجرد تحديد النقُطة 

متر و بتكرار هذا المُربع الصغير في الاتجاهين تتكون مساحة تعمل كبلاطة بالأبعاد0.25*0.25نلُاحظ تكون مساحة مربعة -6

.التي يتم تحديدها و ذلك عن طريق تحديد عدد مرات تكرار المُربع في الأتجاهين الرأسي و الأفقي و ذلك بأمر             

تتميز                عن أمـر المُستطيل العــادي أنه إذا تم إحــداث تفجيـــر للمُربــــع الواحد يظل كما هو وحدة واحدة و ذلك -7

.عكس ما إن تم عمل الشكل بأمر                       

Specify second point
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3F3DFACE

Specify first point
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Specify third point

Specify fourth point

ARRAY

RECTANGLE

USING
3DFACE

USING

RECTANGLE

3DFACE

3DFACE

After explode
Rectangle

After explode
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3Dorbit

.هو أمر لعرض العنُصر ثلُاثي الأبعاد * 

.يتم كتابة            و يتم اختيار الأمر                  -1
.باختيار الأمر يظهر العنُصر عرض ثلُاثي الأبعاد كالتالي -2

ORBIT3DORBITT
1

2
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3Dorbit

.هو أمر لعرض العنُصر ثلُاثي الأبعاد * 

.يتم كتابة            و يتم اختيار الأمر                  -1
.باختيار الأمر يظهر العنُصر عرض ثلُاثي الأبعاد كالتالي -2

3DO3DORBITT
1

2
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Act user message 

.هو أمر لكتابة رسالة تظهر للمُتسخدم عند استخدام           * 

.يتم كتابة          و يتم اختيار أمر                                 -1

. تظهر مساحة لكتابة الرسالة التي ستظهر لمن سيتستخدم الـ              فيما بعد -2

.        نلُاحظ حدوث تسجيل لهذه الرسالة ضمن أوامر الـ             الذي يتم تسجيلهُ لاستخدامُه لاحقاً -3

ARMACTUSERMESSAGE

1

2

3

Macro
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Macro

Macro



Act stop

.هو أمر لإيقاف تسجيل الـ           * 

.يتم كتابة          و يتم اختيار أمر                 -1

.        تظهر النافذة التالية نكتب فيها اسم الـ             لحفظه و مكان الحفظ و و وصف الـ             -2

ARSACTSTOP

1

2

Macro
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Macro

Macro



Ad center

.هو أمر لعرض العناصر المُستخدمة في لوحة مُعينة لإمكانية استخدامها بلوحة أخرى* 

.يتم كتابة          فنختار الأمر                    -1

.تظهر النافذة التالية فنختار اللوحة المُراد استيراد بعد العناصر الموجود بها مثل                              -2

. و ليكُن نرُيد عرض البلوكات             الموجودة في لوحة مُعينة فتظهر قائمة لتحميلهم -3

تظهر قائمة البلوكات             فنختار أياً منها و نضغط                    بالماوس على أي منهُم -4

.       و نختار                          فسيظهر تلقائياً في اللوحة الجديدة 

ADCADCENTER

1

2

3

Blocks, Layers…

9

Blocks
Right click

2

4

Blocks
Insert Block…



Align

.هو أمر لتركيب عُنصر على أخر * 

.إذا كان لدينا مُستطيل أفقي و خط مائل و نرُيد تركيب هذا المُستطيل على الخط المائل -1

.نكتب         فيظهر اختيار               -2

.يطلبُ تحديد العنُصر المُراد نقلهُ                        -3

.يطلبُ تحديد بداية للعنصر المُراد نقلهُ                                 و ليكُن هو الطرف السُفلي الأيسر للمستطيل -4

.يطلبُ تحديد أول نقُطة سيتم انطباق المُستطيل عندها                                        فنختار نقُطة على الخط -5

الطرف السُفلي و ليكُن هو نقلهُ       الطرف الأخر للعنُصر المُراد يطلبُ تحديد -6

.للمستطيل الأيمن 
.فنختار نقُطة على الخط عندها                                                  سيتم انطباق المُستطيل ثاني نقُطة يطلبُ تحديد -7

1

2

3

AL
Select object

ALIGN

4

5

Specify first source point

6

7

8

9

specify first destination point

Specify second source point

specify second destination point

خط في حالة الرغبة بنقل المُستطيل بنفس أبعادهُ لينطبق على ال

بنفس أبعاد المُستطيل 

ن في حالة الرغبة بنقل المُستطيل بنفس بعُد المسافة  بي

النقطتين اللتان تم اختيارهما على الخط المائل 
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App load

.هو اختصار لرفع تطبيق أو أمر * 

.يتم كتابة      و نختار أمر                  -1

و يكون ذلك التطبيق أو الأمر بصيغة , تظهر القائمة التالية و نحدد مكان التطبيق المُراد استخدامُه -2

.

AP

1

2

11

arx, crx, lsp, dvb, dbx, vlx or fas

APPLOAD



Arc

.هو أمر لرسم جُزء من دائرة* 

يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر         -1

. يطلبُ تحديد أول نقُطة في الـ         و ذلك في حالة رسمُه بدلالة ثلاثة نقاط                                 -2

.يطلب تحديد النقُطة الثانية في الـ                                                   -3
.يطلبُ تحديد نقُطة نهاية الـ                                                 -4

.يظهر الشكل عبارة عن جُزء من دائرة لها مركز -5

من المُمكن الرسم بدلالة مركز الشكل و نقُطتين بدلاً من معلومية ثلاث نقاط و ذلك عند اختيار الأمر لا يتم تحديد-6

.أول نقُطة بل يتم الضغط على     كاختصار لـ               و ذلك لجعل الشكل مرسومًا بدلالة المركز و نقُطتين 

1

2

3

4

AARC
Specify start point ARC

ARCSpecify second point

Specify end point ARC

5

CCenter
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Area

.هو أمر لحساب مساحة و مُحيط أي شكل * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر           -1

إذا كُنا نرُيد حساب مساحة و مُحيط هذا المُستطيل نحُدد أركان المُستطيل           -2

. و ليكُن نبدأ بالركن الأيسر السفلي 

.يطلب تحديد الرُكن الثاني                                 و ليكُن هو الركُن الأيسر العلوي للمُستطيل -3
.يطلبُ تحديد نقُطة الرُكن الثالث                                 و ليكُن هو الرُكن الأيمن العلوي للمُستطيل -4

يطُلب تحديد النقُطة التالية و هي الرُكن الرابع للمُستطيل و هو الرُكن الأيمن السُفلي                                   -5

.و بذلك نكون قد حددنا أركان المُستطيل المُراد تعيين مساحته و مُحيطه فنضغط              

نجد أنه بمجرد الضغط على            تظهر مساحة و مُحيط المُستطيل أعلى شريط الأوامر -6

1

2

3

4

AAAREA

Specify first corner point

Specify next point
Specify next point

ENTER
ENTER

5

6
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Array

.هو أمر لتكرار عُنصر في اتجاه أو اتجاهين مرة واحدة أو عدة مرات * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر             -1

. يتم اختيار العناصر المُراد تكرارُه و ليكُن هو هذا المُستطيل                           -2

.نقوم باختيار الخيار الأول                       و ذلك لتكرار العنُصر في الاتجاهين الرأسي و الأفقي -3
و لزيادة عدد العناصر في الاتجاه الرأسي, يظهر تكرار عشوائي للمُستطيل في الاتجاهين الرأسي و الأفقي -4

نضغط على السهم       فنتحرك رأسياً لأعلى أو لأسفل لزيادة أو نقـص تكــرار المُستطيــل في الاتجاه الرأســي 

.و بالضغط على السهم       نتحرك أفقياً يمينًا أو يسارًا و ذلك لنقص أو زيادة التكرار المستطيل في الاتجاه الأفقي 

.بالضغط على الشكل مرتين متتاليتين                   فتظهر هذه القائمة لتغيير خواص للتكرار  -5

فيطلب3ُمن المُمكن تكرار العنُصر في اتجاه مسار مُعين و ذلك باختيار الخيار الثاني في الصورة رقم -6

.تحديد المسار الذي نرُيد تكرار عليه فيرسم تكرار للشكل على طول المسار الذي تم تحديدهُ 

1

2

3

4

ARARRAY
Select objects

Left click

Rectangular

6

5

.نوع الطبقة المرسوم بها الشكل 

.عدد مرات تكرار الشكل في الاتجاه الرأسي

.ا المسافة بين       الشكل و       التكرار التالي رأسي   C.LC.L

.ـ ا المسافة بين       الشكل و       التكرار التالي أفقي   C.LC.L

.عدد مرات تكرار الشكل في الاتجاه الأفقي 

PAth
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Attribute edit

.هو أمر لعمل إضافة للـ             الموجود في          مُعينّ * 

.يتم كتابة        و نختار أمر              -1

. يطلبُ تحديد الـ            الموجود به الـ                لإجراء التعديل به                                         -2

.     تظهر قائمة الـ                 الموجودة في هذا الـ             لتعديل النصوص الموجودة بها -3

ATEATTEDIT

1

2

3

Block

15

Attribute

Select block reference

Block

Attribute
Block Attribute



Auto save

.هو أمر لعمل حفظ تلقائي كُل مُدة مُحددة لتجنب فقد الرسم بانقطاع التيار* 

.نضغط بالماوس على الزر الأيمن فتظهر هذه القائمة نختار منها                -1

ثم تحتها, تظهر القائمة الموضحة نختار من القوائم الموضحة                        نضع علامة     أمام                              -2

.دقائق  3دقائق و بالتالي أي رسم تم إضافته سيتم حفظُه تلقائياً كُل 3نضع الوقت بين كل حفظ تلقائي والذي يليه و ليكُن 

1

2

Automatic save

Options..

Open and save
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Act record

.هو أمر لتسجيل           بعناصر و مواصفات مُختارة * 

.يتم كتابة         قنختار أمر                       -1

.نقوم برسم العناصر المُراد تسجيلها في الـ              و ليكُن دائرة و مُستطيل -2

.بعد الانتهاء من رسم العناصر المُراد تسجيلها نكتب          فيظهر أمر                -3

. تظهر القائمة التالية نكتب بها اسم و مواصفات و مكان حفظ الـ             -4
لتشغيل الـ               و رسمُه في أي مكان نضغط على علامة-5

ARR

1

2
Macro
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STOP

Macro

3

4 5

ACTRECORD

ACTSTOP
Macro

Macro



Block

هو أمر لتحويل عنصر أو مجموعة عناصر إلى * 

.يتم كتابة    و نختار الأمر               بعد اختيار العناصر و هُم عبارة عن ثلاث خطوط -1

.تظهر النافذة التالية نكتب بها اسم الـ              ثمُ نضغط       -2

ل الثلاث خطوط إلى قطاع واحد كـ             -3 .نلُاحظ تحوُّ

1

2

3

B

18

OK

Block

BLOCK
BLOCK

BLOCK



Block close

.هو أمر لإغلاق الإضافات التامة لـ         * 

.يتم كتابة      و نختار الأمر               -1

.يظُهر البرنامج اختيار الموافقة أو الرفض للتغييرات الحادثة -2

.يظهر الـ            بعد إجراء التعديلات به كالتالي -3

BCBCLOSE

1

2
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Block

3

Block



Block edit

.هو أمر لإغلاق الإضافات التامة لـ         * 

.يتم كتابة      و نختار الأمر          -1

. يظُهر قائمة بكل البلوكات فنختار المطلوب إجراء تعديل به -2

.يظهر الـ            المُختار لإجراء التعديل به -3

BEBEDIT

1

2
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Block

3

Block



Boundary

.هو أمر لعمل نسُخة كقطاع واحد لأي شكل * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر                    -1

. تظهر القائمة التالية فنختار منها                     -2

.يطلب تحديد نقُطة داخلية للشكل المُراد عمل نسُخة مُطابقة له و لكن كقطاع واحد                                -3
.تتكون نسُخة للشكل الذي تم تحديدهُ فوق الشكل الأصلي -4

.يلُاحظ أن النسُخة الناتجة هي عبارة عن شكل كقطاع واحد رغم أن الشكل الأصلي مجموعة من الأضلاع مكونة للشكل -5

1

2

3

4

BOBOUNDARY
Pick Points

5

Pick internal Point

From boundary

Original shape
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Break

.هو أمر لفتح عنصُر عند نقُطة مُعينة * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر            -1

.                    يطلبُ اختيار العنُصر المُراد فتحُه عند نقُطة مُعينة                         -2

.يطلبُ تحديد النقُطة المُراد فتح العنُصر عندها فنختار أي نقُطة على العنُصر                                           -3

.نلُاحظ حدوث فتح للعنُصر عند النقُطة التي تم اختيارها-4

BR

1

2

22

Select Object
BREAK

Specify second break point

3

4



Block save

.هو أمر لحفظ التغييرات المُحدثة في الـ          * 

.            في حالة الدخول إلى نطاق تعديل           مثل إضافة نص أو إضافة أي شئ للشكل الموجود -1

.               يتم كتابة      و يتم اختيار أمر             -2

.بعد إنهاء إجراء التعديلات في الـ           نقوم بإغلاق نطاق التعديلات من خلال                                -3

1

2
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BSAVE

Block

3

Block

BS
BlockClose Block Editor



Camera

.هو أمر لرؤية اللوحة من واجهة مُعينة مثل الكاميرا* 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر            -1

.                    يطلبُ اختيار العنُصر المُراد فتحُه عند نقُطة مُعينة                         -2

.يطلبُ تحديد النقُطة المُراد فتح العنُصر عندها فنختار أي نقُطة على العنُصر                                           -3

.نلُاحظ حدوث فتح للعنُصر عند النقُطة التي تم اختيارها-4

BR

1

2
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Select Object
BREAK

Specify second break point

3

4

5 6



Chamfer
ANGLE

.هو أمر لعمل شطف لرُكن أو زاوية* 

.يتم كتابة         و يتم اختيار أمر                 -1

لكن أولًا سنكتب    و ذلك حتى نطلب من البرنامج عمل الشطف بنُاءًا على زاوية ميل , يطلبُ تحديد أول خط للرُكن -2

.                  الشطف

.يطلبُ تحديد المسافة التي يبدأ بعدها الشطف من نقُطة التفائهما للخط الأول-3

.زاوية ميل الشطف الحادث للخط الأول                                                           يطلبُ تحديد -4

.3يطلبُ تحديد الخط الأول الذي سيطبقّ عليه الشطف الذي تم تحديدهُ في الخطوة -5

.الثاني                                يطلبُ تحديد الخط -6

.درجة60متر للعنُصر الرأسي و بزاوية 3يظهر في النهاية الرُكن بعد عمل شطف له حيث يلُاحظ حدوث شطف بعد -7

CHA

1

2
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A
CHAMFER

Specify first chamfer distance

3

4

5 6 7

Specify chamfer angle from the first line

Specify first line

Specify second line



Chamfer
Distance

.هو أمر لعمل شطف لرُكن أو زاوية* 

.يتم كتابة         و يتم اختيار أمر                 -1

لكن أولًا سنكتب    و ذلك حتى نطلب من البرنامج عمل الشطف بنُاءًا على مسافات, يطلبُ تحديد أول خط للرُكن -2

.                  تحُددّ للخطين من نقُطة التقائهما

.يطلبُ تحديد المسافة التي يبدأ بعدها الشطف من نقُطة التفائهما للخط الأول-3

الثاني يطلبُ تحديد المسافة التي يبدأ بعدها الشطف من نقُطة التفائهما للخط -4

.3يطلبُ تحديد الخط الأول الذي سيطبقّ عليه الشطف الذي تم تحديدهُ في الخطوة -5

.4الذي سيطبقّ عليه الشطف الذي تم تحديدهُ في الخطوة الثاني يطلبُ تحديد الخط -6

متر للعنُصر 4متر للعنُصر الرأسي و 2يظهر في النهاية الرُكن بعد عمل شطف له حيث يلُاحظ حدوث شطف بعد -7

.الأفقي 

CHA

1

2
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D
CHAMFER

Specify first chamfer distance

3

4

5 6 7

Specify second chamfer distance

Specify first line

Specify second line



Circle

.هو اختيار لرسم دائرة و ذلك بمعلومية بعض المعلومات عنها * 

.يتم كتابة حرف     فيظهر اختيار              -1

.يطلبُ تحديد نقُطة مركزالدائرة                                            -2

و من الممكن رسم الدائرة , يتم بعد ذلك تحديد نصف قطر الدائرة المطلوب رسمها من المركز الذي تم تحديدهُ -3

.بمعلومية القطُر و ذلك بكتابة حرف     في شريط الأوامر قبل إدخال قيمة قطُر الدائرة 

من المُمكن رسم الدائرة بمعلومية أشياء أخرى غير مركز الدائرة و القطُر و نصف القطُر و ذلك باختيار-4

.فيتظهر قائمة لرسم الدائرة عن طريق معلومات أخرى  Draw            Circle

Specify center point of circle

1

2

3

4

CCIRCLE

D
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Close

.هو أمر لإيصال أول و أخر نقُطة لإغلاق الشكل * 

. إذا رسمنا مجموعة أضلاع لشكل مُعين و نرُيد رسم الضلع الأخر ليصل أخر نقُطة بأول نقُطة تم رسمها -1

إذا كُنا نرسم شكل رُباعي و بعد ما تم رسم ثلاثة أضلاع نرُيد إغلاق الشكل بإيصال أخر نقُطة بأول نقطة-2

.فنضغط  حرف      
.بالضغط على حرف      نجد أنه تم إغلاق الشكل أوتوماتيكًا  -4

1

3

2

C

C
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Copy

.هوأمر لنسخ عُنصر في مكان أو أماكن أخرى* 

.يتم كتابة        فيظهر اختيار             -1

.يطُلب تحديد العنُصر أو العناصر المُراد نسخها و ليكُن هذا المسطيل -2

التي سيتم نسخ النسُتطيل منها                             فمثلاهنا حددناها الجانبيطلبُ تحديد مكان النقُطة-3

.الأيمن السُفلي للمُستطيل  

يتم تحريك المُستطيل في أي اتجاه من هذه النقُطة بالزاوية و المسافة المُحددة عن المُستطيل الأصلي -4

.  متر من المُستطيل الأصلي 12و ليكن هُنا تم نسخُه في الاتجاه الأفقي على بعُد 

.325متر من المُستطيل الأصلي و بزاوية 10في المثال الثاني تم نسخ المُستطيل على بعُد -5

Specify base point

1

2

3

4

COCOPY

5
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Color

.هو أمر لإضافة ألوان إضافية * 

.يتم كتابة         و يتم اختيار الأمر               -1

. نختار منها أي لون و ليكُن اسم هذا اللون                 , تظهر قائمة لاختيار اللون المطلوب إضافته -2

.من قائمة الألوان الموجودة نجد ظهور اللون الجديد قد تم إضافته و بالتالي يمُكن استخدامُه للرسم -3
.باستخدام اللون الجديد يمُكن رسم أي شكل فيظهر باللون المُحدد -4

1

2

3 4

COLCOLOR

Color 240
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Command line

.هو أمر لإظهار شريط عرض الأوامر * 

.               يتم كتابة      و يتم اختيار أمر                            -1

.يظهر شريط عرض الأوامر -2

1

2

31
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Continuous Dimension

.هو أمر لتوقيع أبعاد لمسافات مُتتالية متصلة * 

.يتم كتابة          و يتم اختيار الأمر                          -1

. يطلب البعُد المطلوب عمل تكملة لتحديد الأبعاد بعده                                                  -2

. أليها المسافة                                                                    التي نقيس التالية يطلب تحديد النقطة -3
.نستمر في تحديد النقاط التي تفصل بين الأبعاد المرسومة -4

.بالوصول لأخر نقُطة نكون بذلك قد حصلنا على الأبعاد في الاتجاه الأفقي -5

1

2

3

4

DCODIMCONTINUE
Select continued dimension

Specify a second extension line origin

5
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Copy with base point

.هو اختصار لنسخ عُنصر من نقُطة مُعينة                * 

.يتم كتابة                          فيطلبُ تحديد النقُطة التي سيتم نسخ منها العنُصر                                  -1

.يطلبُ تحديد العناصر المُراد نسخها                           -2

نذهب إلى اللوحة المُراد نسخ العناصر بها فنضغط              فتظهر العناصر التي تم نسخها من النقُطة التي تم -3

.        فنقوم بوضع العناصر في المكان المرغوب به , نقلهُ منها                                        

Ctrl + Shift + CSpecify base point

1

2

3

Select objects
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Ctrl + V

Base Point

Specify insertion point



Cross hair

1

2

.هو تحديد مقاس الإشارة التي تظهر مع حركة الماوس * 

.نضغط بالماوس على الزر الأيمن فتظهر هذه القائمة نختار منها                -1

.تظهر القائمة الموضحة نختار من القوائم الموضحة              و منها نحُدد مقاس                    و التي تظهر مع حركة الماوس -2 Crosshair size

Options..

Display

Crosshair

34



Cylinder

.هو أمر لرسم اسطوانة بمنظور ثلاثي الأبعاد * 

.               يتم كتابة        و يتم اختيار أمر                  -1

.يطلبُ تحديد نقُطة مركز قاعدة الأسطوانة                                                  -2

.يطلبُ تحديد قيمة نصف قطُر القاعدة                                   -3

.يطلبُ تحديد ارتفاع الاسطوانة                           -4

.فيتم كتابة         و يتم اختيار أمر                , نحتاج الأن للدخول إلى عرض البرنامج ثلاثي الأبعاد        -5

.تظهر الأسطوانة بالشكل الموضّح -6

1

3

35

CYLINDER CYL

3DO

Specify center point of base
2

4

5
6

Specify base radius

Specify height

3DORBIT 3D



Ddedit

.هو لعمل إضافة للنصوص أو الأبعاد * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر             -1

.يطلبُ اختيار العناصر المُراد إحداث تعديل بها و ليكُن سيتم اختيار بعُد                                            -2

.1.0568بدلًا من 1.000يعطُي البرنامج تلقائياً إشارة لتعديل طول البعُد و ليكُن سيتم وضعها بـ -3

. و ليكُن كررنا الأمر مرة أخرى على نصّ موجود لدنيا فنختاره لتعديله                                             -4

.يعُطي البرنامج تلقائياً إشارة لتعديل طول البعُد و ليكُن سيتم تغيير النص بـ                بدلًا من        -5

بالإضافة لتغيير النص بـ , بدون تغيير طول البعُد نفسُه 1.000نلُاحظ حدوث تغيير لطول البعُد إلى -6

.بدلًا من        

ED

1
36

2
Select an annotation object

DDEDIT

3

4

5

Select an annotation object

New TextText

6

New Text

Text



Delete

.هو أمر مسح عُنصر أو عناصر * 

.يتم كتابة        فيظهر اختيار             -1

.يطلبُ تحديد العنصر أو العناصر المُراد مسحها                          و ليكُن هو الضلع العلوي للمُستطيل-2

. نضغط             بعد تحديد العناصر المُراد مسحها فنلُاحظ مسح الضلع العلوي الذي تم اختياره -3

من المُمكن اختيار العناصر المُراد مسحها ثمُ نضغط على             فيتم مسح العناصر.بطريقة أخرى أسرع -4

.التي تم اختيارها 

ENTER
Select object

1

2

3

4

DEDELETE

DELETE
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Dimension Angular

.هو أمر لتوقيع أبعاد زاوية لأي شكل * 

.يتم كتابة          و يتم اختيار الأمر                           -1

. يطلبُ اختيار خط أو دائرة                                   و ليكُن سيتم اختيار خط و هو الضلع السفلي للمُستطيل-2

. اختيار الخط الثاني و ذلك لتحديد الزاوية بينه و بين الخط الأول                                 يطلب -3
.يطلبُ تحديد مكان رسم الزاوية بين الضلعين اللذان تم اختيرهُما                                                                 -4

DANDIMANGULAR

Select arc, line, or 
Select second line

1

2

3

4

Specify dimension arc line location
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Dimension Arc

.هو أمر لوضع بعُد لـ             أو      * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر               -1

.                    يطلبُ اختيار العنُصر المُراد وضع أبعاد له و يجب أن يكون هذا الشكل عبارة عن                          -2

.يطلبُ تحديد مكان وضع البعُد                                                                   -3

.نلُاحظ وضع البعدُ كما هو موضّح -4

DAR

1

2
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Arc or Polyline

DIMARC

3

4

Specify arc length dimension location

PolylineArc



Dimension baseline

.هو أمر لرسم أبعاد من بعُد رئيسي * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر               -1

.                    يطلبُ اختيار العنُصر المُراد وضع أبعاد له و يجب أن يكون هذا الشكل عبارة عن                          -2

.يطلبُ تحديد مكان وضع البعُد                                                                   -3

.نلُاحظ وضع البعدُ كما هو موضّح -4

DAR

1

2

40

Arc or Polyline

DIMARC

3

4

Specify arc length dimension location

5



Dimension constraint
Diameter

.هو أمر لوضع بعُد غير مُرتبط بمقاس مُعينّ * 

.يتم كتابة            و يتم اختيار أمر                             -1

يطلبُ تحديد نوع البعدُ المطلوب رسمُه حسب نوع العنُصر و ليكن دائرة فنختار أن يكون البعُد قطُر -2

                    .

.يطلبُ تحديد الدائرة المطلوب وضع القطُر لها                                  -3

.يطلبُ تحديد مكان وضع البعُد المرسوم                                                       -4

.نلُاحظ في حالة الاقتراب من الدائرة يظهر البعُد بمقاس مُناسب لمقدار الاقتراب -5

.نلُاحظ في حالة الابتعاد عن الدائرة يظهر البعُد بمقاس مُناسب لمقدار الابتعاد -6

DCON

41

Enter a dimensional constraint option

DIMCONSTRAINT

Select arc or circle

1

2

3

4

Specify dimension line location

5 6

Diameter



Dimension constraint
Linear

.هو أمر لوضع بعُد غير مُرتبط بمقاس مُعينّ * 

.يتم كتابة            و يتم اختيار أمر                             -1

يطلبُ تحديد نوع البعدُ المطلوب رسمُه حسب نوع العنُصر و ليكن خط فنختار أن يكون البعُد خطّي -2

                    .

.يطلبُ تحديد أول نقُطة في الخط المطلوب رسم البعُد له                                                 -3

.نقُطة في الخط المطلوب رسم البعُد له ثاني يطلبُ تحديد -4

.نلُاحظ في حالة الاقتراب من الدائرة يظهر البعُد بمقاس مُناسب لمقدار الاقتراب -5

.نلُاحظ في حالة الابتعاد عن الدائرة يظهر البعُد بمقاس مُناسب لمقدار الابتعاد -6

DCON

42

Enter a dimensional constraint option

DIMCONSTRAINT

Specify first constraint point

1

2

3

4 5 6

Linear

Specify second constraint point



Dimension disassociate

. هو أمر لفصل اتصال الخط عن البعُد المُتصل به * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر                                 -1

.                    يطلبُ اختيار العنُصر المُراد وضع أبعاد له و يجب أن يكون هذا الشكل عبارة عن                          -2

.يطلبُ تحديد مكان وضع البعُد                                                                   -3

.نلُاحظ وضع البعدُ كما هو موضّح -4

DDA

1

2

43

Arc or Polyline
DIMDISASSOCIATE

5

4

Specify arc length dimension location

3



DiameterCenter

.هو أمر لرسم مركز للدائرة أو لجُزء من الدائرة * 

.يتم كتابة          و يتم اختيار الأمر                      -1

.يطلبُ تحديد الدائرة أو جُزء من دائرة المطلوب تحديد مركزهُم                                   -2

بتحديد الأشكال المُراد رسم مركز لها و ليكُن مركز للدائرة و مركز لجزء الدائرة فيتم رسم مركز-3

.لكل منهما كالتالي 

1

2

3

DCEDIMCENTER
Select Arc or circle
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Dimension Diameter

.هو أمر لوضع بعُد قطُر الدائرة * 

.         يتم كتابة         و يتم اختيار الأمر                         -1

. يطلبُ تحديد الدائرة المُراد قياس قطُرها                                   -2

.يظهر قطُر الدائرة و لكن يطلبُ تحديد مكان وضعه                                                        -3
.بمُجرد تحديد مكان وضع قطُر الدائرة تظهر بهذا الشكل -4

1

2

3

4

DDIDIMDIAMETER

Specify dimension line location
Select Arc or circle
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Dimensions Style

.هو أمر لتغيير خواص الأبعاد المرسومة لأي قطاع * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر                -1
.يدخُل إلى القائمة التالية                                                 نضغط فيها على                -2

تظهر قائمة                                                              نختار منها          فتظهر القائمة التالية  -3

و من خلال                              يمُكن تعديل خطوط الأبعاد من حيث اللون و نوع الخط و سُمك الخط المرسوم

و من خلال                            يمُكـن تعديــل , و ليكُن اخترنا لها اللون                    فتظهر الأبعاد كالتالي 

خطوط أطراف الأبعاد من حيث اللون و نوع الخط و سُمك الخط المرسوم و ليكُن اخترنا لها اللون             فتظهر

.كالتالي 

يمُكن قائمة                                                              نختار منها          فتظهر القائمة التالية من -4

.  من خلالها تعديل لون و حجم خط كتابة الأبعاد و ليكُن تم اختيار لونها         و حجم الكتابة                          

1

2

3 4

DDIMSTYLE

Extension lines
Dimension lines

Magenta

Modify
Line

5

Dimension style Manager
Modify Dimension style Standard

Green

Modify Dimension style StandardText

RedText height : 5

Dimension lines

Extension lines

Text appearance
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Divide

.هو أمر لتقسيم عُنصُر لمسافات متساوية دون تقسيم العنُصُر فعليـّاً * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر             -1

.يطلبُ اختيار العنُصر المطلوب تقسيمُه و ليكُن هو الخط المرسوم                                        -2

.قطاعات                                             4يطلبُ تحديد عدد التقسيمات المطلوبة للعنُصر و ليكُن سنطلب تقسيمُه لـ-3

.أجزاء دون تقسيم الخط أي أن الخط مازال خطـاً واحدا4ًنلُاحظ وضع علامات عند مكان تقسيم المسافة إلى -4

DIV

1

3

47

DIVIDE

Select object to divide

4

2

Enter the number of segment



Dimension jog line

.هو أمر لوضع خط قطع للبعُد عن جزء مُعينّ به * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر                       -1

.يطلبُ اختيار البعُد المطلوب عمل خط قطع به                                                  -2

.يطلبُ تحديد مكان خط القطع في البعُد الذي تم اختيارُه                                     -3

.نلُاحظ وضع خط القطع عند المكان الذي تم اختيارُه للبعُد المُختار -4

DIL

1

3

48

DIMJOGLINE
Select dimension to add jog

4

2 Specify jog location



Donut

.هو أمر لرسم دائرة مُهشرة في المسافة بين القطُر الداخلي و الخارجي * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر             -1

.سم 1للدائرة                                                           و ليكُن يطلبُ تحديد القطُر الداخلي-2

.سم 2يطلبُ تحديد القطُر الخارجي للدائرة                                                            و ليكُن -3

.يطلبُ تحديد مكان وضع الدائرة                                          -4

.يظهر شكل الدائرة بتهشير ما بين القطُر الداخلي و الخارجي -5

.يمُكن رسم الدائرة بتهشير كامل و ذلك بوضع القطُر الداخلي بقيمة صفر -6

. يظهر شكل الدائرة بتهشير كامل نتيجة لوضع القطُر الداخلي صفرًا -7

DO

1

3

49

DONUT

Specify inside diameter of donut

4

2

Specify outside diameter of donut

5
6 7

Specify center of donut



Dimension Ordinate

.هو أمر لوضع إحداثيات أو نص أو زاوية لنقُطة * 

.يتم كتابة         و يتم اختيار أمر                      -1

.يطلبُ تحديد مكان النقُطة المطلوب وضع إحداثيات أو زاوية أو كتابة نص مُتصل بها                                   -2

.النقُطة أو نص مُتصل بها أو زاوية                                           ,يطلبُ تحديد المطلوب وضعهُ -3

.و ليكُن حددنا وضع إحداثيات النقُطة في اتجاه    لذلك سنكتب حرف     -4

.يظهر إحداثيات النقُطة في اتجاه    -5

DOR

1

3
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Specify feature location

4

2

5

Specify leader endpoint

X
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Draw order

.هو أمر لاختيار إظهار أحد عُنصرين مُتطابقين فوق الأخر* 

حيث نلُاحظ أن المُستطيل الأخضر الرأسي موضوعًا فوق , يتم كتابة      و يتم اختيار أمر                        -1

.المُستطيل الأبيض الأفقي 

.يطلبُ تحديد العنُصر المُراد التحكُّم في إظهارُه و ليكُن هو المُستطيل الأخضر                          -2

يطلبُ تحديد الأمر المطلوب للمُستطيل الأخضر الرأسي و ليكن سنختار أن يظهر المُستطيل الأخضر الرأسي خلف -3

.المُستطيل الأبيض الأفقي لذلك سنختار                                                                             

يطلب تحديد العنُصر المُراد إظهار المُستطيل الأخضر الرأسي خلفه                                       لذلك سنختار -4

.المُستطيل الأبيض الأفقي 

.نلُاحظ ظهور المُستطيل الأخضر الرأسي خلف المُستطيل الأبيض الأفقي -5

DR

1

3
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DRAWORDER

4

2

5

Select objects

Enter object ordering option : Under objects
Select reference objects



Draw view

. هو أمر لتحريك العناصر في واجهة ثلاثية الأبعاد * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر             -1

.يطلبُ تحديد العناصر المُراد إظهارها و تحريكها في واجهة ثلاثية الأبعاد و ليكُن سنختار المُستطيل -2

يظُهر اختيارات مُتعددة لإظهار المُستطيل بنُاء على طريقة عرضُه و ليكُن سنتختار                أي سنكتب   -3

.يظهر شكل المُستطيل في واجهة ثلاثية الأبعاد يمُكن تحريكُه خلالها -4

DV

1

4
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DVIEW

3

2

CAmeraCA



Drafting settings

هو أمر لتحديد الحالات التي تظهر في الـ * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر                   -1

.   تظهر نافذة نستطيع منها تحديد الحالات التي تظهر في الـ             -2

DS

1
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OSNAP

2

OSNAP

DSETTINGS



Dimension radius

هو أمر لتحديد الحالات التي تظهر في الـ * 

.يتم كتابة         و يتم اختيار أمر                    -1

.يطلبُ تحديد الدائرة أو القوس المُراد تحديد نصف قطُرُه                                   -2

.يطلبُ تحديد مكان وضع نصف قطُر الدائرة                                                        -3

DRA

1
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OSNAP

2

Select arc or circle
DIMRADIUS

3

4

Specify dimension line location



Drawing recovery

.هو أمر لاسترجاع التحديثات في الملفات في حالة إطفاء مُفاجئ للبرنامج دون حفظ الملف * 

.يتم كتابة         و يتم اختيار أمر                                     -1

تظهر قائمة للوحات التي حدث لها إطفاء مُباشر دون حفظ الملفات و ذلك لعرضها بالتحديثات التي حدثت بها رغم-2

.عدم حفظ الملف بعد هذه التحديثات 

DRM

1 55

2

DRAWINGRECOVERY



Dimension edit
New

.هو أمر لإجراء تعديل للبعُد المكتوب * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر               -1

.يطلبُ تحديد الإضافة المطلوبة للبعُد و ليكُن سنختار أن نضيف نص فوق طول البعُد لذلك سنختار         -2

.0.0000يمُكن استبدال طول البعُد بكتابة بعُد أخر بدلًا من -3

.و نكتب فوقها مثلًا نص مكتوباً به         0.0000من المُمكن كتابة نص بجانب طول البعُد لذلك سنبُقي على -4

.يطلبُ اختيار البعُد المطلوب إجراء هذا التعديل به -5

.بعد اختيار البعُد يظهر البعُد بعد إجراء التعديل به -6

DED
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2
DIMEDIT

3

4
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NEW

TEXT



Dimension edit
Rotate

.هو أمر لإجراء تعديل للبعُد المكتوب * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر               -1

.يطلبُ تحديد الإضافة المطلوبة للبعُد و ليكُن سنختار أن نحُدث استدارة لطول البعُد لذلك سنختار            -2

.يطلبُ تحديد زاوية مثل النص و ذلك باختيار نقُطة أولى بأي مكان                                                         -3

.يطلبُ تحديد النقُطة الثانية و ليكُن هذه النقُطة أعلى يمين النقُطة الأولى -4

.يطلبُ تحديد البعُد المطلوب إجراء التعديل به                          -5

حيث سيظهر النص بمقدار الميل البعُد الرأسي بين النقُطتين, بعد اختيار البعُد يظهر البعُد بعد إجراء التعديل به-6

.اليسُرى و اليمُنى اللتان تم تحديدهُما 

DED
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2
DIMEDIT

3

4
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Rotate

Select objects

Specify angle for dimension text



Dimension edit
Oblique

1 58

2

3

4

5 6

.هو أمر لإجراء تعديل للبعُد المكتوب * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر               -1

.يطلبُ تحديد الإضافة المطلوبة للبعُد و ليكُن سنختار أن نحُدث استدارة أطراق البعُد لذلك سنختار               -2

.يطلبُ تحديد البعُد المطلوب إجراء التعديل به -3

.يطلبُ تحديد زاوية مثل النص و ذلك باختيار نقُطة أولى بأي مكان                               -4

.تحديد النقُطة الثانية و ليكُن هذه النقُطة أعلى يمين النقُطة الأولى يطلبُ -5

حيث ستظهر أطراف النص بمقدار الميل البعُد الرأسي بين, بعد اختيار البعُد يظهر البعُد بعد إجراء التعديل به-6

.النقُطتين اليسُرى و اليمُنى اللتان تم تحديدهُما 

DEDDIMEDIT
Oblique

Select objects

Specify oblique angle

Select second point



Distination

.هوأمر لتحديد الفرق بين الإحداثيات بين نقُطتين في الثلاث اتجاهات* 

.يتم كتابة        فيظهر اختيار         -1

.يطُلب تحديد أول نقُطة للخط                               -2

.يطلبُ تحديد تاني نقُطة للخط                                      -3

يظهر أعلى شريط الأوامر الفرق في اتجـــاه              و اتجاه              و فرق المنسوب-4

.بين النقُطتين المُحددتان بداية و نهاية الخط 

Specify second point

1

2

3

4

DIDIST

Specify first point

Delta X Delta Y Delta Z 
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Dtext

.هوأمر لكتابة نص كتابي * 

.يتم كتابة      فيظهر اختيار         -1

.يطُلب نقُطة بداية كتابة النص                                           -2

.يطلبُ تحديد ارتفاع النص المكتوب أي حجم النص المكتوب                           -3

يطلبُ تحديد زاوية ميل النص المكتوب                                                           و ليكُن أردنا النص -4

.  درجة 30مكتوب مائلًا فنضع الزاوية و لتكن 

.يتم كتابة النص المطلوب فيظهر بالحجم و الميل الذي تم اختيارُه  -5

في حالة الرغبة في وضع نص أفقي يتم وضع الزاوية صفر -6

.يظهر النص أفقياً و بالارتفاع الذي تمّ تحديدهُ -7

Specify height

1

2

3

4

DTTEXT

5 6 7

Specify start point of text

Specify rotation angle of text = 30

Specify rotation angle of text = 0

60



Erase

.هو أمر لمسح عُنصر أو مجموعة عناصر * 

.يتم كتابة    و يتم اختيار أمر            -1

.يطلبُ تحديد العناصر المُراد مسحها و ليكن سنختار مسح مُستطيل و خط                          -2

.نلُاحظ حدوث مسح لكُل من المُستطيل و الخط -3

E
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Select objects
ERASE

3



Explode

.هو أمر لفصل عناصر أي شكل عن بعضها للتحكم في كُل منها على حدى* 

.و يتم اختيار الأمر  يتم كتابة        -1

.يطُلب تحديد العنُصر أو العناصر المُراد تفجيرها إلى أضلاع و ليكُن العنصر هو المُستطيل  -2

.باختيار المُستطيل يلُاحظ انه بالضغط على المُستطيل تم تحديد المُستطيل بالكامل -3

بعد تحديد المُستطيل المُراد تفجيرُه نضغط           فنلُاحــــــظ أن كُل ضلع مــــن أضــلاع -4

.  المُستطيل أصبح مُنفصل حيث يمُكن التحكم بأي ضلع و ليس بالمُستطيل كعنصر واحد 

Enter

1

2

3

4

EXPLODE
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Extend

.هو أمر لمّد خط أو مجموعة خطوط حتى حد أو شكل مُعين * 

.يتم كتابة     و يتم اختيار الأمر              -1

.يتم تحديد العنُصر الذي سيتم مدّ العناصر المطلوب مدهّا إليه و ليكُن هذا العنصر هو جزء من دائرة-2

.يتم تحديد العناصر المُراد مدهّا حتى العنصر الذي تم اختياره في الخطوة السابقة                                   -3

.فمثلًا هنا اخترنا أن نمدّ الخطوط الأفقية الموجودة حتى الشكل الدائري فتم اختيارها جميعاً -4

.نلُاحظ حدوث مدّ للخطوط الأفقية حتى تقطع الشكل الدائري -5

1

2

3

4

EX

5

EXTEND

Select object to extend
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Extrude

.هو أمر للزيادة أبعاد العنصر في الاتجاه الرأسي لأعلى عمودياً على المساحة الأفقية * 

.يتم كتابة          و يتم اختيار الأمر                  -1

. يطلبُ اختيار العناصر المُراد زيادة أبعادها في الاتجاه الرأسي و ليكُن تم اختيار المُستطيل                                    -2

.متر فيظهر العنُصر كالتالي 5يطلبُ تحديد الارتفاع الرأسي المطلوب للعنُصر                                     و ليكُن -3
.من المُمكن مثلًا تكرار الأمر للعنُصر الخُماسي                                          -4

العنُصرمتر فيظهر 10و ليكُن يطلبُ تحديد الارتفاع الرأسي المطلوب للعنُصر                                    -5

.التالي ك

.متر 10متر و على خُماسي بارتفاع 5نحصُل الأن على مُستطيل بارتفاع رأسي -6

EXTEXTRUDE
Select objects to extrude

Specify height of extrusion

1

2

3

4

5

6

Select objects to extrude

Specify height of extrusion
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Ellipse

.أمر لرسم شكل بيضاوي هو* 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر             -1

.يطلبُ تحديد أول نقُطة مُمثلة للمحور الأفقي للشكل البيضاوي                                                 -2

يطلبُ تحديد ثاني نقُطة مُمثلة للمحور الأفقي للشكل البيضاوي                                                فمثلًا -3

.درجات 7من النقُطة الأولى و بميل بزاوية 0.8726وضعناها على بعُد 

.يطلبُ تحديد نصف القطُر في الاتجاه الأخر الرأسي                                               -4

.يظهر في النهاية الشكل البيضاوي كما هو موضّح -5

EL

1
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2
Specify axis endpoint of ellipse

ELLIPSE

3

4

5

Specify distance to other axis

Specify other endpoint of axis



Export PDF

.أمر لحفظ الملفات بصيغة        هو* 

.يتم كتابة          و يتم اختيار أمر                    -1

.يطلبُ تحديد مكان حفظ الملف بصيغة        -2

.بعد حفظ الملف يتم فتح الملف فيلُاحظ أنه تم حفظه بصيغة        -3

EPDF
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EXPORTPDF

3

PDF

PDF

PDF



EXIT

.أمر لإغلاق البرنامج هو* 

.يتم كتابة         و يتم اختيار أمر                    -1 EXIT

1
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EXIT (QUIT)



Export

.هو أمر لطلب تصدير و حفظ الملف بصيغة مُعينة * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر               -1

.يطلبُ تحديد مكان حفظ الملف بأي صيغة من الصيغ المُتوفرة كما يطلبُ مكان حفظ الملف -2

EXP
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EXPORT
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Fillet

.هو أمر لمدّ خطين رأسي و أفقي ليتقابلا معاً في نقُطة واحدة* 

.إذا كان لدينا خطّين أحدهُما رأسي و أخر أفقي و نرُيد مدّ الخطين حتى يتقاطعا معاً في نقُطة واحدة -1

.يتم كتابة     و يتم اختيار الأمر            -2

.يتم تحديد أول عُنصر نرُيد مدُّه و ليكن هو الخط الأفقي                                -3

.يتم تحديد ثاني عُنصر نرُيد مدُّه و ليكُن هو الخط الرأسي                                       -4

بعد تحديد الخطين المُراد مدُّهما حتى يتقطاها يلُاحظ حدوث مدّ للخطين اللذان تم تحديدهُما حتى يتقاطعا معاً-5

.  في نقُطة 

1

2

3

4

F

5

FILTER

Select first object

Select second object
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Filter

.هو أمر  لاختيار العناصر التي لها نفس الخواص للتحكم فيها * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر         -1

. تظهر القائمة التالية  فنضغط على                                     -2

.نختار العنصر المُراد عمل اختيار العناصر المُشابهة له                         و ليكن هذا العنصر هو الأبعاد -3
فنجد أن هناك خواص خاصة , تظهر القائمة السابقة من جديد و لكن تظهر فيها خواص العنصر الذي تم اختياره -4

و هُناك خواص عامــة لكُل الأبعــاد مثل نوع العنصــر و هو بعُد أو الـ               , بهذا البعُد فقط مثل طوله أو مكانه 

.المرسوم بها الأبعاد 

العامة فنبُقى مثلا على نوع العنُصر و هو بحذف الخواص الخاصة بالبعُد الذي تم اختياره و الإبقاء على الخواص نقوم -5

.بعُد و كذلك على نوع الـ            باعتبار أن كُل الأبعاد من نفس الـ            

.نقوم باختيار المكان الموجود به هذه الأبعاد فيحددها بمفردها دون العناصر الأخرى فتحكم فيها بمفردها -6

FIFilter

Add selected object

Select object

1

2

3

4

Layer
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Group

.أمر لتجميع مجموعة عناصر في مجموعة هو* 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر             -1

.يطلبُ تحديد العناصر المُراد تجميعها في مجموعة خاصة                        -2

.يظهر العناصر بعد تجميعها في مجموعة خاصة حيث يمُكن التحكُّم في هذه المجموعة ككتلة واحدة -3

G
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GROUP

3

Select objects



Hatch

.هو أمر لتهشير قطاع مُعين مثل قطاعات الأعمدة * 

.يتم كتابة     و يتم اختيار الأمر              -1

فبعد تحديد خواص التهشير المطلوب يتم الضغط, تظهر القائمة الموضحة بها خصائص التهشير المطلوب -2

.على                                    

.يطلب تحديد العناصر المُراد تهشيرها                            و ليكن سيتم اختيار المستطيل و الدائرة  -3

مرة أخرى2بعد اختيار العناصر المُراد تهشيرها نضغط             فتظهر القائمة الموضحة بالصورة رقم -4

.بالشكلينفي حالة الرغبة في تعديل خواص التهشير مرة أخرى ثم نضغط           مرة أخرى فيظهر التهشير

1

2

3 4

HHATCH

Add select objects

Select objects
ENTER

ENTER

لون التهشير

لتغيير زاوية ميل التهشير لتغيير المسافة بين التهشير

لتحديد العناصر المُراد تهشيرها

لجلعل تهشير كل شكل منفصل على حدى
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Hatch edit

.أمر لإجراء تعديل على التهشير الموجود هو* 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر                    -1

.يطلبُ اختيار التهشير المطلوب إجراء تعديل به و فسيتم اختيار التهشير المطلوب تعديلهُ                                -2

.تظهر قائمة لتعديل التهشير و ليكُن تم تغيير لون التهشير للون الأحمر بدلًا من الأبيض -3

. يظهر التهشير بعد تعديلهُ باللون الأحمر بدلًا من اللون الأبيض -4

HE

1
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Select hatch object



Image

.هو أمر إدخال صورة* 

.يتم كتابة          و يتم اختيار الأمر             -1

. تظهر هذه القائمة                                   نختار منها              -2

. اختيار صور المُراد إدخالها                               يطلب -3
.يطلبُ تحديد نقُطة إدخال الصورة                                       -4

. يطلبُ تحديد حجم إدخال الصورة                                      و ذلك بتحديد مكان النقُطة الثانية للصورة -5

.يطلبُ تحديد زاوية دوان الصورة                                      و ليكُن الصورة أفقية فيتم اختيار الزاوية بصفر-6

.تظهر الصورة التي تمّ إدخالها  بالحجم و الميل الذي تم اختياره -6

-IMIMAGE
Enter image option

Select image file

1

2

3

4

4 5 6

Attach

Select insertion point

Specify scale factor
Specify rotation angle
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Insert

.أمر لإدخال           هو* 

.يتم كتابة   و يتم اختيار أمر             -1

تظهر قائمة يطلبُ تحديد الـ            المُراد إدخاله و ليكُن سيتم إدخال           موجود مُسبقاً اسمه-2

.

.يطلبُ تحديد مكان وضع الـ            المُراد إدخالهُ                                        -3

. نلُاحظ ظهور الـ            في المكان الذي تم تحديدهُ -4

I
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2

INSERT

3

Rectangle block

BLOCK

BlockBlock

4

Block

BlockSpecify insertion point
Block



Image adjust

.أمر لرسم شكل بيضاوي هو* 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر                          -1

. عليها                      يطلبُ اختيار الصورة المُراد إجراء التعديل -2

.تظهر قائمة لتعديل وضوح الصورة و غيره مثل                                                 -3

.تظهر الصورة بعد إجراء التعديل عليها في الوضوح مثلًا -4

IAD
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2
IMAGEADJUST

3

4

Select image

Brightness, Contrast & Fade



Image attach

.أمر إدخال صورة هو* 

.يتم كتابة       و يتم اختيار أمر                           -1

.تظهر نافذة لاختيار الصورة المطلوب إدخالها إلى البرنامج                                  -2

.بعد اختيار صورة تظهر هذه القائمة فنضغلط على       -3

.يطلبُ تحديد مكان و مساحة الصورة المطلوب إدخالها فيتم تحديد مكانها و أبعادها -4

.بعد تحديد مكان و أبعاد الصورة تظهر بالشكل الموضّح -5

IAT

1
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2

Select Reference File

IMAGEATTACH

3

4 5

OK



Image clip

.أمر لتقطيع صورة هو* 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر                    -1

.يطلبُ تحديد الصورة المُراد تقطيعها                                 -2

.يطلبُ تحديد التعديل المطلوب للصورة فنقوم باختيار                                                                      -3

.يلطُب تحديد مُحيط الصورة المُراد تقطيعهُ من الصورة الكليةّ-4

.يظهر الجُزء الذي تم تقطيعهُ من الصورة كما هو موضّح -5

ICL

1
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2
Select image to clip

IMAGECLIP

3

4

5

Enter image clipping option : New boundary



ID

.هو أمر لتحديد إحداثيات نقُطة في الثلاث اتجاهات * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر     -1

.يطلبُ تحديد المُراد تحديد إحداثياتها و ليكُن سيتم اختيار نقُطة بأحد أركان المُستطيل المرسوم                      -2

.بمُجرّد تحديد النقُطة تظهر إحدايثها في الثلاث اتجاهات                                  -3

ID

1
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2

Specify point

ID

3

X= ….    Y=….    Z=….



Import

.أمر لاستيراد ملف بصيغ مُختلفة هو* 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر              -1

.يطلبُ تحديد البرنامج مكان الملف المطلوب استيرادهُ و توجد عدد صيغ يدعمها البرنام لاستيراد الملف -2

IMP

1

80

2

IMPORT



Intersect

.هو أمر للحصول على ناتج تقاطُع العناصر ببعضها * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر                    -1

لكن يجب أن يكون كُلًا من , يطلبُ تحديد العنُصران المُراد الحصول على ناتج تقاطعهُما                           -2

.العنُصرين على هيئة              

.يظُهر في النهاية ناتج تقاطُع الشكلين معاً مع مسح أي جُزء غير مُتقاطع بين الشكلين -3

IN

1
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2

Region

INTEERSECT

3

Select objects



Join

.أمر لربط مجموعة عناصر ببعضها كقطاع واحد هو* 

.يتم كتابة    و يتم اختيار أمر           -1

.نلُاحظ أن الشكل الموجود عبارة عن أربعة خطوط              مُتصلة ببعضها وليس قطاع واحد -2

.يطلبُ تحديد العناصر المُراد ربطها مع بعضها فسيتم اختيار الأربعة خطوط                          -3

.نلُاحظ أن هذه الخطوط الأربعة أصبحت قطاعًا واحداً              -4

J
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2

JOIN

3

4

Select objects
4 Lines

Polyline



Qleader

.أمر لربط مجموعة عناصر ببعضها كقطاع واحد هو* 

.يتم كتابة    و يتم اختيار أمر           -1

.نلُاحظ أن الشكل الموجود عبارة عن أربعة خطوط              مُتصلة ببعضها وليس قطاع واحد -2

.يطلبُ تحديد العناصر المُراد ربطها مع بعضها فسيتم اختيار الأربعة خطوط                          -3

.نلُاحظ أن هذه الخطوط الأربعة أصبحت قطاعًا واحداً              -4

J
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2 JOIN

3

4

Select objects
4 Lines

Polyline

5



Lengthen

.أمر لتغيير طول بعُد بنسبة من طوله أو بزيادة أو نقص قيمة عن قيمته الحالية هو* 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر                   -1

.توجد عدة اختيار و ليكُن سنختار              أي تغيير البعُد كنسبة مئوية من طوله -2

.نقوم بكتابة اختصار النسبة المئوية               أي حرف     -3

.من طوله% 20يطلبُ تحديد النسبة المئوية التي يبُقيها من الطول الكُلي للعنصُر و ليكُن سنحُدد أن يبقى فقط -4

يطلبُ تحديد البعُد المُراد إجراء التعديل به                                                 فنختار البعُد الذي كان طوله-5

.لإجراء التعديل به 1.000الأصلي 

.  فقط من طوله الأصلي % 20نلُاحظ إجراء التعديل على البعُد حيث أصبح طوله -6

LEN
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3

LENGTHEN

4

5

Precent
Precent

6

2

P

Select an object to change



Layer

.حيث كل طبقة يكون لها خواص مُحددة , هو أمر لتحديد الطبقة أو الطبقات التي نرسم بها * 

.للدخول إلى قائمة الطبقات نضغط على      ثمُ نختار منها            -1

.تظهر لنا القائمة التالية موضّح بها كل الطبقات الموجودة -2

.لإضافة طبقة جديدة نضغط على                    ثم نقوم بتغيير خواص الطبقة حسب المطلوب-3

.  الصورة موضّح عليها الخواص التي يمُكن تغييرها بالنسبة للطبقة -4

1

2

3

4

New layer

LALayer

لتغيير 

لون 

الطبقة

لتغيير

نوع 

الطبقة 

لتغيير 

سُمك 

الطبقة

لتشغيل أو إغلاق 

الطبقة

لتجميد 

الطبقة و جعلها 

غير موجودة 

بالاختيارات

لجعل الطبقة 

مغلقة أي عند 

رسم أي 

عنصر بها لا 

.يمكن مسحه 
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Layer isolate

.هو أمر لعزل عناصر مرسومة بـ                  مُعينة للتحكُّم بها * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار الأمر              -1

.يطلبُ تحديد العناصر المُراد عمل عزل للـ            المرسومة بها                                                -2

. و ليكن سنحُدد الأبواب الموجودة في المُنشأ فنختار أي باب منهم كما هو موضح ثم نضغط             -3
.يحدثُ عزل للأبواب بالكامل و بالتالي يمُكن التحكم بها مثل تغيير لونها أو مسحها و هكذا -4

LAYLAYISO

1

2

3

4

Layers
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Specify objects on the layer(s) to be isolated

Space



Layout

.أمر لعرض الرسم على مجموعة لوحات هو* 

.يتم كتابة       و يتم اختيار أمر                -1

.يطلبُ تحديد الاختيار بإظهار لوحة جديدة أم لوحة موجودة و ليكن سنختار لوحة موجودة       -2

.يطلبُ اختيار اللوحة المُراد عرضها                                                   فنختار                 -3

.يقوم بإظهار هذه اللوحة فنحُدد الجُزء الموجود في الرسمة الكاملة المُراد عرضه باللوحة -4

.و ليكُن سنكُرر الأمر مرة أخر و لكن سنطلبُ منه أن يظُهؤ لوحة جديد أي نختار         -5

.  يطلبُ تحديد اسم اللوحة الجديدة التي سينُشأهُا و ليكُن سنسُمّيها               -6

LO
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3

LAYOUT

4

5

Set

Enter layout to make current

6

2

Layout3

New

5 6

Layout  1



Line

.هو اختيار لرسم خط عن طريق تحديد نقُطة بداية و نقُطة نهاية * 

.يتم كتابة حرف     فيظهر اختيار           -1

.يطلبُ تحديد نقُطة بداية الخط فنضغط على المكان المُراد بداية الخط عنده                           -2

يطلب بعد ذلك تحديد مكان نهاية الخط                          و من المُمكن كتابة المسافة المطلوبة-3

.للخط فيتم بذلك تحديد مكان نهاية الخط 

من المُمكن جعل الخط المرسوم رأسياً أو أفقياً فقط بدون أي ميول و ذلك عن طريق تفعيل الخيــــار -4

و ذلك بالضغط على      فيظهر في شريط الأوامر أنه قد تم تشغيله فيجعل الخطوط , المُسمى بـ         

.التي سيتم رسمها رأسية و أفقية فقط 

Specify next point

Specify first point

1

2

3

4

LLINE

OrthF8
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Linear Dimension

.هو أمر لتوقيع البعُد الرأسي أو الأفقي بين نقطتين * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر                        -1

. يطلب تحديد النقطة الأولى التي نقيس منها المسافة                                                        -2

. المسافة                                                          التي نقيس منها الثانية يطلب تحديد النقطة -3
.تظهر المسافة بين النقطتين كالتالي يتبقى فقط تحديد بعُد ظهورها عن الضلع نفسه -4

1

2

3

4

DLIDIMALIGNED
Specify first extension line origin

Specify next extension line origin
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Line type

.هوأمر لاختيار نوع الخط المُستخدم في الرسم * 

.يتم كتابة      فيظهر اختيار                -1

و لكن من المُمكن تحميل خطوط إضافية, تظهر القائمة التالية و التي يكون موجود بها أنواع الخطوط -2

.عن طريق الضغط على            

.بمجرد الضغط على              تظهر القائمة بكُل الخطوط المُتاحة و التي يمُكن إضافة أي منها للقائمة -3

1

2

3

LTLINETYPE

LOAD
LOAD
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Line weight

.هوأمر لتحديد لتحديد سُمك الخط المُستخدم في الرسم * 

.يتم كتابة        فيظهر اختيار                 -1

.تظهر القائمة التالية و منها يمُكن اختيار السُمك المطلوب للخط المُستخدم-2

1

2

LWLWEIGHT

اختيار 

السُمك 

المطلوب وحدة السُمك
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Line Type scale

.أمر لعرض الرسم على مجموعة لوحات هو* 

.يتم كتابة       و يتم اختيار أمر                -1

.يطلبُ تحديد الاختيار بإظهار لوحة جديدة أم لوحة موجودة و ليكن سنختار لوحة موجودة       -2

.يطلبُ اختيار اللوحة المُراد عرضها                                                   فنختار                 -3

.يقوم بإظهار هذه اللوحة فنحُدد الجُزء الموجود في الرسمة الكاملة المُراد عرضه باللوحة -4

.و ليكُن سنكُرر الأمر مرة أخر و لكن سنطلبُ منه أن يظُهؤ لوحة جديد أي نختار         -5

.  يطلبُ تحديد اسم اللوحة الجديدة التي سينُشأهُا و ليكُن سنسُمّيها               -6

LO

1
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3

LAYOUT
Set

Enter layout to make current

6

2 Layout3

New

Layout  1



List

.هو أمر لتحديد قائمة بخواص الشكل المرسوم * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر        -1

. يطلبُ تحديد العناصر المُراد معرفة خواصها                         و ليكُن سيتم تحديد المُستطيل الموضّح -2

.تظهر القائمة التالية توضح خواص المُستطيل و إحداثيات نقُط الشكل -3

LILIST
Select object

1

2

3

مساحة الشكل
مُحيط الشكل

إحداثيات 

نقاط 

الشكل

نوع الشكل فالمُستطيل هنا مُغلق

نوع الطبقة
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Match properties

.هو أمر لنقل خواص عنصر لعنصر أخر أو لعناصر أخرى * 

.إذا كان لدينا مُستطيل باللون الأحمر و دائرة باللون اللبني و أردنا نقل خواص الدائرة إلى المُستطيل -1

.نكتب         فيظهر اختيار                        -2

.يطلبُ تحديد العنُصر المصدر المُراد نسخ الخواص منه للعناصر الاخرى                             فنختار الدائرة -3

.يطلب تحديد العناصر المُراد نسخ خواص الدائرة إليها                                        فنختار المُستطيل -4

.نجد أن خواص الدائرة انتقلت إلى المُستطيل فتحوّل المُستطيل للون اللبني مثل الدائرة -5

1

2

3

MA
Select source object

MATCHPROP

4

5

Select destination object (s)
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Measure geometry
Distance

.أمر لقياس أبعاد عُنصر من نقُطة لأخرى هو* 

.يتم كتابة         و يتم اختيار أمر                             -1

.يطلبُ تحديد المطلوب قياسُه و ليكُن سنختار قياس مسافة لذلك سنختار                 -2

.يطلبُ تحديد أول نقُطة للخط                                -3

.يطلبُ تحيد النقُطة الثانية للخط                                      -4

.نلُاحظ أنه قد تمّ تحديد طول الخط دون وضع البعُد                                -5

MEA

1
95

2

MEASUREGEOM

3

4

Specify first point
Distance

5

Specify second point

Distance = 3.1765



Measure geometry
Radius

.أمر لقياس نصف قطُر دائرة أو جُزء من دائرة هو* 

.يتم كتابة         و يتم اختيار أمر                             -1

.يطلبُ تحديد المطلوب قياسُه و ليكُن سنختار قياس نصف قطُر  لذلك سنختار             -2

.اد قياس قطُره                                   }يطلبُ تحديد الدائرة أو جُزء الدائرة المُ -3

.نلُاحظ أنه قد تمّ تحديد نصف قطُر الشكُل دون وضع قيمة البعُد على الرسم                            -4

MEA
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2

MEASUREGEOM

3

4

Select arc or circle
Radius

Radius = 1.9668



Measure geometry
Area

.أمر لقياس مساحة و مُحيط أي شكل هو* 

.يتم كتابة         و يتم اختيار أمر                             -1

.يطلبُ تحديد المطلوب قياسُه و ليكُن سنختار مساحة و مُحيط شكل فنقوم باختيار          -2

.يطلبُ تحديد أول رُكن للشكل المطلوب حسابة مساحته                                           -3

.يطلبُ تحديد باقي أركان المُستطيل فيتم تحديدهم تدريجياً حتى يغُطي الاختيار مساحة الشك بالكامل -4

.نلُاحظ حساب قيمة مساحة و مُحيط الشكل                                                           -5

MEA
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2

MEASUREGEOM

3

4

Specify first corner point
Area

Area = 1.4650, Perimeter = 4.9967
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Measure geometry
Volume

.أمر لقياس مساحة و مُحيط أي شكل هو* 

.يتم كتابة         و يتم اختيار أمر                             -1

.يطلبُ تحديد المطلوب قياسُه و ليكُن سنختار حجم شكل ثلاثي الأبعاد لذلك سنختار              -2

.يطلبُ تحديد أول رُكن للشكل المطلوب حسابة مساحته                                           -3

.يطلبُ تحديد باقي أركان المُستطيل فيتم تحديدهم تدريجياً حتى يغُطي الاختيار مساحة الشك بالكامل -4

.يطلبُ تحديد ارتفاع الشكل الثلُاثي الأبعاد                          -5

.نلُاحظ حساب قيمة مساحة و مُحيط الشكل                                                           -6

MEA
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2

MEASUREGEOM

3

4

Specify first corner point
Volume

Area = 1.4650, Perimeter = 4.9967
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Specify height



Mirror

.هو أمر لعمل مرآة مُتماثلة لأي عناصر * 

.يتم كتابة          و يتم اختيار الأمر                 -1

. يطلبُ اختيار العنُاصر المُراد عمل مرآة له                         -2
. اختيار أول نقُطة لعمل المرآة  و ليكُن هي النقُطة السفلية اليمُنى للمُستطيل                                              يطلب -3

و  من , نقُطة خارج المُتسطيل                                                نقُطة لعمل المرآة  و ليكُن هي ثاني يطلب اختيار -4

المُمكن اختيار النقُطتين اللذان يتم عمل مرآة حولهما خارج

يخُير هل يتم مسح العنُصر الأساسي الذي تم عمل مرآة له فمثلًا لو تم ضغط     يظهر العنُصر الأساسي مع المرآة التي-5

.تم عملها للعنُصر الأساسي 

فمثلًا في هذا المُعين من المُمكن عمل مرآه له باختيار النقُطين خارج , من المُمكن عمل مرآة حول نقُطتين خارج الشكل -6

.الشكل كالتالي 

MIMIRROR
Select objects

Specify first point of mirror line

1

2

3

4

5

Specify first point of mirror line

N

First point

Second point

Original shape Mirror shape

6
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Move

.هو أمر لنقل عُنصر أو عناصر من مكانها لمكان أخر * 

.يتم كتابة        فيظهر اختيار             -1

.يطلبُ تحديد العنصر المُراد نقلهُ و ليكُن هذا المُستطيل                          -2

يطلب بعد ذلك تحديد الجانب الأخرمن المُستطيل                                  و هي النقُطة التي سيتم منها-3

.  هو الجانب الأيمن العلوي للمُستطيل تحريك المُستطيل و ليكُن هذه

.متر 14و بمسافة 339نقوم بتحريك المُستطيل في أي اتجاه و بأي مسافة و ليكُن سيتم تحريكُه بزاوية -4

Specify base point
Select object

1

2

3

4

MMOVE

o
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Multiline

.هو أمر لرسم خطّين متوازيين * 

.من قائمة             نختار                 -1

.يطلبُ تحديد مكان بداية الرسم                                 -2

.22متر و مائل بزاوية 12يطُلب تحديد مكان نهاية الرسم و ليكُن يبعدُ عن البداية مسافة -3

و يفُيد ذلك في رسم الكمرات, هذا الأمر يشُبه أمر          و لكن برسم خطّين متوازيين معاً بدلًا من رسم واحد -4

.أو الحوائط مثلًا 

1

2

DrawMultiline

LINE

3

Specify start point
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Multiline Text

.أمر لوضع نصّ مكتوب هو* 

.يتم كتابة       و يتم اختيار أمر             -1

.يطلبُ تحديد المساحة المطلوب وضع النصّ بها و ذلك بتحديد أول رُكن للنص                                 -2

.يطلبُ تحديد الرُكن المُقابل و ذلك لتحديد المساحة لوضع النصّ بها                                           -3

.تظهر المساحة لكتابة النصّ بها -4

.نقوم بكتابة النص المكتوب و ليكُن سنكتب                                كما هو موضّح -5

MT
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2
MTEXT

3

4

Specify opposite corner

Specify first corner

AutoCAD Course

5



Offset

.هو أمر لتكرار عنصُر بأبعاد أكبر أو أصغر داخل أو خارج الشكل * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر               -1

. يطلبُ تحديد مسافة بعُد العنُصر القديم عن العنُصر الجديد                                             لكن سيتم اختيار          -2

فيرسم , تحديد نقُطة تكرار العنُصر الجديد على مسافة من العنُصر القديم                                      يطلب -3

.أكبر أو أصغر  الشكل مثلما يكون بـ              مُختلف
.بتكرار العنُصر على مسافات مُختلفة للخارج يظهر كالتالي -4

OOFFSET
Specify offset distance or

Specify through point

1

2

3

4

SCALE

Through
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Options

.أمر لإظهار خصائص البرنامج لإمكانية التعديل فيها هو* 

.يتم كتابة       و يتم اختيار أمر                -1

.تعرض قائمة عرض خصائص البرنامج لإمكانية التعديل بها -2

OP

1
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2

OPTIONS



Ortho 

.هو أمر لجعل الخطوط المرسومة رأسية أو أفقية فقط * 

.يتم الضغط على     فيظهر في شريط الأوامر                                           فمعناها تفعيل الأمر -1

.بتفعيل هذا الأمر و رسم أي خط نجد أن الخطوط المُتاحة للرسم في الاتجاهين الرأسي و الأفقي فقط -2

بالضغط مرة أخرى على       نجد أنه تم تعطيل الأمر                                           و التالي يمُكن -3

.رسم الخطوط  أو غيرها بأي اتجاه 

1

2

3

F8

Command:  <Ortho on>

Command:  <Ortho off>

F8
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Osnap

.هو أمر لتسهيل الرسم بتحديد أوتوماتيكي لنقاط بأماكن مُعينة * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر             -1

.تظهر القائمة التالية                               و التي نجد أنها لم يكُن مُحدد بها أي اختيار اختيار -2

نلُاحظ عند الوقوف عند أي نقُطة للمُستطيل لا تظهر أي علامات مُساعدة لمكان النقُطة في أي مكان لأننا لم نختار-3

. أي خيار من القائمة السابقة 

بالتالي أي اختيار يتم أختياره و ليكُن مثلًا            ,  بالعودة للقائمة مرّة أخرى و ليكُن سيتم اختيار بعض النقاط -4

.نجد ظهور علامة عند الافتراب الفارة عند أي مركز لخط أو دائرة أو غيرها و هكذا 
.عند العودة للعنُصر و ليكُن تم تحديد الاختيار                     فنجد عند الوقوف عن أي نهاية عنصُر -4

OSOSNAP

1

2

3

4 5

Drafting settings

Center

End points
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Overkill

.أمر لمسح العناصر المُكررة فوق بعضها هو* 

.يتم كتابة       و يتم اختيار أمر                 -1

.نلُاحظ أن الشكلين المُحددّان هُما عبارة عن                    على الرغم أنهُما من الواضح أنهُما شكلين فقط -2

.تظهر القائمة الظاهرة فنضعط على       -3

.يظُهر البرنامج بأنه قد تمّ مسح عُنصرين مُكرّرين                                        -4

.نقوم بإعادة حساب عدد العناصر فنجد أنهُما أصبحا إثنين فقط                     -5

OV
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2
OVERKILL

3

4

OK

4 Polylines

2 Polylines

5

2 duplicate(s) deleted



Pan

ك في شاشة البرنامج هو*  .أمر للتحرُّ

.يتم كتابة     و يتم اختيار أمر          -1

ك بها في مساحة شاشة البرنامج -2 .يظهر شكل مثل اليد للتحرُّ

P1
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PAN



Paste As Block

.هو أمر للصق عناصر كبلوك                      * 

.يتم أخذ نسُخة           من مجموعة من العناصر و ليكُن أربعة مُستطيلات               أو من خلال أمر           -1

.                    يتم كتابة         فيظهر اختيار                       -2

.يطلبُ تحديد المكان الذي سيتم فيه نسخ الأربع مُستطيلات                                        -3

.نلُاحظ عمل نسخ للأربع مُستطيلات معاً على أنها                               و ليس أربع مُستطيلات -4

.في حالة نسخ المُستطيلات بشكل عادي تظهر عبارة عن أربع مُستطيلات                    -5

Copy

1

2
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PASTEBLOCK

Ctrl + C

Paste as block

PAS
Specify insertion point

COPY

3

4

5

Block Reference

4 Polylines



Polyline

.هو أمر لرسم شكل يتمثلّ كوحدة واحدة و ليس مجموعة من الخطوط * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر           -1

.يتم تحديد نقُطة البداية                                -2

.يتم رسم الشكل  بمجموعة من الخطوط مثلًا و ليكُن شكل خُماسي -3

عند الضغط على أي ضلع من أضلاع الشكل نجد أنه يشُير إلى الشكل كُله و ليس الضلع المضغوط عليه-4

.و بالتالي يعمل الشكل هُنا كعنُصر واحد 

فعندما نضغـــط على أي ضلع نجــد, إذا تم رسم نفس الشكل و لكن بمجموعة من الخطوط بأمــر         -5

.أنه يشُير لهذا الضلع فقط و ليس للشكل كُله 

1

2

3

4

PL

5

PLINE
Specify start point

LINE
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Properties

.هو أمر لمعرفة خواص أي عُنصر * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر                     -1

. تظهر القائمة التالية بعد اختيار الأمر -2

..باختيار أي عُنصر و ليكُن المُستطيل الأحمر الموضّح تظهر خواص العنُصر في القائمة -3

PRPROPERTIES

1

2

3
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Properties

.هو أمر لمعرفة خواص أي عُنصر * 

.يتم كتابة          و يتم اختيار الأمر                     -1

. تظهر القائمة التالية بعد اختيار الأمر -2

..باختيار أي عُنصر و ليكُن المُستطيل الأحمر الموضّح تظهر خواص العنُصر في القائمة -3

CHPROPERTIES

1

2

3
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Properties

.هو أمر لمعرفة خواص أي عُنصر * 

.يتم كتابة          و يتم اختيار الأمر                     -1

. تظهر القائمة التالية بعد اختيار الأمر -2

..باختيار أي عُنصر و ليكُن المُستطيل الأحمر الموضّح تظهر خواص العنُصر في القائمة -3

MOPROPERTIES

1

2

3
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Print

ك في شاشة البرنامج هو*  .أمر للتحرُّ

.يتم كتابة            و يتم اختيار أمر                       -1

.تظهر قائمة لاختيار الخصائص المطلوب الطباعة بها ثم بعد ذلك نضغط       للطباعة -2

PRINT

1
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2

PRINT (PLOT)

OK



Purge

.أمر لإزالة الخطوط و البلوكات و الطبقات غير المُستخدمة هو* 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر             -1

.نلُاحظ أنه يتواجد لدينا                              على الرغم من أن المُستخدم ثلاثة فقط -2

.بعد الدخول للأمر تظهر هذه القائمة فنضغط على                 -3

.تظهر هذه القائمة للتأكيد فنضغط على                            -4

و ذا الأمر يطُبقّ على, نلُاحظ أن عدد الـ               قد انخفض إلى ثلاثة حيث أزال البرنامج الغير مُستتخدم منهُم -5

.أكثر من شئ مثل                                                                     

PU

1
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3

PURGE
4 Layers (0,1,2,3)

2

5

4

Purge All
Purge all items

Dimension styles, Text styles, Blocks …



Pyramid

.أمر لرسم هرم ثلُاثي الأبعاد هو* 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر                 -1

.يطلبُ تحديد نقُطة مركز قاعدة الهرم                                                   -2

.يطلبُ تحديد نصف قطُر قاعدة الهرم                                   -3

.يطلبُ تحديد ارتفاع الهرم                           -4

.يظهر في النهاية الهرم بالأبعاد التي تم تحديدها -5

PYR
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2 PYRAMID

3

4

Specify base radius
Specify center point of base

5

Specify height



Quick calculator

.أمر لتشغيل آلة حاسبة هو* 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر                      -1

.تظهر الآلة الحاسبة لإجراء العمليات الحسابية عليها  -2

QC

1
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2

QUICKCALC



Quick properties

.أمر لإظهار قائمة مُختصرة بخواص أي عُنصر هو* 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر                                -1

.يطلبُ تحديد العناصر المُراد معرفة خواصها                           -2

.تظهر قائمة مُختصرة بخواص الشكل مثل لونه و اسم الطبقة و نوع الخط -3

QP
1
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2

QUICKPROPERTIES

3

Select objects



Quick save

.أمر لعمل حفظ للملف هو* 

.و يتم اختيار أمر                                يتم كتابة     -1

.يطلبُ تحديد مكان حفظ الملف و الصيغة التي سيتم حفظ الملف بها                               -2

QS
1
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2

QSAVE

Save Drawing As



Quick view drawing

.أمر لعمل حفظ للملف هو* 

.يتم كتابة          و يتم اختيار أمر                         -1

.يظهر عرض سريع للملفات المفتوحة و مُتصل بها اختيارات مثل حفظ الملف -2
QVD

1
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2

QVDRAWING



Rectangle

.هو أمر لرسم مُستطيل * 

.يتم كتابة        فيظهر اختيار                   -1

.يطلبُ تحديد أول نقُطة جانبية للمُستطيل                                    -2

.  يطلب بعد ذلك تحديد الجانب الأخرمن المُستطيل                                     -3

.بتحديد الجانبين المُتقابلين للمُستطيل يمُكن رسمُه كالشكل التالي -4

Specify other corner point

Specify first corner point

1

2

3

4

RECRECTANG
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Regen

.أمر لعمل تحديث و تنشيط لإظهار التحديثات في الملف المفتوح هو* 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر              -1

.نلُاحظ أن الدائرة ظاهرة بشكل به تكسير نتيجة لأن عرضها كان مُعتمداً على رؤيتها من على مسافة بعيدة -2

.نلُاحظ أنه عند تفعيل الأمر أصبحت الدائرة تظهر بشكلها الطبيعي دون ظهور تكسير بها -3

RE
1
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2

REGEN

3



Regen all

.جميع الملفات المفتوحةأمر لعمل تحديث و تنشيط لإظهار التحديثات في هو* 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر              -1

.نلُاحظ أن الدائرة ظاهرة بشكل به تكسير نتيجة لأن عرضها كان مُعتمداً على رؤيتها من على مسافة بعيدة -2

.نلُاحظ أنه عند تفعيل الأمر أصبحت الدائرة تظهر بشكلها الطبيعي دون ظهور تكسير بها -3

RE
1
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2

REGEN

3



Region

.أمر لتحويل أي مساحة إلى نطاق مُغلق مُتصل هو* 

.يتم كتابة         و يتم اختيار أمر               -1

.نلُاحظ أن العنُصران عبارة عن                    قبل تنفيذ الأمر -2

.يطلبُ تحديد العناصر المُراد تحويلها                          -3

نلُاحظ أن كلا العنُصرين اللذان تم اختيارهما تحوّلا إلى               و هذا ضروري في تنفيذ بعض الأوامر الأخرى-4

.مثل أمر                 

REG1
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REGION

2

3

4

2 Polylines

Select objects

REGION
Intersect



Rename

.أمر لإعاد تسمية البلوكات أو خطوط الرسم و غيرها هو* 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر               -1

تظهر قائمة بأنواع العناصر فيتم الدخول إلى نوع العناصر المُراد تغيير اسم العناصر الموجودة به ثم -2

..نضغط على                     بعد تحديد الاسم الجديد 

REN

1
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RENAME

2

Rename to



Rotate

.360هو أمر لتدوير عُنصر مُعين في اتجاه أخر بأي زاوية خلال * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار الأمر              -1

. يطلبُ تحديد نقُطة مركز دوران                                   و ليكُن هي لنقُطة السفلية اليمُنى للمُستطيل -2

تحديد زاوية دوران المُستطيل                                     بمجرد تحديد الزاوية يتم دوران الشكل يطلب -3

.بالزاوية المطلوبة 

ROROTATE
1

2

3

Specify rotation angle

o

Specify base point
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Scale

.هو أمر لتكرار عنصُر بأبعاد أكبر أو أصغر داخل أو خارج الشكل * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر             -1

.يطلبُ تحديد العناصر المُراد إظهارها بـ             مُختلف و ليكُن سيتم اختيار المُستطيل الموضّح  -2

. يطلبُ تحديد نقُطة الأساس التي يتم من خلالها تغيير              الشكل                                  -3
.2يطلبُ تحديد                                      و ليكُن يتم اختياره  -4

.يظهر العنُصر بعد تغيير الـ                        الخاص به كالتالي -5

SCSCALE

Specify base point

1

2

3

4

SCALE
Scale

Specify scale factor
scale factor

5
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Spell

.هو أمر لتصحيح الاختيارات الإملائية * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر          -1

. تظهر هذه القائمة فنضغط على العلامة الموضحة                          و هو لتحديد الكتابات المُراد عمل تصحيح إملائي لها  -2

.يتم اختيار الكتابات المُراد عمل التصحيح لها كالتالي                           -3
.تظهر القائمة مرة أخرى فنضغط على              لبدء عمل التصحيح الإملائي للأخطاء -4
يظهر الخطأ بكلمة            و تظهر الاختيارات المُقترحة و ليكن سنختار              على أنه الأختيار الصحيح و نضغط-5

نضغطأنه الأختيار الصحيح و على و تظهر الاختيارات المُقترحة و ليكن سنختار            يظهر الخطأ بكلمة           -6

تظهر الرسالة التالية بعد إنتهاء تصحيح أي أخطاء                                                    ؟                          -7

SPSPELL
Select objects

Spelling check complete

1

2

3

4

START
Select objects

Change ColumColumn

ROOOMROOMChange

5 6

7
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SPLine

.هو أمر لرسم خطوط مُنحنية مُتصلة على هيئة عنصر واحد * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر             -1

.يطلبُ تحديد أول نقُطة                              -2

.يطلبُ تحديد مكان النقُطة التالية                                 -3

.يطلبُ تحديد النقُطة التالية لاستمرار رسم الخطوط المنحنية                                -4

.يستمر تحديد النقاط حتى الانتهاء من رسم المُنحيات المطلوبة قيظهر في النهاية بالشكل الموضح -5

SPL
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SPLINE2
Specify first point

3

4

5

Specify next point

Specify next point



SPLine edit

.أمر لإجراء تعديل على عناصر الـ          هو* 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر                 -1

.يطلبُ تحديد الـ             المُراد إجراء تعديل به -2

.يطلبُ تحديد التعديل المطلوب إجراؤه على العنُصر المُحدد و ليكُن سنختار إغلاقهُ فنختار           -3

.نلُاحظ أن الشكل قد تحوّل إلى شكل مُغلق بعد اختيار الأمر -4

.نكُرّر الأمر مرة أخرى و لكن بتعديل جديد و ليكُن تحويلهُ إلى               فنختار                                 -5

SPE
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SPLINEDIT

2 SPLine

3

4 5

Close

PolylineConvert to Polyline

SPLINE



Standards

.هو أمر لرسم العناصر على            مُحددة و ثابتة * 

.يتم كتابة        و يتم اختيار أمر                      -1

.تظهر القائمة التالية فنطلب إدخال الملف الموجود به الـ              المُجهّزة و ذلك بالضغط على       -2

.و يكون للشركات الكبيرة ملفات خاصة بها , يطلبُ تحديد مكان الملف و يكون صيغة         -3

STA
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STANDARDS

2

Layers

3

dws

Layers



Stretch

.هوأمر لعمل مدّ أو انكماش لأي عُنصر* 

.يتم كتابة     فيظهر اختيار                -1

.فيتم مثلًا تحديد المحاور الأفقية, فمثلًا إذا كان لدينا محاور بهذا الشكل و نرُيد ضمّها جميعاً للداخل أو الخارج -2

.يطلبُ تحديد النقُطة الرئيسية                                  التي سيتم عمل                منها -3

. و ليكن سيتم تحريكها للداخل لتقترب من المبنى , يتُيح الأن تحريك المحاور الأفقية معاً للداخل أو للخارج -4

.بتقريب المحاور الأفقية التي تم تحديدها نجد أنها اقتربت من المبنى فأصبحت ببعد و شكل مُناسب -6

.نكُرر ذلك مع الأربع جوانب حتى نحصُل على شكل مُناسب للمحاور -7

1

2

3

4

SSTRETCH

5
5 6

STRETCH Specify base point
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Style

.هو أمر لتغيير خصائص الخط المُستخدم في الكتابة * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر           -1

.تظهر القائمة التالية                   نستطيع من خلالها تحديد خواص الخط المُستخدم في الكتابة -2

STSTYLE

1

2

3

4

Text Style

5

نوع الخط 

طريقة عرض 

الكتابة

عرض لشكل 

الخط
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Table

.هو أمر لرسم جدول * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر            -1

.تظهر القائمة الموضحة فنقوم بها بتحديد خصائص الجدول المُراد إنشاؤه -2

.يظهر الجدول بالخصائص التي تم إنشاؤه عليها كما هو موضّح -3

TB

1
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TABLE

2

3



Table style

.هو أمر لتعديل الـ         الخاص بالجداول* 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر                    -1

.تظهر قائمة بالـ            المُتاحة لاخيتار أحدها أو عمل            جديد و التعديل عليه -2

TS

1
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TABLESTYLE

2

Styles

Style

Styles



Table style

.الجداول هو أمر لتحديد * 
.               يتم كتابة      و يتم اختيار أمر  -1

.يطلبُ تحديد           الجداول و ذلك حتى يتم رسمها بعد ذلك بهذا الـ           -2

1

2
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Text edit

.هو أمر لإجراء تعديل على نص أو تعديل للنص المكتوب لطول بعُد * 

.يتم كتابة           و يتم اختيار أمر                -1

.يطلبُ تحديد العنُصر المُراد تعديلهُ و ليكُن سنختار النص المكتوب في البعُد -2

.تظهر إمكانية لتعديل الطول المكتوب بهذا البعُد -3

.بتكرار الأمر مرة أخرى و لكن على نص مكتوب تظهر إمكانية لتعديلهُ أيضًا -4

TEDIT

1 137

TEXTEDIT

2

3



Torus

.هو أمر لرسم علامة النشيان * 

.يتم كتابة         و يتم اختيار أمر             -1

.يطلبُ تحديد نقُطة المركز                                    -2

.50يطلبٌ تحديد القطُر الداخلي للعنُصر و ليكُن سنختار -3

.40يطلبُ تحديد القطُر الخارجي للعنصُر و ليكُن -4

.يظهر في النهاية بشكل يشُبه النيشان بالأبعاد المُحددة -5

TOR

1
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TORUS

3

4

2

5

Specify center point



Trim

.هو أمر لجعل الخطوط مُنفصلة عند منطقة التقاطُعات * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار الأمر           -1

يتم اختيار العناصر المُراد جعل أضلاعها مُنفصلة عند التقاطعاُت بينها                          و ليكُن سنختار-2

. هذان المُستطيلان ثم نضغط             

.يطلب تحديد الأجزاء المطلوب مسحها                                     و ليكُن سنمسح الجزءان الموضحان -3
حيث تم قطع الضلع حتى نقُطة التقاطُع و ليس الضلع كاملاً , عند الضغط على هذان الجُزءان نجد أنهُ قد تم مسحهما -4

1

2

3

4

TRTRIM
Select objects

ENTER

Select object to trim
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Units

.هو أمر لتحديد الوحدات المُستخدمة * 

.يتم كتابة       و يتم اختيار الأمر           -1
.تظهر القائمة التالية يتم من خلالها اختيار الوحدات المطلوبة و ليكُن تم اختيار الوحدات بالمتر -2

UNUNITS

1

2
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Xline

.هو أمر لرسم خط مُمتد ليس له بداية أو نهاية * 

.يتم كتابة      و يتم اختيار أمر           -1

.يطلبُ تحديد نقُطة لتحديد اتجاه ميل الخط                            -2

.يطلبُ تحديد النقُطة الثانية لتحديد اتجاه الميل النهائي للخط                                       -3

.يظهر في النهاية الخط بامتداد بلا نهاية و بالميل المُحدد بالنقُطتين اللتان تم اختيارهما -4

XL

1
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XLINE

2 Specify through point
Specify a point

3

4



Zoom

.هو أمر لرسم لعمل تقريب الرؤية على عنصر مُعين * 

.يتم كتابة    و يتم اختيار أمر              -1

.يطلبُ تحديد الرُكن الأول للتقريب الذي سيتم تحديدهُ                                             -2

.يطلبُ تحديد الرُكن الثاني للتقريب الذي سيتم تحديدهُ                                           -3

.يقوم البرنامج بتقريب الصورة نحو العنُصر كما هو موضّح -4

Z

1 142

ZOOM

2
Specify opposite corner

Specify corner of window 

3

4


