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PRESENTACION

Este manual tiene como objetivo orientar al scout y a los sinodales scouts, acerca de los
pasos a seguir para la obtencién de las especialidades. Es importante definir que solo es una
guia o recomendaciéon y por ende las especialidades que no se encuentren en este
documento, se podran de igual manera conseguir, siempre y cuando se cumplan unos
sencillos pasos que se describen mas adelante. Lo importante, es que todo scout, sienta
interés por desarrollar diferentes artes, oficios o técnicas que complementaran su

educacién para la vida por medio de las especialidades scouts.

Se entiende por especialidad: todo conocimiento o habilidad particular que se posee sobre
una determinada materia. Si bien este manual estd enfocado en jévenes pertenecientes a
la unidad scout, no limita su uso para toda aquella persona perteneciente o no al escultismo,
la dificultad exigida tendrd que ver en gran medida con las capacidades evidenciadas en el
aspirante por parte del sinodal y éste a su vez, serd el motivador para culminar con éxito las
pruebas exigidas.

Toda vez que el Scout supere una especialidad, el jefe de Tropa en acto publico debera
reconocer el esfuerzo y entregar la insignia oficial que le acredita las habilidades alcanzadas.

“Si tienes el habito de tomar las cosas con alegria, rara vez te encontraras en
circunstancias dificiles”. Baden Powell
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COMO OBTENER UNA ESPECIALIDAD SCOUT

Antes de comenzar con esta gran aventura el scout debe tener en cuenta cuales son los
temas que lo apasionan y motivan, para ello el jefe scout debe ser un adulto motivador que
oriente y conduzca conjuntamente con el sinodal seleccionado cual sera el plan de trabajo
establecido para alcanzar el objetivo, el cual sera: perfeccionar algin conocimiento,
habilidad o técnica en un campo especifico.

Teniendo en cuenta lo anterior la comisidon para scouts plantea las siguientes fases que
permitan que él o la scout vivan en un proceso ascendente en la exploracion y desarrollo
de las especialidades, a su vez que le permitan obtener un producto o provecho de la
misma, y es el sinodal el encargado de hacer el correcto seguimiento, estas fases son:

Conocer=Exploraciéon (SABER): Recopilar la mayor cantidad de informacion respecto a la
especialidad, preguntarse, aventurarse a conocer, conseguir un sinodal. Es donde el scout
se pregunta ¢Qué es esta especialidad? Comienza a buscar informacién para poder
desarrollarla. En breves palabras: es el momento donde se investiga. Esta investigacion esta
orientada a:

e Que técnicas o habilidades deberan adquirirse. (Cada uno de los items que
planteamos en el contenido de la especialidad)
e Que elementos o utensilios son propios de la actividad.

Se pretende que reconozca los elementos, técnicas, métodos, destrezas y acciones
concretas de la especialidad.

Ejemplo: “Cocinero: Distinga y sepa el uso de la batidora, colador, sartén...” “Reconozca
que significa hervir, filetear, cocer...”

En pocas palabras proceso de alistamiento, de preparacion para el desarrollo.
Hacer=Desarrollo (HACER): Fase en la cual se precisa mas en la aplicacién como tal,

orientada al nivel que se pretende lograr en el o la scout que la presenta, es el momento de
la co-creacidn, es decir, hace uso de los lineamientos dados por los dirigentes
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en compaiia de un sinodal que le orientara y facilitara este proceso. Siguiendo el mismo
ejemplo:

Ejemplo: “Realizar un menu para su campamento, especificando costo, valor
nutricional...” “Realizar un plato para un nimero determinado de personas, especificando
elementos, técnicas, procesos.

Aplicacion=reto=desafio (SER): Es la Ultima etapa de la especialidad, donde comparte sus
conocimientos y/o habilidades, poniéndolo al servicio de si mismo, de sus pares, familia,
escuela, grupo, etc. Es de gran satisfaccién, pues el scout disfruta compartiendo lo logrado
y descubriendo lo util que puede ser.

Es importante generar estas claridades metodoldgicas que pueden ser pensadas para todas
las unidades, ya que mas alla de repetir o hacer por hacer va orientado a que en realidad
exista un producto que el muchacho pueda generar, y de esta forma ser mas ajustado, que
lo que realiza sea de uso para su vida cotidiana que es lo que en ultimas se pretende con el
programa de especialidades.

éQué hacer en los casos de que él o la scout pertenece a una organizacion que desarrolla alguna
especialidad? Ejemplo: futbol, grupo musical, etc.

En este caso el Jefe lo que realizaria es visualizar como en esas actividades logra cumplir
con el objetivo y no requeriria el o la scout desarrollar los items que plantea pues el
participar y su constancia, certificaciones o logros en si serian el producto de la fase de
aplicacion, reto o desafio.

Es por ello que en esta propuesta se definen los criterios para tener en cuenta en algunas
especialidades que se consideran de suma importancia dentro del plan de adelanto de los
jévenes scouts. Como se menciona anteriormente la dificultad debe ser tenida en cuenta
segun las destrezas propias del aspirante a la especialidad y el criterio del sinodal teniendo
siempre presente que lo que se busca es motivar y no por el contrario frustrar el proceso
formativo. Algunas de las especialidades son:
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ESPECIALIDADES PARA SCOUTS

adbe.

CAMPISMO

El Scout para obtener la especialidad de Campismo debe tener los siguientes conocimientos
basicos:

e Explica e identifica los pardmetros para planear y montar un campamento.

e Describe varios tipos de carpas con sus puntos de vista en pro o en contra y practica
técnicas para el montaje y mantenimiento de carpas.

e (Conoce y aplica las diferentes técnicas de conservacién, salubridad e higiene en
campamento

e Conoce los diferentes tipos de fogatas y sus normas de seguridad.

Sugerencias de pruebas:

1. Construir un programa de actividades para un campamento de 3 dias en compafiia de tu
sinodal o Jefe de Tropa.

2. Realiza una ayuda escrita sobre el equipo personal de campamento y equipo de

patrulla, y la forma como debe ser preparado y empacado.

Realiza un menu de campamento teniendo en cuenta el tipo de programa y clima.

4. Realiza una actividad en la que ensefies a la tropa los tipos y el uso correcto de las
herramientas.

5. Realiza al menos 1 tipo de fogata y 3 tipos de fogones y aplica sus normas de seguridad.

6. Alcanza el nivel experto en tu experiencia en campamento demostrando que sabes
armar diferentes tipos de carpas y qué debes tener en cuenta para elegir el lugar
correcto para acampar.

7. Evidencia que desarrollas un campamento ideal cumpliendo con las normas ecoldgicas y
de campismo, asi como las diferentes técnicas, astucias y construcciones.

8. Realiza el mantenimiento preventivo del equipo de intendencia utilizado en el
campamento.

=

Manual de Especialidades para Scouts

dnos




NATACION

El Scout para obtener la especialidad de Natacidn debe tener los siguientes conocimientos
basicos:

e Demuestra rendimiento fisico dentro del agua nadando en varios estilos y diferentes
distancias

e Demuestra capacidad para resolver problemas que se puedan presentar en una piscina
o rio.

e Conocer y poner en practica las reglas de seguridad.

Sugerencias de pruebas:

1. Domina al menos 3 estilos de nado (libre, Pecho, Mariposa)

2. Conoce las normas de seguridad que permitan practicar adecuadamente la natacidn, en
piscina o rio.

3. Demuestra que sabes un estilo de clavado, saber mantenerse a flote, sumergirse por larga
duracidén dentro del agua

4. Ayuda en el entrenamiento de otros Scout

5. Conocer los diferentes ejercicios previos de calentamiento y estiramiento para evitar
lesiones y accidentes.

6. Tener un estado fisico acorde para desarrollar la actividad el cual le permita nadar
prolongadamente en cualquier estilo.
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CAMINATA CON
MORRAL

El Scout para obtener la especialidad de Caminata con Morral debe tener los siguientes
conocimientos bdsicos:

e Camina adecuadamente haciendo uso de las normas de seguridad para ésta actividad.
e Se evidencia que prepara su morral de campamento con los elementos adecuados para
realizar una caminata.

Sugerencias de pruebas:

1. Explicay demuestra, los principales puntos de las buenas practicas de excursionismo de
dia y de noche.

2. Planea con tu patrulla una caminata de 5 Km. Incluye rutas en mapas, lista de ropa y
equipo que necesitaras junto la lista de los viveres para un almuerzo durante la excursion
y preséntala al sinodal o Jefe de Tropa.

3. Realiza una presentacion a tu tropa de como debe de ir empacado un buen morral para
la caminata.

4. Haz una excursion de 15 Km en un mismo dia.

5. En el plazo de un mes a partir de la fecha de la ultima excursion y después de haber
realizado las 2 caminatas, haz un breve informe escrito acerca de cada una de ellas El
informe debe incluir: fechas, rutas recorridas, y cualquier otra informacién que creas de
importancia.

6. Conocer los diferentes ejercicios de calentamiento, y mantenimiento del cuerpo antes y
durante la caminata.
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COCINA

El Scout para obtener la especialidad de Cocina debe tener los siguientes conocimientos basicos:

e Realiza un menu de campamento balanceado.

e Evidencia habitos saludables y de higiene en la manipulacién de alimentos.

e Demuestra habilidades para empacar y conservar alimentos en un campamento (2
noches)

e Demuestra que tiene habilidades para realizar los tipos de fogones para cocinar.

e Conoce los tipos de alimentos y que funcién cumple posterior a su ingesta.

Sugerencias de pruebas:

1. Planea opciones de menu para un campamento de 3 dias consecutivos para clima calido
y clima frio.

2. Realiza una ayuda escrita sobre los pasos, criterios y pardmetros para realizar un menu
de campamento.

3. Realiza una ayuda escrita sobre la correcta forma de manipulaciéon de alimentos, y los

procedimientos para disponer la cocina y los desechos que alli se producen.

Saber hacer minimo 4 comidas sin utensilios entre ellas, hornea un pan.

Saber cocinar en fogata y hacerlo durante un campamento para tu patrulla.

Presenta a tu sinodal un plato especial en el que demuestres todo lo aprendido.

Cocinar en campamento sin ayuda de dirigentes y como cocinero encargado, minimo: 1

Desayuno, 1 almuerzo y 1 comida aplicando todo lo aprendido.

SN CURUTIEE
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ALTO PIONERISMO

El Scout para obtener la especialidad de Alto Pionerismo debe tener los siguientes conocimientos
basicos:

e Dominio en la implementacién de nudos y amarres basicos y avanzados.

e Conocer los diferentes tipos de cuerdas y su utilidad en las construcciones de
campamento.

e Aplica los conocimientos en la realizacién de construcciones de bienestar para
campamento.

Sugerencias de pruebas:

1. Saber realizar los diferentes nudos de pionerismo.

e QOcho doble, Az de guia

e Slinga, Arnés de hombre

e Silla de bombero
Saber hacer el amarre diagonal, cuadrado, redondo y tripode.
Realizar minimo 5 nuevos disefios graficos de construcciones
Construir uno de estos disefios a escala y presentarlos en forma de maqueta
Construir este disefio en un campamento.
Disefia y construye un puente con ayuda de tu patrulla.
Disefia y realiza tres astucias en campamento.
Saber instalar y templar una manila.
Conocer los diferentes tipos de anclajes.

2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
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ORIENTACION

El Scout para obtener la especialidad de Orientacidn debe tener los siguientes conocimientos
basicos:

e (Capacidad de orientacidn y ubicacion.
e Reconoce y sabe el uso de herramientas que le permita orientarse a campo abierto.

Sugerencias de pruebas:

Saber al menos 10 signos topograficos y saber usarlos en un mapa.

Saber al menos 10 sefiales de pista y saber usarlos en un mapa.

Describe y aplica los usos y las caracteristicas de la brujula y el GPS.

Saber orientarse por medio de las estrellas y conocer algunas constelaciones.
Conocer como minimo 5 métodos de orientacion diferentes a la brujula.
Estar en capacidad de levantar un mapa con signos topograficos y a escala.
Saber qué hacer en caso de pérdida.

Conocer los conceptos de paralelos, meridianos

Conocer el concepto de Declinacién magnética.

10 Conocer la diferente vegetacion en cada piso térmico.

PRSP E
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PRIMEROS AUXILIOS

AR R

El Scout para obtener la especialidad de Primeros Auxilios debe tener los siguientes
conocimientos bdsicos:

Generalidades de los Primeros Auxilios y Signos vitales.
Conoce y practica lo que debe hacer ante alguna de las situaciones expuestas en el
manual.

Sugerencias de pruebas:

1.

Cudles son las generalidades de los Primeros auxilios y que tener en cuenta para su
aplicacion.
Cudles y como son los signos vitales.
Que elementos bdsicos componente el Botiquin y que tener en cuenta para su uso
adecuado.
Que hacer en caso de:
e Quemaduras
Lesiones del aparato musculo-esquelético
Vendajes
Intoxicaciones y picaduras
Hemorragias
Heridas
Transportes
Convulsiones — Desmayo
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TIC's

El Scout para obtener la especialidad de TIC's debe tener los siguientes conocimientos basicos:

Navega en Internet y reconoce los principales buscadores.

Hace uso de las redes sociales y reconoce el uso adecuado de cada una de ella
Conoce la aplicacion de las NTIC's (Telefonia mévil e Internet)

Vincula actividades de la vida cotidiana haciendo uso de las TIC's

Sugerencias de pruebas:

1. Por medio de las herramientas cooperativas de internet, realiza documentacién de las
diferentes actividades de tu patrulla.

2. Realiza una campafia de prevencion sobre el uso adecuado y la seguridad de la
informacién en las TIC's

3. Conoce los tipos de plataforma de telefonia movil y realiza un andlisis de sus ventajas,
desventajas y que aplicaciones practicas se pueden hacer por medio de sus tecnologias
(bluetooth, wifi, webmovil)

4. Demuestra que navegas en Internet y haces uso de los principales Buscadores

5. Realiza un Blog o Pdgina Web de un tema de tu interés.

Manual de Especialidades para Scouts

Anos




14

ARTE

Sugerencias de pruebas:

S

SN CURUTE

Cuenta una historia con una o varias pinturas, collages, dibujos, caricaturas, etc
Promueve un producto con una idea o varias pinturas

Decora un objeto con un disefio hecho por ti. Usa ese disefio para adornar tu equipo y
utensilios Scouts.

Disefia algo util

Realiza algo artistico para tu casa como una pintura, un adorno, o algun otro objeto Uutil.
Conocer la historia de un artista colombiano.

Haz un album de todos los trabajos artisticos que hayas hecho donde uses al menos 4 de
las siguientes técnicas y explicalas:

R N

Plumilla
Acuarela
Lapiz

Pastel

Oleo
Témpera
Marcadores
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ASTRONOMIA

Sugerencias de pruebas:

1. Conocer algunas culturas que hayan tenido relacién con la observacién del cielo y
mencionar en forma sintetizada cudles fueron los aportes de cada una de ellas

2. Historia de las constelaciones y signos del zodiaco.

3. Explicar cual es la unidad astronédmica para medir las distancias entre las estrellas, qué es
lo que representa, investiga qué tiempo tardariamos en salir del sistema solar en una
nave espacial

4. Proporciona el nombre de 5 constelaciones que empleamos para encontrar el Norte, el
nombre y magnitud de las principales estrellas que la forman y mediante un mapa estelar
o carta celeste e identificarlas en el firmamento

5. Explicar a la Tropa cuales son los elementos que forman el sistema solar y qué diferencia
hay entre planetas y estrellas.

6. Explicar lo que es un eclipse de sol y de luna.

7. Explicar la causa de las mareas, estaciones del afio y en qué consiste el movimiento
aparente del sol con respecto a la tierra

8. Indicar el tiempo de rotacidn y traslacién de cada uno de los planetas alrededor del sol

9. Llevar in registro de tus observaciones del cielo durante el tiempo que te indique el
sinodal

10. Movimientos terrestres (rotacidn, traslacidn, precesion, rotacién del perihelio, etc...)

11. El globo terraqueo y el globo celeste

12. Observacion de planetas

13. Términos celestes (ascensidn recta, declinacién, zenit, nadir, etc.)
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COLECCIONISTA

Sugerencias de pruebas:

1. Poseer una coleccién de objetos formada a lo largo de minimo 3 meses (excepto las que
sean objeto de otra especialidad scout como estampillas, monedas, billetes y rocas)

2. Mantener en buenas condiciones tu colecciéon. De modo que establezcas un orden vy
tengas una determinada forma de almacenarlo

3. Explicar el porqué de la coleccién, sus caracteristicas, clasificaciéon, montaje, etc.

Conocer el proceso de elaboracidn de los objetos que coleccionas

5. Ayudar a otro scout o aspirante en la preparacion de la misma especialidad.

=
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PERIODISTA

Sugerencias de pruebas:

Conocer a grandes rasgos la historia del periodismo en Colombia
Conocer las reglas de redaccion y demostrar que las usas correctamente
Escribir un articulo sobre:

Un campamento efectuado por la tropa

La vida de un personaje scout

El escultismo en el pais

Presentar una ilustracidn para encabezar uno de los articulos anteriores
Conocer la organizacién de un periddico y como se elabora

Realizar una entrevista a algln personaje de relevancia en tu comunidad o en la CSA,
sobre algln tema de interés

10. Escribir un editorial sobre el tema que te sugiera el sinodal

O Ol
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AMIGO DE COLOMBIA

El Scout para obtener la especialidad de Amigo de Colombia debe tener los siguientes
conocimientos bdsicos:

e Conocer la historia de Colombia y su forma de Gobierno

e Participa activamente de las festividades nacionales y comprende la realidad actual de su
pais

e Conoce los Simbolos patrios y sus significados

e Conoce las diferentes etapas del campamento, Pre-campamento, Campamento, Post-
campamento

Sugerencias de pruebas:

1. Conocer la historia de Colombia, junto con sus préceres de la independencia.

2. Conocer cudles son las regiones que componen el pais y en una actividad de tu Tropa o
Grupo realiza una presentacion de alguna de ellas.

3. Identifica como funciona el Gobierno de tu pais.

4. Consulta en la Constitucion Politica de Colombia tus derechos fundamentales y realiza
una campaiia para su promocion

5. Cudles son los recursos de Colombia.

6. Realiza un seguimiento a una noticia por diferentes medios de comunicacidn (Prensa,
radio, television, internet, etc)

7. Realiza una revista de los sititos turisticos del pais que permita orientar a otras personas

8. Explica a otra unidad los Simbolos Patrios y sus significados

9. Resalta 10 aspectos importantes de nuestra Colombia que nos destaquen positivamente
en el mundo.
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