
CAMPEONATO PROVINCIAL ABSOLUTO 2020 

                              BASES 

1. El torneo se jugará por sistema suizo a la distancia de 7 rondas a partir 

de las 16:30 horas de los días:  

       - 1, 8, 15 y 29 de febrero, 7 y 14 de marzo. 

2. El ritmo de juego será 90 min + 30 seg por jugada a finish. Excepto en 

las dos primeras rondas que se juegan el 1 de febrero cuyo ritmo será de 

45 min + 15 seg por jugada. 

3. El local de juego será el Salón de Actos del Estadio Reino de León. Se 

prohíbe fumar en la sala de juego. Queda también prohibido tener 

conectado cualquier dispositivo electrónico, así como ausentarse de la 

sala de juego sin permiso del árbitro. El jugador debe llegar a la sala de 

juego como muy tarde a las 17:00. 

4. Los sistemas de desempate serán: 

 -El bucholz Mediano. 

- El bucholz Total. 

- El progresivo. 

5. La doble incomparecencia, así como una incomparecencia injustificada 

causará la eliminación del jugador del torneo. 

6. Durante las cuatro primeras rondas podrá solicitarse un bye que se 

computará como medio punto. Los byes deberán pedirse como muy tarde 

antes de finalizar la ronda anterior. 

7. Se podrán adelantar las partidas, previa autorización del árbitro, 

aunque en un lugar distinto al de la sala de juego y entregando antes de la 

ronda las planillas al árbitro. 

8. Ante lo no establecido en estas normas se aplicará el reglamento de la 

FIDE 

                                                                                                El árbitro. 


