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Manual do Script “Tradutor v2” 

 

 

1. Introdução 

Este script destina-se a converter automáticamente nomes comuns de espécies 

florestais para os respectivos nomes científicos. 

O script deve apenas ser utilizado com o QGis 2.18, uma vez que foi desenvolvido 

nesta versão deste SIG. Poderá descarregar, em qualquer altura, a versão do QGis 

2.18 a partir do seguinte link: https://qgis.org/downloads/ 

 

2. Instalação do script 

Descomprima o ficheiro Tradutor_v2.zip e coloque os dois ficheiros 

Tradutor_v2.py  e  Tradutor_v2.py.help na seguinte pasta do seu 

computador: 

  C:\Users\[nome do seu PC]\.qgis2\processing\scripts 

 

3. Utilização do script 

Inicie o QGis, e na Toolbox -> Scripts -> User scripts e clique duas vezes sobre 

“Tradutor_v2", conforme figura abaixo: 

 

 

https://qgis.org/downloads/
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4. Descrição do Algoritmo 

Como acima se disse, este script a converter automáticamente nomes comuns de 

espécies florestais para os respectivos nomes científicos. 

 

Para poder executar o script é necessário possuir: 

 

 uma layer vectorial do tipo PONTOS, pontos esses que representam a posição 

geográfica de árvores, proveniente de um levantamento, e cujos nomes 

comuns são conhecidos do utilizador, e que este pretende registar esses 

nomes comuns numa coluna da tabela de atributos desta layer, e, 

simultaneamente, registar, de forma automática, numa outra coluna, os 

respectivos nomes científicos.  

 

5. Utilização do Algoritmo 

Primeiro passo: O utilizador deverá, mesmo antes de chamar o script 

(conforme descrito no ponto 3. acima), selecionar, pelo menos, um ponto (ou seja, 

uma árvore), à(s) qual(is) deseja atribuir os nomes comum e científico, sendo que o 

nome comum deverá ser conhecido à partida; 

Segundo passo:  

Ao abrir o script aparece a seguinte janela: 

 

O utilizador deverá escolher, na primeira aba, a layer vectorial de pontos a que 

corresponde a localização geográfica de árvores, onde previamente seleccionou as 

árvores (pontos) às quais deseja atribuir nome comum, sendo que o correspondente 

nome científico será atribuído automaticamente, conforme adiante se explicará. 

Depois deverá abrir a segunda aba, denominada “Input”, e escolher o nome comum 

que deseja atribuir à árvore selecionada, ou ao conjunto de árvores selecionadas: 
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 Terceiro passo: executar o script 

Clicando no botão “Run”, executará o script, que criará dois novos campos na tabela 

de atributos da layer vectorial de pontos, denominados “Nm_comum” e “Nm_ctifc”, 
onde serão inscritos os nomes comum e científico, respectivamente, para os pontos 

(árvores) selecionados. 

O nome científico é escolhido a partir de uma tabela interna do script, correspondendo 

ao nome comum escolhido pelo utilizador. 

Esta tabela interna foi retirada de “Espécies arbóreas florestais utilizáveis em Portugal 

continental”, publicado pelo ICNF, e descarregável a partir do seguinte link: 

http://www2.icnf.pt/portal/florestas/gf/prdflo/resource/doc/sp-arb-flor-PT-cont-26mar2019.pdf 

O utilizador pode, em qualquer altura, correr o script para acrescentar novos nomes, 

ou alterar os nomes já inscritos nos campos “Nm_comum” e “Nm_ctifc”, campos estes 

que são criados a primeira vez que correr o script. 

O utilizador não deve alterar qualquer dos nomes directamente na tabela de atributos. 

Caso verifique que existe um erro nas tabelas internas do script, deve antes editar o 

script para corrigir o erro detectado (ou, em alternativa, comunicar a existência do 

bug). 

A tabela de atributos terá então o seguinte aspecto: 
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No final da execução do script, e caso não tenham surgido erros, é mostrada ao 

utilizador a seguinte mensagem: 

 

 

 

 

 

 

Toni
Cuadro de texto
Tambem disponível em: https://utilidades-qgis.site123.me/




